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VORWORT
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No. 4 « Januar 2010

Michael Haitel

Eine neue Ausgabe ANDROX#zme liegt vor. Es ist die vierte Aus-
gabe. Wir haben uns Zeit gelassen mit dieser Ausgabe. Nicht
nur, weil die zweite und dritte Ausgabe fast schon ein wenig
zu schnell kamen, so ein bisschen nach Schnellschuss ro-
chen. Wir wollten vermeiden, dass das einreifit. Und so haben
wir uns lieber mit anderen Projekten beschiftigt. Zum Bei-
spiel sechs Binden der SFCD-Reihe »AndroSF« (Details und
Bestellmoglichkeiten finden sich auf www.pmachinery.de).
Mit den ANDROMEDA NACHRICHTEN des SFCD. Mit »Klei-
nigkeiten« fiir befreundete Verlegerkollegen. Und so weiter
und so fort.

Doch wir haben versprochen, dass die Nummer 4 im Janu-
ar 2010 das Licht der Fanwelt erblicken wird, und so soll es
nun sein. Eine Ausgabe, pickepackevoll mit hiibschem Inhalt
— und besonders stolz sind
wir auf die Beitrdge von Chi-
na Miéville, die molosouvsky
tibersetzt hat, auf Armin
Mohles Dick-Special und vor
allem auf Rupert Schwarz'
Heinlein-Artikel. Wir sind
guter Dinge, dass auch diese
vierte Ausgabe die Down-
loadzahlen von ANDROXize
ordentlich anheizen wird.
Was da letztes Jahr abging
hat uns sehr erfreut. Mehr
als zweitausend Downloads
gab es. Die Ausgabe 1 vom
Mirz 2009 wurde annihernd
650 Mal heruntergeladen.
Und selbst wenn wir uns sa-
gen lassen wollten, dass das
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ja alles Komplettsammler waren, die jede Auflosung herun-
terluden, die verfiighar war, so wurden doch alle drei Ausga-
ben jeweils deutlich mehr als zweihundertfiinfzig Mal herun-
tergeladen. Und das erfreut uns einfach. Punkt.

Fiir 2010 haben wir uns bislang nichts Besonderes vorge-
nommen. Aber wir lassen uns gerne auch ein wenig {iberra-
schen. Moglicherweise bahnen sich Kooperationen an. Ein
wenig diskutiert wurde da schon — aber verraten wird noch
nichts.

Fiir den Augenblick wiinschen wir allen Downloadern und
Lesern dieser ANDROX#me—Ausgabe viel Vergniigen bei der
Lektiire. Wir rufen alle diejenigen auf, die Lust und Ideen ha-
ben, sich mit Material zu beteiligen. Und wir wiinschen allen
Menschen in diesem Land und dartiber hinaus Erfolg, Ge-

sundheit und — Weltfrieden :)

Michael Haitel
Murnau am Staffelsee
19.Januar 2010
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Daniel Daub

MANCHMAL ERFASST MICH DAS FEUER DER INSPIRATION ...

Vielen Dank, dass du dir die Zeit fiir dieses Interview
nimmst. Zuerst einige personliche Fragen: Was gibt es
tiber dich als Mensch zu sagen?

Ich bin dreiunddreiig Jahre alt, einssiebenundachtzig
groff und habe kurze, dunkle Haare. Tagsiiber gehe ich mei-
nem Biiroberuf im offentlichen Dienst nach, um nach Son-
nenuntergang ziemlich abgedrehte Geschichten zu Papier zu
bringen. Ich wiirde mich als Familienmensch bezeichnen, da
meine Familie mir das Teuerste auf der Welt ist. Ansonsten
lebe ich nach aufen hin so normal, dass es schon wieder un-
normal ist.

Was zeichnet dich in deinen Augen aus?

Wie sagt man so schon: Nichts ist so schal wie ein Lob, das
auf die Stelle zurtickstrahlt, von der es ausging. Nein, im
Ernst, ich habe keine Ahnung, Fest steht, ich habe genauso
gute und schlechte Seiten wie fast jeder Mensch in diesem ir-
dischen Jammertal.

Was magst du und was nicht?

Ich mag meine Familie, Biicher, gutes Essen, Katzen,
weitgedehnte Grasflichen, Spaziergdnge im Wald abseits der
Wege. Was ich nicht mag, sind Engstirnigkeit, Pedanterie,
Selbstverwirklichung auf Kosten anderer, iibersteigertes Gel-
tungsbediirfnis, Machtsucht und Pflaumenkuchen.

Welche Hobbys hast du?
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Interview von Alisha Bionda, 27.08.2009
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Meine Familie, Lesen und Schreiben, daneben hore ich
auch noch sehr gerne Musik, am liebsten was von Mike Old-
field oder Loreena McKennitt. Manchmal lasse ich es auch
mit Blind Guardian oder New Model Army krachen.

Wolltest du immer schon Schrifisteller werden oder war
es eher eine Folge deiner personlichen Entwicklung?

Als Kind wollte ich immer Astronaut werden, aber als da-
mals Mitte der 80er die Raumfdhre Challenger explodierte,
habe ich mir diesen Vorsatz noch mal griindlich {iberlegt.
Spaf beiseite. Die Frage ist gar nicht so leicht zu beantworten
... Ich driicke es mal so aus. Auch wenn jeder, der mich
kennt, es abstreiten wiirde, behaupte ich dennoch, ein spon-
taner Mensch zu sein. Viele Gegebenheiten in meinem Leben
entstehen aus Launen oder plotzlichen Eingebungen heraus,
manchen Impulsen folge ich, anderen wiederum nicht. Vor
einigen Jahren — ich weif3 nicht mehr genau wann — saf$ ich
da und dachte mir, es wire schon, sich Geschichten auszu-
denken und diese zu Papier zu bringen. Seitdem tue ich das
standig mit kleineren Unterbrechungen. Die ersten Gehver-
suche waren Kurzgeschichten, die Gott sei Dank verschollen
sind, dann entwickelte ich allmahlich meinen eigenen Stil.

Hast du eine fest strukturierte Methode, wie du ein
Projekt »angehst«?

Ich sehe mich als inspirativen Schreiber an, da ich relativ
unstrukturiert an die Sache herangehe, was vielleicht am
ehesten meinem Naturell entspricht. Ich gehdre nicht zu je-
nen Leuten, die den Plot minutios planen, monatelang re-
cherchieren und es dann zu Papier bringen, obwohl eine ge-
wisse Grundrecherche wichtig und unausweichlich ist. Meis-
tens ist da nur eine vage Idee oder ein Stiick Dialog im Hin-
terkopf, was sich wihrend des Schreibens von allein entfaltet.
Die Handlung nimmt dann beinahe ein Eigenleben an und
fithrt mich zu seltsamen Orten und Figuren. Und genau das
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ist das Schone am Schreiben: Man kann Figuren suchen,
doch in der Regel finden sie einen, man kann einen Hand-
lungsfaden auslegen, der sich aus unerkldrlichen Griinden
verzweigt und einen woanders hinfiihrt als eigentlich beab-
sichtigt. Das ist eine spannende Angelegenheit und ein bei-
nahe sinnlicher Prozess.

Schreibst du gerne zu einer bestimmien Zeit? Lieber
lagsiiber, lieber abends/nachts? Wie sieht dein Tages-
ablauf aus?

Nun, mein Lebenswandel bringt es mit sich, dass ich fast
nur spat abends oder nachts schreiben kann, da ich tagstiber
meinem Brotberuf nachgehen muss. Ich stehe morgens um
sechs Uhr auf, schleppe mich zur Arbeit, kimpfe mich durch
den Tag, um nachmittags wieder zu Hause zu sein. Dann er-
ledige ich dies und das und geniefSe meine kleine Familie. Tr-
gendwann, lange nach Sonnenuntergang gehen die Kinder
ins Bett — nebenbei sei angemerkt, dass die beiden absolute
Nachteulen sind — und ich schmeifle den Computer an.
Nachts, wenn die nervise Energie des Tages abgeebbt ist, ge-
hen die Gedanken tiefer. Ich setze mich meistens hin und
schreibe noch eine Weile. Oftmals nicht sehr lange, da um
sechs Uhr der Wecker rappelt, aber manchmal erfasst mich
das Feuer der Inspiration und die Finger fliegen nur so tiber
die Tastatur. Das ist dann schon fast ein meditatives Erlebnis,
als tauche man in eine andere Dimension ab und im Nu ist
es zwei Uhr nachts und man hat zwanzig Seiten geschrieben.

Bevorzugst du eine bestimmte Atmosphdre oder be-
notigst du besondere Rube, wenn du schreibst?

Im Grunde kann auch Aktivitit um mich herum sein, da-
durch wird das Geschriebene nicht unbedingt schlechter,
aber ich liebe die Stille der Nacht und auch die Stille des
Winters im Kontrast zu der nervisen Energie des Sommers,
mit all dem tibertriebenen Aktionismus und falscher Froh-

No. 4 « Januar 2010

lichkeit, dann verliere ich den Faden nicht. Ansonsten ist das
Schreiben zu staccatoartig, zu abgehakt.

Schreibst du an mebreren Projekten gleichzeitig oder
trennst du das strikt?

Bis jetzt habe ich es so gehandhabt, dass ich erst, nach-
dem ich ein Manuskript vollendet hatte, mit dem nzchsten
begann.

Welchem Genre ordnest du dich zu? Und welches reizt
dich am meisten?

Ehrlich gesagt habe ich mir iiber Genrekonventionen nie
viel Gedanken gemacht, was daher kommen mag, dass ich
mit den Schubladen nicht sehr vertraut bin. Was ich tue, ist
fiir mich personlich die natiirliche Art des Schreibens. Sicher-
lich ist alles, was ich bis dato geschrieben habe, irgendwie der
Fantastik zuzuordnen, ebenso wie mein aktuelles Buch DER
KELTENFURST, das durchaus als Fantasyroman durchgeht.
Gleichzeitig enthlt das Buch noch ein paar Schauerelemen-
te und hat unverkennbar eine spirituelle Dimension, welche
die geistig-seelische Entwicklung der Zentralfigur ausleuch-
tet.

Am meisten reizt mich die Fantastik, weil ich denke, dass
dieses Genre seltsamerweise am besten die Wirklichkeit nach-
zuzeichnen vermag. Realistische Literatur strebt danach, die
Wirklichkeit einzufangen, sie einzufrieren und zu konservie-
ren, was nur bewirkt, dass sie abstirbt. Ich halte Fantasy und
auch Science Fiction fiir lebendiger, da dort allt4gliche Dinge
wie Not und Elend, Schonheit und Hasslichkeit, Gut und Bo-
se auf die Spitze getrieben werden konnen.

Hast du ein Vorbild?

Falls du auf ein literarisches Vorbild anspielst, so muss ich
die Aussage verneinen. Natiirlich gibt es Autoren, die man
grofSartig findet und die einen bewusst oder unbewusst beein-
flussen, aber ein Vorbild direkt habe ich nicht.
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Schreibst du lieber alleine oder wiirdest du auch mit
einem Co-Autor arbeiten? Wenn ja, wer wiirde dich da
reizen?

Die Arbeit mit einem anderen Autor stelle ich mir sehr
spannend vor und wenn die Chemie stimmt und man sich
auf einer Wellenldnge befindet, wire die Arbeit definitiv als
reizvoll anzusehen. Das Problem ist nur, ich bin noch ziem-
lich neu in dem Geschift, daher kenne ich keinen anderen
Schriftsteller, aufer jenem, dem ich jeden Morgen beim Ra-
sieren begegne.

Im Sieben Verlag erschien dein Fantasyroman DER
KELTENFURST. Bitte erzéibl uns, was die Leser in deinem
Roman zu erwarten baben!

Na, ich hoffe doch eine spannende und unterhaltsame Ge-
schichte. Die Story handelt von einem jungen Schriftsteller,
der mit seiner Familie in eine Kleinstadt zieht, die irgendwo
in der Achselhchle der Welt liegt. Der Hauptfigur geht es dort
gar nicht gut. Schon in der ersten Nacht stellen sich dunkle
Triume ein und zu allem Uberfluss kommt noch eine
Schreibblockade hinzu. Gleichzeitig sind die Bewohner der
Stadt alle cholerisch veranlagt. Thomas — so heif3t die Haupt-
figur — beginnt zu recherchieren, und ehe er sich versieht,
gerdt der arme Mann in einen Strudel erschreckender Ver-
wicklungen, die irgendwie in Verbindung mit einem alten
Hiigelgrab stehen, wo Archiologen Jahre zuvor die Gebeine
eines Keltenfiirsten hoben. Mehr von der Handlung sei an
dieser Stelle nicht verraten.

Der Roman enthdlt viele fantastische Elemente, ist also
per Definition ein Fantasyroman, geht aber gleichzeitig —
vielleicht sogar genau aus diesem Grund — der Frage nach,
ob unsere Wirklichkeit nicht doch auf tonernen Fiiflen steht,
ob das Leben nicht doch mehr ist, als simpler Rationalismus,
mehr als sich unserem beschrénkten Gesichtskreis kundtut.
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Damit verbindet sich die Frage, ob unsere ganze Realitit,
unser modernes Biirgertum, unsere aufgeklérte, neo-liberale
Welt und unsere vermeintlich bewiesenen Tatsachen, an die
wir uns so verzweifelt klammern, vielleicht doch nicht mehr
sind als eine Vorstellung von der Wirklichkeit.

Ein peripheres Element der Handlung ist die Kultur der
Kelten, aus Sicht der Zentralfigur, einem Typen wie du und
ich, und welchen Einfluss diese Kulturstromung auf uns
heute als »moderne« Menschen noch haben kann. Das ist
ein Aspekt, der mich beim Schreiben und bei der Recherche
am meisten faszinierte, namlich die Sichtweisen, wie die al-
ten Waldlandkulturen die Realitdt betrachteten, was immer
wieder in den alten Mythen deutlich durchblickt, jenseits al-
ler lebens- und naturfeindlichen Dogmen. Die keltischen Vol-
ker besafen einen unglaublichen Lebensdurst, diese Men-
schen erlebten das Wunder, die andersweltlichen Krifte, sie
erlebten Engel und Gottheiten und sprachen {iber Wiederge-
burt und Tatenvergeltung. Egal wo man heutzutage hin-
blickt, iiberall sind die Kelten als Unterstromung der abend-
landischen Geisteskultur zu sehen.

Wie kam die Zusammenarbeit mit dem Sieben Verlag
zustande?

Ich suchte einen Verleger fiir mein Manuskript. Erst
schickte ich ihnen eine Leseprobe und ein Exposé, irgend-
wann verlangten sie das ganze Manuskript, welches ihnen
anscheinend gut gefiel. So nahm das Drama seinen Lauf.

Liest du regelmdyfsig? Wenn ja, was bevorzugst du?

Ich lese soviel und sooft ich kann. Auf ein bestimmtes
Genre bin ich nicht festgelegt, sondern nehme die Biicher,
wie sie kommen. Im Grunde ist es ein fiirchterliches Durch-
einander. Das geht von Dean Koontz iiber Tad Williams zu
[saac Asimow, von wo es weiter geht zu Alexandre Dumas,
um irgendwann bei Umberto Eco zu landen. Gerade Ecos
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»Der Name der Rose« hat mich immer sehr beeindruckt. Ich
kenne keinen anderen Roman, welcher derart perfekt auf so
vielen unterschiedlichen Ebenen funktioniert.

Daneben verschméhe ich auch ein gutes Sachbuch nicht,
lese auch philosophische und theosophische Texte, gerade
die Mystiker Emanuel Swedenborg und Jakob Lorber haben
mich in meinem Denken sehr beeinflusst.

Gibt es Menschen, die dich bei deinem schrifistelleri-
schen Werdegang unterstiitzt haben? Freunde, Familie,
Kollegen? In deinen Anfingen und jetzt?

Also das Schreiben ist ein recht einsames Geschaft, wes-
halb ich es vermutlich auch so vielem anderen vorziehe. Na-
tiirlich gibt es Unterstiitzung innerhalb der Familie, doch der
eigentliche Punkt ist vielleicht der — ich mdchte das jetzt
nicht iiberdramatisieren —, dass ich ohne meine Frau und
die Kinder als Schriftsteller wertlos wire. Oder sagen wir es so,
meine Geschichten wiren anders, wenn es sie nicht gibe.
Meine Frau und auch meine beiden Kinder geben mir immer
wieder Anlass meine Sichtweisen zu revidieren, es ist ein kon-
tinuierlicher Prozess und verleiht einem Schriftsteller eine
gewisse geistige Beweglichkeit, die er braucht und die ich
hoffentlich einigermaflen brauchbar in mein Geschriebenes
einflieflen lassen kann.

Was bhaben die Leser kiinftig zu erwarten? Woran ar-
beitest du gerade?

2010 wird ein neuer Roman von mir beim Zaria Prophetia
Verlag erscheinen. Es wird eine recht diistere Geschichte um
eine englische Kleinstadt, in der ein fremder Mann auftaucht,
der unglaubliche Wunder wirkt, gleich denen von Jesus
Christus im Neuen Testament. Es bricht in der kleinen Stadt
eine kollektive Euphorie um diesen Mann aus. Ob er der wie-
dergekommene Messias oder womdglich ein doch nicht so
angenehmer Zeitgenosse ist, sei hier noch nicht verraten.
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Aktuell schleife ich noch an einem Roman herum, den
ich vor ein paar Jahren geschrieben habe. Es handelt sich um
einen bitterbosen Horror-Roman mit tibernatiirlichen Ele-
menten.

Vielen Dank fiir das Beantworten der Fragen!

Ich habe zu danken.

Rlﬁl'l 1ATE
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Andreas Gruber

ICH WOLLTE SCHON ALS JUNGE AUTOR WERDEN

Interview von Alisha Bionda, 24.02.2008, 05.03.2008

Vielen Dank, dass du dir die Zeit nimmst, einige Fragen
2u beantworten. Als Erstes eine personliche Frage: Was
gibt es tiber dich als Mensch zu sagen? Was zeichnet dich
in deinen Augen aus?

Schwierige Frage. Kennst du die Szene aus Mel Brooks
Frankenstein Junior, in der Marty Feldman und Gene Wilder
ein Grab ausheben, um an Leichenteile ranzukommen? Alles
geht schief, was nur schief gehen kann, aber Marty Feldman
sagt: »Es konnte schlimmer sein, es konnte regnen!« In der
nichsten Sekunde setzt dann tatsichlich der Regenschauer
ein. Ich bin wie Marty Feldman in der Rolle des Igor: auch
dann noch positiv gelaunt, wenn mir das Wasser bis zum
Hals steht. Es gibt ndmlich immer eine Situation, die noch
schlimmer sein konnte.

Was magst du und was nicht?

Ich mag nicht, wenn mich jemand anliigt, falsche Freun-
de, die sich einschleimen und hinter dem Riicken anderer
Liigen verbreiten, ebenso wenig kleingeistige Kriege, weil sich
jemand beleidigt fiihlt. Ich mag ehrliche Freundschaften,
Spazierginge im Wald, Grillfeste, Wickie und die starken
Ménner, Bastian Pastewka, die Benny-Hill-Show oder einen
Stan-Laurel-&-Oliver-Hardy-Film an einem verregneten
Sonntagnachmittag im Fernsehen.

Welche Hobbys hast du?
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Lesen, Kinobesuche, Heavy-Metal-CDs sammeln, Acrylbil-
der malen, die ich verschenke und regelmiflig bei Amazon
oder Ebay stobern, ob es Angebote gibt. Eine Woche ohne
Amazonbestellung ist eine verlorene Woche! Ein Schnipp-
chen bei Ebay gibt meinem Leben wieder einen Sinn. Alles
klar?

So, dann trainiere ich noch zweimal pro Woche Karate,
als Ausgleich zu meiner sitzenden Titigkeit, sonst htten
mich meine Riicken- und Nackenschmerzen schon ldngst
um den Verstand gebracht. Und seit einem Jahr hat sich ein
neues Hobby entwickelt. Heidi und ich spielen mit unseren
beiden Nachbarehepaaren Wiirfelpoker. Dafiir haben wir —
frei nach John Carpenters »Die Klapperschlange« — die
Bangkok-Regeln erfunden. Eine Partie dauert ca. 80 Minu-
ten, drei Partien an einem Abend Minimum. Wer verliert, bei
dem findet die nichste Pokerpartie inklusive Abendessen

statt. Einmal haben Heidi und ich sieben Mal hintereinander
verloren. Die Nachbarn hatten sozusagen eine Dauerkarte bei
uns gebucht. Die waren schon so peinlich bertihrt, dass sie
Getrinke, Chips und SiiSigkeiten zum Abendessen mitge-
bracht haben.

Wolltest du immer schon Schrifisteller werden oder war
es eher eine Folge deiner personlichen Entwicklung?

Nein, ich wollte schon als Junge Autor werden. Mit sech-
zehn Jahren habe ich Story-Hommagen an die John-Sinclair-
und Larry-Brent-Heftromanserie geschrieben. Statt Ghouls
haben Suko und John Sinclair sogenannte Gossingers gejagt,
denn einer meiner Schulkameraden hief§ Gdssinger. Meine
Storys haben mich in der Schule nicht gerade beliebt ge-
macht, wie du dir sicher vorstellen kannst. Mit etwa 21 Jah-
ren habe ich einige Kurzgeschichten geschrieben, die von
Heyne und Bastei abgelehnt wurden, und nach einer ldnge-
ren Pause habe ich wieder mit dem Schreiben begonnen. Da-
mals habe ich Nikolai von Michalewsky, den mittlerweile ver-
storbenen Autor der Mark-Brandis-Serie aus dem Herder Ver-
lag, in einem Brief um ein Autogramm gebeten und ihm ge-
schrieben, dass ich versuchen maochte, ebenfalls Autor zu
werden, da mir so viele Ideen im Kopf herumschwirren. Er
war sehr freundlich, hat mich in seinem Antwortschreiben
motiviert, hat aber auch geschrieben, dass der Weg hart sei,
und er mir ein dickes Fell wiinscht. Ahnliches schrieb mir der
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Autor Martin Eisele zurtick, den ich ebenso gern gelesen ha-
be. Ich besitze beide Briefe noch, und manchmal stibere ich
in meiner Autogrammmappe. Im Nachhinein betrachtet wa-
ren die Antworten ziemlich untertrieben, aber wahrscheinlich
wollten die beiden meinen Jugendtraum nicht vollig zersto-
ren.

Wann bast du zu schreiben begonnen? Und womit?

Mit 28 habe ich meinen ersten Roman getippt, einen 500
Seiten Schmdker, den ich aber mittlerweile von der Festplatte
geloscht habe. Du hast es sicher erraten! Er war grotten-
schlecht, und Heyne und Bastei wollten ihn nicht einmal ge-
schenkt haben. Im Jahr darauf folgten SF-Storys, die hand-
werklich ein wenig besser waren und in Fanzines wie Solar-X,
Alien Contact, Fantasia oder dem Andromeda SF-Magazin
verOffentlicht wurden. Das war 1997 und 1998. Damals
traumte ich davon, einmal — blof§ einmal — in einer Antho-
logie verdtfentlicht zu werden, um endlich einmal ein richti-
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ges Buch mit meinem Namen drin in H4nden zu halten. Im
Wiener Aarachne Verlag von Ernst Petz erschienen dann tat-
sdchlich meine ersten Horror- und SF-Storys in Anthologien,
auf die ich méchtig stolz war — und immer noch bin. Mit ei-
ner Kollektion von vier Horrorstorys habe ich mich dann bei
Boris Koch fiir eine weitere Ausgabe in seinem Kleinverlag
Medusenblut beworben. Zu jener Zeit stieg er gerade von Hef-
ten auf Biicher um, und meinte, er kénne nur Binde mit
mindestens 150 Seiten rausbringen. Rasch habe ich meine
Festplatte nach weiteren tauglichen Texten durchsucht, und
so entstand 2000 der Erzdhlband »Der fiinfte Erzengel«.

Hast du eine fest strukturierte Methode, wie du eine
Kurzgeschichte »angehst«?

Zunidchst muss mal eine konkrete Idee her, dann tippe ich
den Anfang wild drauf los. Falls ich in die Story reinkippe,
schreibe ich die Rohfassung komplett durch, was aber eher
selten passiert. Meist reihe ich simtliche Ideen chronologisch
wie in einem Exposé aneinander und versuche, die Story in
Szenen zu unterteilen. Danach tippe ich den Text runter, oh-
ne mir den Kopf dartiber zu zerbrechen, ob die Fakten nun
stimmen oder nicht. Danach kommt der Part, wo ich die
Charaktere, die bis dahin ein merkwiirdiges Eigenleben ent-
wickelt haben, in Form von Aussehen, Gesten, Dialogen, Er-
zdhlperspektiven und inneren Monologen ausarbeite. An-
schliefend kommt der Part mit den Recherchen, ob alles
stimmt, und dann lese ich mir den Text mehrmals auf dem
Monitor durch, korrigiere herum, gruppiere Absitze um, bis
ich mit der Story und dem Stil halbwegs zufrieden bin.

Fiinfmal ausgedruckt, an ftinf Testleser verteilt, dann tru-
delt schon langsam das erste Feedback ein. Danach beginnt
das mithsame Uberarbeiten, damit die Charaktere interessan-
ter werden, die Handlung plausibler wird, aber trotzdem
spannend bleibt. Zu guter Letzt drucke ich den Text aus und
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tiberarbeite ihn auf dem Papier, bis er sich knapp und fliissig
liest, keine Tipp-, Rechtschreib-, Stilfehler oder Wortwieder-
holungen drin sind. Das widerspricht dem Klischee des intel-
lektuellen Kiinstlers, der in der Abendsonne sitzt und eine Ge-
schichte aufs Papier kritzelt, wenn ihn die Muse kiisst. Ich
wire zwar gern so, bin ich aber nicht — leider.

Schreibst du gerne zu einer bestimmien Zeit? Lieber
lagsiiber, lieber abends/nachts? Wie siebt dein Tagesab-
lauf aus?

Da ich im Biiro einen Teilzeitjob im Controlling habe, bin
ich oft tagelang mit Zeitausgleich zu Hause. Da arbeite ich
von sieben Uhr frith, wenn Heidi das Haus verldsst, bis abends
durch. An einem Tag pro Woche, meinem sogenannten
Schreibtag, arbeite ich bis 23.00 Uhr. Sonst bin ich ab ca.
acht oder neun Uhr abends fiir die Familie da, fiir einen ge-
meinsamen Fernsehabend, Kinobesuch oder einem Spiele-
abend — entweder Wiirfelpoker oder eine Monsterpartie von
den Siedlern von Catan.

Bevorzugst du eine bestimmte Atmosphdre oder bend-
tigst du besondere Ruhe, wenn du schreibst?

Ich kenne Autorenkollegen, die kénnen nur schreiben,
wenn sie in einem Kaffeehaus sitzen, oder mit einem Laptop
in der Bibliothek einer Uni. Das wiirde bei mir nicht klappen.
Ich brauche Ruhe beim Arbeiten. Im Zug kann ich zwar Ma-
nuskripte iiberarbeiten — die OBB-Waggons haben einen
Tisch zum runterklappen, dhnlich wie in einem Flugzeug,
worauf man herrlich korrigieren kann — aber schreiben
kann ich nur in meinem Arbeitszimmer. Als Heidi und ich
uns vor knapp fiinf Jahren ein Fertigteilhaus aufstellen lie-
#8en, habe ich mir durch langes Verhandeln das schonste
Zimmer im Haus, mit groRer Fensterfliche, Balkon und Aus-
sicht auf den Bach im Garten erkdimpfen kénnen. Wichtiger-
weise klebt ein Schild mit der Aufschrift >Biiroc an der Tiir.

www.sfed.eu « p. 9



Da sitze ich nun am PC und arbeite. Vor, hinter und neben
mir sind Wandregale, vollgestopft mit Biichern, DVDs und
CDs. Wenn mir mal gerade nichts einfallt, schalte ich schnell
ins Internet auf die Amazon-Seite und bestelle mir etwas. Von
meinem Balkon aus sehe ich immer, wenn der Lieferant von
DHL vor dem Grundstiick stehen bleibt und ein Paket bringt.
Dann ist der Tag gerettet.

Schreibst du an mebreren Projekten gleichzeitig oder
trennst du das strikt?

Grundsitzlich wiirde ich die einzelnen Projekte gern tren-
nen, da ich ein dhnlicher Ordnungsfreak bin wie der TV-De-
tektiv Monk, d. h. eine Story
beenden, den Schreibtisch
aufrdumen, den Kopf frei
machen, und danach das
ndchste Projekt beginnen.
Leider ist das nicht immer
moglich. Durch die lange
Phase, in der eine Kurzge-
schichte entsteht, wie Roh-
fassung, Testlesen, Uberar-
beiten, Korrigieren, Anmer-
kungen des Lektorats einar-
beiten und den endgiiltigen
Feinschliff hinbiegen, ist
eine Story im Fertigwerden,
wihrend die ndchste schon
begonnen wird. Dazwischen
dringen sind immer wieder
alte Storys rein, die neu
tiberarbeitet werden oder
neue Storyideen, die ich fest-
halten mdchte, bevor sie ins
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Viix Unhehnlmhar Thriller

]u[las Nchrein

Nirvana entschwinden. Zu Spitzenzeiten liegen etwa sieben
Manuskripte in den unterschiedlichsten Stadien auf dem lan-
gen Regal in meinem Schreibzimmer. Und falls der Stapel
runtergekampft ist und sich nur noch ein oder zwei Manu-
skripte dort befinden, beginnen die grauen Zellen in meinem
Kopf schon zu rotieren: Alter, was konntest du als nichstes
machen?

Welchem Genre ordnest du dich zu? Und welches reizt
dich am meisten?

Als Zwangsneurotiker 4 la Adrien Monk ordne ich Dinge
gern in geistige Schubladen ein. Bei mir selbst gelingt mir
das leider nicht. Ich habe
nicht die geringste Ahnung,
wo ich mich reintun sollte.
Das ist der Horror jedes Ver-
lagsleiters, wenn er seinen
Autor nicht schubladisieren
kann. Ich habe ja nicht nur
das Problem, dass ich gern
Science Fiction, Horror, Fan-
tastik, Krimis, Thriller und
Satiren schreibe, sondern die
Genres auch noch gern ver-
mische, und dann kommt
beispielsweise so ein Horror-
Krimi wie »Der Judas-
Schrein« dabei heraus. Ich
lese gern all diese Genres —
und das ist das Problem: Ich
schreibe liebend gern, was
ich selber lese. Auf meinem
Nachttisch geben sich Clive
Barker, David Morrell, Tom

Andreas Gruber
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Sharp und Ben Bova sozusagen die Ttirklinke in die Hand.
Letztendlich hat sich in den letzten Jahren aber heraus-
kristallisiert, dass mir das Schreiben im diisteren Thriller-
und fantastischen Horror-Genre am meisten Spafl macht —
da kommen auch die meisten Ideen.

Deinen Anfang nabmst du mit dem Verfassen von
Kurzgeschichten? Was reizt dich daran?

Bei Kurzgeschichten kann man herrlich herumexperi-
mentieren: Verschiedene Erzahlperspektiven ausprobieren, in
der Gegenwart oder in der Mitvergangenheit schreiben, in der
zweiten Person schreiben, diverse Riickblenden einbauen,
literarisch anspruchsvoll oder einfach nur trashig schreiben,
mit Pointen oder Uberraschungseffekten arbeiten. Viele Din-
ge funktionieren im Roman einfach nicht, die kann man
nur in einem kurzen Text riiberbringen. Beispielsweise hétte
ein Roman mit einer Auflosung a la »The Sixth Sense« we-
nig Sinn, als Kurzgeschichte hingegen schon. Fiir eine Story
gentigt eine kleine, gute Idee, die man in einem Fiinfseiter
unterbringen kann, aber im Normalfall keinen Roman tra-
gen wiirde. Mit Kurzfilmen ist es ja hnlich. Die werden nicht
umsonst Kleinodien Hollywoods genannt, da sie genauso
Filmmusik, Schnitttechnik, Kamerafiihrung, Uberblendun-
gen und all das zu bieten haben, was einen abendftillenden
Spielfilm ausmacht, nur eben auf fiinf Minuten kompri-
miert.

Gibt es einen Autor, dessen Kurzgeschichten du beson-
ders magst?

Oh ja, ich liebe die Kurzgeschichten von Torsten Striter.
Der Mann hat einen Stil, den ich regelrecht verschlinge. Der
beutelt die Storys, die Dialoge, die Vergleiche und seine ein-
zigartigen bildhaften Beschreibungen nur so aus dem Hand-
gelenk, dass mir auf jeder Seite staunend den Mund auf-
klappt. Frank Hebben ist auch so ein Kaliber, der es schafft,
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erfrischend, knapp und einzigartig zu schreiben. Jeder Text
ist eine Bereicherung. Demnichst erscheint Hebbens erster
Kurzgeschichtenband, auf den ich mich schon tierisch freue.
Ich mag die Storys von Michael Siefener wahnsinnig gern,
denn die sind so schon diister, ruhig und klassisch wie die al-
ten Schwarz-Weif-Filme, die ich so sehr liebe. Joe R. Lans-
dale bewundere ich wegen seiner genretibergreifenden Cross-
over-Storys und seinen kaltschnduzigen Stil, der so wirkt, als
wiirde er direkt aus dem Bauch heraus schreiben. Die Kurz-
geschichten von David Morrell verschlinge ich auch noch,
das sind echte Juwelen, Romane in Miniform. Dann mag ich
auch noch die Storys von Robert Sheckley und William Tenn.
Die sind zwar schon etwas dltere Semester, aber wow! So zu
schreiben ist eine echte Kunst.

Dein  grofsartiger Kurzgeschichtenband »Der fiinfte
Erzengel« wurde dankenswerterweise erneut von Shayol/-
Medusenblut aufgelegt. Wie kam es dazu?

Etwa ein Jahr nach dem Erscheinen war der Band in Boris
Kochs Edition Medusenblut vergriffen. Zwei Drittel der Aufla-
ge hat er verkauft, ein Drittel habe ich bei Lesungen und in
meinem Freundes- und Bekanntenkreis unters Volk gebracht.
Im Jahr darauf erschien dann die SF-Collection »Die letzte
Fahrt der Enora Time« bei Shayol, und als ich in Berlin auf
dem Alien-Contact-Con das Buch prisentierte, sprachen
mich Boris Koch und Hannes Riffel darauf an, was ich davon
hielte, wenn Shayol den »Fiinften Erzengel« neu auflegen,
und Hannes Riffel das Lektorat iibernehmen wiirde. Da gab’s
nicht viel zu tiberlegen. Ich sagte zu, riumte mir aber die
Moglichkeit ein, samtliche Texte griindlich zu iiberarbeiten,
bevor sie Hannes in die Finger bekam. Dabei erweiterte ich
die Handlung der Storys um einige Ideen, die mir im Lauf
der Jahre gekommen waren. AufSerdem bat ich darum, ein
Vorwort schreiben zu diirfen. Mit einem neuen Farbcover von
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Rainer Schorm ist dann im
November 2004 die zweite
Auflage erschienen.

Hast du eine Kurzge-
schichte, die du selbst als
deine  beste  bezeichnen
wiirdest?

Eigenlob stinkt bekannt-
lich, daher werde ich dir die-
se Frage nicht beantworten.
Allerdings kann ich dir ver-
raten, bei welcher Story mir
das Schreiben am meisten
Spafl gemacht hat. Da habe
ich drei klare Favoriten:
»Ristorante  Mystico«  (in:
Nocturno #6, VirPriV Verlag),
»Souvenirs  vom  Sensen-
mann« (in: Der Tod aus der
Teekiste, ~Schreiblust-Verlag
und auf der LITERRA-Seite)
und »Tief unten in Dudewa-
ter, Louisiana« (in: Liber Vampirorum IV, Midas Publi-
shing). Allen drei Storys ist gemein, dass sie vor Ideen nur so
strotzen und eine ziemlich verwirrende, verschachtelte Hand-
lung haben. Die Idee, so etwas schreiben zu wollen, kam mir
das erste Mal, als ich den Film »Die fabelhafte Welt der Amé-
lie« sah. Zunichst straubte ich mich gegen diesen Film, da
ich ihn fiir franzosischen Kitsch hielt, doch als mir befreun-
dete SF-Fans den Film ans Herz legten und ich dann auch
noch erfuhr, dass er von Jean-Pierre Jeunet stammte, dem
»Aliens 4«-Regisseur, borgte ich ihn mir in der Videothek
aus. Ich war gleich von Beginn an ein Fan des Films, der ne-

Die_

Frioelmiinle
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ben »Memento«, »Fight
Club«, »Die Wonder Boys«
und »Bube, Dame, Konig,
grAs« zu meinen fiinf Lieb-
lingsfilmen gehdrt. Jeden-
falls wollte ich etwas Ahnli-
ches zu Papier bringen — ei-
ne Aneinanderreihung ver-
rickter Ideen, die trotzdem
eine Handlung ergaben. Und
obwohl die Arbeiten an die-
sen Texten die wohl schwie-
e igsten und langwierigsten
Thrllle 'y waren, bereiteten sie mir am
4 meisten Freude.
Man kann Beitrdge von dir
in einigen Anthologien fin-
den. Was ist ausschlagge-
bend dafiir, an welchem
Projekt du dich beteiligst?
Herausgeber? Verlag? The-
matik?

Ausschlaggebend ist eigentlich nur, ob ich eine passende
Idee habe und die Zeit, sie umzusetzen — oder ob eine zum
Thema passende Story in der Schublade liegt. Wichtig ist mir
nur, dass der Verlag den Text lektoriert und Druckfahnen ver-
sendet. Ob der Herausgeber nun einen etablierten Namen hat
oder ein absoluter Newcomer ist, ist fiir mich nicht wichtig,
da auch ein Newcomer, der eine Vision verfolgt, Hunderte
Texte liest, seine Freizeit opfert und monatelange Arbeit in
das Projekt buttert, mit einer Story unterstiitzt werden sollte.

Von vornherein schliefe ich nur Druckkostenzuschuss-
verlage aus, oder Verlage, die keine Belegexemplare an ihre

www.sfed.eu « p. 11



Autoren verteilen. Solche Fille gibt es, und wenn ich mich
nach einem Belegexemplar erkundige, habe ich schon 6fters
die patzige Antwort erhalten, dass ich eigentlich froh sein
miisste, wenn mich der Verlag iberhaupt druckt, denn
schliefSlich ist das ja Werbung, und wenn ich nicht will,
gibe es dutzende, die nur darauf warten, dort gedruckt zu
werden. Also klein sein, nichts rausriicken wollen, aber dann
auch noch frech und iiberheblich sein — finde ich nicht
okay. Mir ist klar, dass Kleinverlage keine Autorenhonorare
bezahlen konnen, da die Biicher aus der eigenen Tasche
finanziert werden — aber zumindest ein Belegexemplar als
Anerkennung fiir die Story sollte schon drin sein. Ubrigens
gibt es die Verlage, die so gearbeitet haben, mittlerweile nicht
mehr auf dem Markt. Ich bin nicht schadenfroh, aber es
beweist mir, dass sich Qualitit und Engagement letztendlich
durchsetzen.

Hast du ein schrifistellerisches Vorbild?

Mehrere sogar. Stilistisch finde ich Joe R. Lansdale un-
tibertroffen. Ich habe nie versucht, seinen Stil zu kopieren, da
ich meine Grenzen kenne. Lansdale schreibt aus dem Bauch,
und ich bin viel zu sehr Kopfmensch, als dass mir das je ge-
lingen wiirde. Mir bleibt also nur, Lansdale zu bewundern.
Was die Entwicklung und das Zeichnen von Charakteren be-
trifft, ist Dennis Lehane ein klares Vorbild. Von ihm habe ich
mir einige Tricks und Kniffe abgeschaut. Was die Handlung
betrifft, bewundere ich die Arbeiten von David Morrell, der so-
gar seinen Kurzgeschichten so viel Aufmerksamkeit widmet,
dass Mini-Romane dabei herauskommen, die man locker auf
500 Seiten hitte auswilzen kdnnen. Und was das (Euvre ei-
nes Schriftstellers betrifft, so sehe ich in Markus Heitz ein kla-
res Vorbild. Er hat es geschafft, seine Fantasyromane der Ull-
dart- und Zwergen-Reihe bei Piper unterzubringen, seine SF-
Shadowrun-Reihe bei Heyne und seine Horrorromane »Ri-
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tus« und »Sanctume in ei-
ner Reihe bei Droemer/
Knaur. Thm ist es gelungen,
seine breiten Ideen zu ver-
wirklichen, ohne sich dem
Schubladisieren der Verlage
zu beugen. Das hat — soviel
ich weiff — bisher nur Wolf-
gang Hohlbein geschafft.

Schreibst du lieber alleine oder wiirdest du auch mit
einem Co-Autor arbeiten? Wenn ja, wer wiirde dich da
reizen?

Co-Autor ist so ein heikles Thema. Ich habe ein paar Mal
versucht, gemeinsam mit Kollegen eine Story bzw. einen Ro-
man zu verfassen, aber es hat nicht klappen wollen. Ich halte
nichts davon, eine Story entwickeln zu lassen, um zu sehen,
wohin man getrieben wird. Ich brauche ein festes Konzept, ein
fixes Exposé und ein Ziel vor Augen. Ohne diesen »Leitfaden«
wiirde ich mich mit unplausiblen und unstimmigen Subplots
verzetteln. Dazu kommt, dass ich mit manchen Ideen un-
zufrieden bin oder der Kollege mit meinen Ideen nichts an-
fangen kann. Das ist auch legitim, denn ich finde, jeder sollte
das schreiben, wovon er tiberzeugt ist, ohne sich verbiegen zu
miissen. Dann ist da noch die riumliche Barriere. Wenn man
sich nicht gegeniibersitzt, um die Story zu besprechen, son-
dern nur telefoniert oder per eMail kommuniziert, wird es
deutlich schwieriger, auf einen griinen Zweig zu kommen.
Aber um die Frage doch halbwegs zu beantworten: Reizen
wiirde mich eine Gemeinschaftsarbeit mit Torsten Stréter. Al-
lerdings lese ich seine Storys viel zu gern, als dass ich mich in
seine Arbeit einmischen wiirde, weil ich lieber rausfinde, was
er allein aus einem bestimmten Storythema gemacht hitte.

Liest du regelmdfsig? Wenn ja, was bevorzugt?

Schiwarze Dame

Andreas Gruber
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Oh ja — lesen, wenn ich im Zug sitze, vor dem Schlafen-
gehen und wenn ich im Urlaub am Strand liege. Ich gebe ja
kein gelesenes Buch wieder her. Sammeltrieb! Monk'sche
Zwangsneurose! Was stapelt sich so in meinen Schrinken?
Sachbticher tiber Kampfsport, {iber ferndstliche Philosophie,
Biografien tiber Filmregisseure wie die Cohen-Briider, David
Lynch, Terry Gilliam oder Billy Wilder, Biicher iibers Schrei-
ben, weil mich Technik und Arbeitsweise anderer Autoren in-
teressieren. Auflerdem bin ich ein Fan von SF- und Horror-
Kurzgeschichten und sammle alle Anthologien, die ich auf
Flohmirkten in die Finger kriege. Zuletzt habe ich Romane
von Matthew Delaney, Robert Sheckley, Herbert Rosendorfer,
Richard Laymon, Dan Brown und Andrew Vachss gelesen.
Von Vachss werde ich sicher noch mehr lesen, der Typ ist ein
Wahnsinn.

Gibt es Menschen, die dich bei deinem schrifistelleri-
schen Werdegang unterstiitzt haben? Freunde, Familie,
Kollegen? In deinen Anfingen und jetzt?

Die Liste mit den Namen dieser Menschen ist lang, sie sind
in den Danksagungen und Widmungen meiner Biicher er-
wahnt. Darauf lege ich deshalb so viel Wert, weil der Weg
vom Storyautor fiir Fanzines bis zum Romanautor fiir Klein-
und Mittelverlage ein langer und steiniger war. Nikolai von
Michalewsky hat nicht iibertrieben! Ohne fremde Unterstiit-
zung hitte ich das nie geschafft und ldngst das Handtuch ge-
worfen. Zu glauben, dass man diesen Weg allein gehen kann,
ist meines Erachtens die arrogante Fehleinschdtzung eines
von sich selbst eingenommenen Autors. Solche Menschen
habe ich kennengelernt — und mich nur noch gewundert.
Doch zurtick zu den Helfern, die mich seit zehn Jahren mit
ihren Kommentaren in den Wahnsinn treiben.

Das Schreiben haben mir die Autoren Gabi Neumayr, Bo-
ris Koch und Malte Sembten beigebracht, die Workshopleiter
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Andreas Eschbach und Klaus Frick, die Lektoren Ekkehard
Redlin und Hannes Riffel. Beim Uberarbeiten der Handlung,
der Charaktere und der Dialoge waren mir meine Testleser
behilflich: meine Frau Heidi, meine Freunde Roman Himm-
ler und Jiirgen Pichler, sowie Giinter Suda, der Blut geleckt
hat und seit einigen Jahren selbst Storys in Anthologien ver-
offentlicht. Die Gesprache mit Glinter sind ziemlich frucht-
bar, da wir unsere Texte gegenseitig zerlegen und in letzter
Zeit immer ofters {iber die Erzahlperspektive des Protagonis-
ten diskutieren, die meiner Meinung nach die am schwierigs-
ten zu bewiltigende Herausforderung des Autors darstellt. Zu-
letzt miissen noch jene Menschen erwihnt werden, die mir
bei meinen Recherchen behilflich waren, denn immer wieder
komme ich dahinter, dass ein Gesprach mit einem Profi, wie
beispielsweise einem Kripobeamten, einem Chirurgen, einem
Physiker oder einem Feuerwehrmann mehr taugt, als eine
Recherche im Internet. Diese Leute steuern unglaubliche
Ideen zur Handlung bei, da sie einfach aus dem Fach kom-
men und die Szene kennen.

Ich mochte nicht in eine Richtung gefiihrt
werden, von der ich nicht iiberzeugt bin

Nachdem wir im ersten Teil tiber dich als Mensch, deine
Hobbys und Kurzgeschichten gesprochen haben, mdchte
ich jetzt néher auf deine Romane eingehen. Der Erste,
den ich von dir gelesen habe, war »Jakob Rubinstein«,
der im Mai 2003 im Basilisk-Verlag erschienen ist und
Jiinf Fantastik-Krimis des jiddischen Privatdelektivs aus
den diisteren Ecken Wiens beinbaltet. Mit Jakob Rubin-
stein hast du einen Charakter mit Herz, Humor, Verstand
und vor allem liebenswerten Marotten geschaffen, von
dem man gerne mebr gelesen hitte. Ist da irgendwann
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eine Fortsetzung angedacht? Bestenfalls als komplexer
Roman?

»Jakob Rubinstein« war ja streng genommen kein Ro-
man, sondern ein Episodenroman. Der dicke jiddische Detek-
tiv und sein homosexueller Bekannter, der Kolumnist Nicolas
Gazetti, mussten ftinf mysterids-fantastische Fille losen.
Grundsdtzlich hatte ich schon damals eine Idee fiir einen
Roman, der damit beginnen sollte, dass Rubinsteins drei
Goldfische Sammy, Davis und Junior entfiihrt werden. Doch
zu dem Roman ist es nie gekommen, da mir die Arbeit an
»Der Judas-Schrein« dazwischen kam.

»Der Judas-Schrein«, dein erster diister-fantastischer
Roman — ich mag ihn nicht in das Genre Horror einglie-
dern, das wiirde ibm nicht gerecht — erschien dann als
Hardcover im FESTA-Verlag in »H. P. Lovecrafis Biblio-
thek des Schreckens«. Wie kam es zu der Zusammenarbeit
mit Frank Festa?

Das ist eine lange Geschichte, aber ich versuche, mich
kurz zu fassen: Frank Festa hat mir vor vielen Jahren das An-
gebot gemacht, als Herausgeber und Redakteur eines Horror-
Magazins zu fungieren. Ich hatte jedoch mit der Begriindung
abgelehnt, dass ich lieber selbst Storys schreibe als welche
herauszugeben. Tm Jahr darauf kam dann das damals fiir
mich groflartige Angebot, als Co-Autor bei einer Serie mitzu-
schreiben. Das Konzept war gut, der Hauptautor ein erfahre-
ner Schreiber, doch je mehr
wir Story und Charaktere
entwickelten, desto mehr
entfernte sich die Geschichte
von jenen Ideen, die ich ger-
ne umsetzen wollte. Irgend-
wann kam dann der Punkt,
an dem die Story nicht mehr

ANDREAS GRUBER
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meine war. Daher verlief ich das Boot noch wihrend der
Entwicklungsphase. Ein halbes Jahr spiter schlug ich Frank
Festa dann die Idee zu einem eigenstindigen Roman vor. Es
war die Plot-Idee zu »Der Judas-Schrein«.

Halttest du das Manuskript da schon fertig? Oder hast
du den Roman speziell fiir diese Reibe geschrieben?

Zunichst erstellte ich nur das fiinfseitige Exposé und die
Dossiers der wichtigsten Protagonisten, dann kamen die Re-
cherchen, danach folgte der Autorenvertrag, und erst dann
begann ich mit dem Schreiben. Hitte Frank zuvor gewusst,
dass ich ein 450 Seiten Manuskript abliefern wiirde, hitte er
den Vertrag wahrscheinlich rasch durch den Papiershredder
gejagt.

Ich oute mich da gerne, dass mir »Der Judas-Schrein «
sebr gut gefallen hat. Von der Stimmung, der Atmosphd-
re, aber auch, wie du den lovecrafischen Plot umgesetzt
hast. Besonders angesprochen hat mich dann auch das
offene Ende, das Raum fiir eine Fortsetzung liefse. Wur-
den dahin gebend schon Leserstimmen laut, die eine sol-
che fordern? Kann man damit rechnen?

Ich denke, wer das Epilog-Kapitel von »Der Judas-
Schrein« kennt, weifs, dass der Roman abgeschlossen ist und
es keine Fortsetzung geben kann. Natiirlich ist, gerade im
Horror-Genre, immer eine Fortsetzung moglich, aber »Der
Judas-Schrein« ist eine in sich geschlossene Story, das Ende
ist zwar absichtlich ein wenig offen, aber das ist ja gerade das
Schreckliche daran, weil man trotzdem genau weif3, was los
ist, was mit Korner passieren wird und wer hinter den Ma-
chenschaften steckt ... Trotzdem haben Frank Festa und ich
vor Jahren {iber eine eventuelle Fortsetzung nachgedacht.
Das Gesprich dauerte aber nicht lange, denn wir waren einer
Meinung. Es sollte kein zweiter Aufguss erfolgen, der ver-
sucht, an den Erfolg des Romans anzukniipfen. »Der Judas-
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Schrein« sollte selbststindig fiir sich stehen bleiben. Lieber
Zeit und Hirnschmalz in ein vollig neues Projekt investieren.

»Der Judas-Schrein« erschien im FESTA-Verlag auch
als Paperback. Ist es eine reine Neuauflage oder wurde
der Roman tiberarbeitet? Wenn ja, inwieweit?

Es wurde nichts am Manuskript verindert. Frank schlug
zwar die Idee vor, den Roman eventuell zu kiirzen, aber ich
habe mich dagegen entschieden. Es gibt so viele Leser, denen
das Buch gefillt, weil sie — wie du vorhin selbst sagtest — die
Stimmung und die Atmosphdre so sehr lieben, dass ich nichts
daran dndern wollte.

o

Scliwﬁrie Dame

Andreas Gruber

Im FESTA-Verlag erschien Ende 2007 mit »Schwarze
Dame« ein Psycho-Thriller, der von dem Privatermittler
Peter Hogart handelt, der beaufiragt wird, in Prag nach
einer Kollegin zu suchen, die in einem Fall von Versiche-
rungsbetrug ermittelte und spurlos verschwand. Das »SF-
Radio.net« sagt u.a. tiber diesen Roman, dass es dir bis
weit in das letzte Drittel des Buches gelingt, nicht nur dei-
ne Protagonisten zu tduschen, sondern vor allem auch
die Leser immer wieder mit falschen oder unvollstindi-
gen Hinweisen in die Irre zu fiibren und dass »Schwarze
Dame <« handlungstechnisch dein bislang ambitioniertes-
ter Roman ist. Siehst du das auch so? Hast du dich in die-
sen Roman besonders »eingebracht«?

Vor Jahren, als ich noch keine Storys geschrieben hatte,
habe ich nie verstanden, warum Autoren auf die Frage, was
sie fiir ihr bislang bestes Buch halten, immer die gleiche
Antwort gaben, und zwar: das Buch, an dem sie gerade ar-
beiteten. Mittlerweile weif ich, dass das keine leere Phrase
ist, sondern tatséchlich so ist. Wie alle Autoren, so versuche
auch ich, mich in jedes Projekt besonders reinzuknien und
das ndchste Buch besser zu machen als das vorherige.
Natiirlich war das bei »Schwarze Dame« genauso. Ich habe
versucht, interessante, lebendige Charaktere zu zeichnen, ei-
nen spannenden und interessanten Plot bis zur letzten Seite
zu entwerfen, thn mit ungewdhnlichen Schaupldtzen und
stimmigen Recherchen zu hinterfiittern, dabei aber keine
angloamerikanischen Mainstream-Thriller zu kopieren,
sondern etwas Erfrischendes, Neues zu erschaffen. Grofe
Worte, ich weifs. Aber das war zumindest das Ziel, das ich
mir fiir dieses Buch gesteckt hatte. Ob es mir gelungen ist,
kann ich nicht beantworten, das wissen die Leser besser als
ich.

Was bat dich an dem Plot am meisten gereizt?
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Die neuen Wendungen, die die Handlung mit sich brach-
te. Der Plot verldsst ja nie die Erzahlperspektive von Peter Ho-
gart — insofern ist es ein geradlinig erzihlter Roman ohne
Riickblenden oder Nebenplots. Umso mehr habe ich daher
versucht, der Handlung mit mehreren sogenannten Plot-
Twists eine gewisse Dynamik zu verleihen, sodass der Leser
nie weif3, wie es nun weiter geht, oder was als n4chstes pas-
sieren wird.

Haben sich die o.a. »Tiauschungsmandiver« wéibrend
des Schreibens entwickelt — sprich per Eigendynamik —
oder war das Exposé von Anfang an von dir so festgelegt?

TAuschungsmandver am Protagonisten oder am Leser, die
sich beim Schreiben als Eigendynamik entwickeln, gehen
doch meistens in die Hose. Wenn am Schluss eines Films
oder eines Romans sich plotzlich eine vollig unplausible
Wendung ergibt, weil der Gute in Wahrheit der Bose ist, oder
umgekehrt, und sich diese Wendung wihrend des gesamten
Romans nie abgezeichnet hat, dann wird der Leser meines
Erachtens fiir dumm verkauft. Filme wie »Fight Club« oder
»The Sixth Sense«, die meiner Meinung nach die besten
Pointen der letzten Jahre zu bieten hatten, waren im Hand-
lungsverlauf so plausibel, dass die Schlusspointe eine logi-
sche Folge war, die sogar angedeutet wurde, aber dennoch so
raffiniert versteckt war, dass man sie nicht finden konnte.
Das ist, glaube ich, die groRe Kunst: eine Uberraschung aus
dem Hut zu zaubern, die plausibel und logisch ist, aber nicht
gleich vom Leser entdeckt wird. Und so etwas ergibt sich
nicht einfach beim Schreiben. Da muss man schon lange
dariiber im Exposé briiten und alles bis ins kleinste Detail
ausarbeiten — falls es {iberhaupt klappt.

Ebenfalls bei FESTA geplant ist nun mit »Die Engels-
miihle«, der zweite Fall des Privatermittlers Peter Hogart,
der im September 2008 erscheinen soll. Was erwartet den
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Leser da? Gibst du den LI-
TERRA-Besuchern — einen
kleinen »Appetizer«?

Natiirlich gern: Der Versi-
cherungsdetektiv Peter Ho-
gart bleibt diesmal in Wien.
In »Schwarze Dame« habe
ich ihn ins Ausland, auf
fremdes Terrain, nach Prag
geschickt, diesmal bleibt er
in seiner gewohnten Umge-
bung. Es beginnt damit, dass
der pensionierte Riickenmarksspezialist Abel Ostrovsky in sei-
ner Villa am Stadtrand Wiens brutal gefoltert und ermordet
wird. Vor seinem Tod kann er noch ein Videoband verstecken.
Auf der Suche nach diesem Film zieht der Killer eine blutige
Spur durch die Stadt. Peter Hogart und sein Bruder Kurt fin-
den das Video vor dem Morder und werden so selbst zur Ziel-
scheibe. Allerdings ist auf dem Film nur eine neunminitige
Schwarz-Weif3-Sequenz zu sehen: der schibige Raum eines
Krankenhauses, durch den eine Frau im Rollstuhl fihrt.
Mehr will ich aber nicht verraten, denn dann kommt schon
die erste Uberraschung.

War von Anfang an mebr als ein Hogart-Band bei
FESTA geplant oder hat sich das wdébrend der Eniste-
hungsphase von »Schwarze Dame« so ergeben? Vor al-
lem, sind da noch weitere geplant? Sozusagen eine »Ho-
gart-Reihe«.

Ich war in Leipzig bei einer Buchprisentation von »Der
Judas-Schrein«. Am Nachmittag vor der Lesung war ich im
Hause Festa zur Kaffeejause eingeladen. Dort besprachen wir
das Konzept fiir zwei Peter-Hogart-Romane und unsere bei-
den Ehefrauen plauderten frohlich mit, was ich besonders
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lustig fand. So entstanden die Idee, das Genre, die Atmosph-
re und die Richtung, in die beide Biicher gehen sollten. Ob
man schon von einer »Hogart-Reihe« sprechen kann, weif3
ich noch nicht. Es gibt bislang nur Vertréige fiir zwei Roma-
ne. Eine dritte Idee spukt mir zwar vage durch den Kopf, die
ist aber noch nicht im Detail ausformuliert.

Wie sich erkennen ldisst, ist deine Zusammenarbeit mit
FESTA wobl langfristiger angelegt oder irre ich da?

Jetzt heiflt es mal abwarten und Tee trinken. Abwarten,
wie gut sich »Schwarze Dame« verkauft, wie die Peter Hogart
Fortsetzung »Die Engelsmiihle« bei den Lesern ankommt,
und ob das Publikum noch einen dritten Band wiinscht.

Was besonders bei den drei neuen FESTA-Romanen
von dir auffdllt, sind die dufSerst ansprechenden Cover.
Wurdest du in die Motivauswabl eingebunden oder wa-
ren sie reine Verlagsenischeidungen?

Nach dem Erfolg von »Der Judas-Schein«, mit dem ja
wirklich keiner gerechnet hatte, bot mir Frank Festa eine ei-
gene Autoren-Layout-Reihe an, also simtliche Biicher im sel-
ben Schriftzug mit Wiedererkennungswert. Frank hatte eine
klipp und klare Vorstellung, was die Cover zum Ausdruck
bringen sollten. Ich erhielt die Schriftziige und Covermotive
zur Ansicht, bei einem Roman sogar zwei Motive zur Aus-
wahl, zu denen ich meine Meinung abgeben konnte. Obwohl
mir das lovecraftsche Tentakelwesen auf dem Judas-Schrein-
Hardcover gefiel, bin ich mit der neuen subtilen Layoutreihe
mehr als zufrieden. Die Cover gefallen mir ausgesprochen
gut, und ich kann sie sogar meiner Mutter zeigen, ohne dass
sie in Ohnmacht fillt.

Du erwdbntest einmal deinen Qualitiitsanspruch. In-
wieweit liegt dieser auch bei der Gestaltung deiner Titel
vor? Welche Wiinsche/Anspriiche erbebst du dort? Legst du
2. B. Wert auf Innenillustrationen, wie ich es im Falle des
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Romans »Das Eulentor« mit Mark Freier zusammen er-
arbeitet habe? Bevorzugst du - wenn - eher Grafiken wie
die angesprochenen von Mark Freier oder eber lllustratio-
nen? Und hast du einen bevorzuglten Kiinstler?

Nein, {iberhaupt nicht. Mir gefallen zwar die Grafiken von
Mark Freier und Rainer Schorm besonders gut, aber da ich
bisher nur Werke von Kiinstlern gesehen habe, die wirklich
gut sind, konnte ich mich gar nicht entscheiden. Ich wiirde
also nie im Leben sagen: »Um Gottes Willen, die Werke dieses
oder jenes Malers kommen nur iiber meine Leiche aufs
Buch.« Wichtig ist nur: Das Motiv sollte zur Handlung
passen, der Stil zum Logo und zur Buchreihe. Es gibt nichts
Schlimmeres, als wenn Leser durch Coverbilder in die Irre ge-
fithrt werden. Beispielsweise entscheidet — zumindest bei mir
— beim Kauf eines Buches auch das Auge mit. Besonders irri-
tierend finde ich etwa Covers mit Weltraumschlachten bei SF-
Romanen, in denen dann keine Weltraumschlacht vor-
kommt.

Ein diister-fantastischer Abenteuerroman in der Tradi-
tion von Jules Verne erschien mit »Das Eulentor« un-
ldngst von dir im BLITZ-Verlag. Was hat dich dazu bewo-
gen, diese Thematik zu wéhlen? Kannst du bitte erliu-
tern, wie es zu der Idee des Romans kam?

In der bunten Wochenendbeilage der Zeitung habe ich
einmal einen Querschnitt der Erde gesehen. Zufillig lag der
Kugelschreiber fiirs Kreuzwortrétsel dartiber und es sah so
aus, als wiirde ein Tunnel quer durch den Planeten fiihren.
Also war die Idee geboren, dass es einen solchen Schacht tat-
sachlich gibe, moglichst weit oben im Norden, wo es kalt
und unwirtlich ist, und dass er erforscht werden miisse. Ich
hatte bereits damit begonnen, ein Exposé fiir einen Roman
zu entwerfen, der in der Gegenwart spielen sollte, als ich
von dir das Angebot fiir einen Roman in der Poe-Reihe des
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BLITZ-Verlags bekam. Ich beschiftigte mich also mit den
Werken von Poe, Verne und Mary W. Shelley, um ein Gespiir
fiir das Thema zu bekommen, erinnerte mich aber zugleich
an das Exposé mit dem Schacht im Ewigen Eis. Schlieflich
verlagerte ich die Handlung ins Jahr 1911, wo der Schacht
mit dampfbetriebenen Gondeln erforscht werden sollte. Der
Roman erschien dann zwar nicht wie geplant in der Poe-Rei-
he, sondern in der neuen Horror-Hardcover-Reihe bei BLITZ
— doch so kam er jedenfalls zustande.

Ich weifs, dass dich der Roman einiges an Recherche
gekostet hat.

Ja, da galt es einerseits, die technischen Moglichkeiten je-
ner Zeit herauszufinden, wie man einen solchen Schacht er-
forschen konnte, bei denen mir Kurt Kobler, ein befreundeter
SF-Fan behilflich war. Andererseits bat ich meinen ehemali-
gen Physikprofessor Viktor Schéidel um Rat, wie sich Tempe-
ratur, Anziehungskraft und Luftdruck in siebzig Kilometer
Tiefe verandern kénnten — und das war gar nicht so einfach,
weil sich die Meinungen teilten. Und zuletzt ging es noch da-
rum, eine Arktisexpedition jener Zeit so wahrheitsgetreu wie
moglich zu schildern. Dabei waren mir zahlreiche Biicher
tiber die Expeditionen von Amundsen, Scott, Shackleton und
Valerian Albanow behilflich. Es ist schrecklich, manche von
ihnen kidmpften jahrelang im Ewigen Eis ums Uberleben,
weil sie einfach keinen Weg raus fanden.

Wie gestaltet sich bei dir die Endphase der Arbeit an ei-
nem Roman?

Kurz vor dem Abgabetermin beim Verlag, drucke ich mir
das Manuskript aus, um es noch einmal zu lesen. Ich korri-
giere herum. Dann gebe ich es noch einem Testleser zum Le-
sen. Sicherheitshalber. Warte seine Meinung ab, diskutiere
mit ihm und korrigiere wieder herum. Eigentlich miisste ich
das Buch schon langst abgeben, aber es gibt noch ein paar
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Die letzte Fahrt
der Enora Time

Ecken, die mir nicht gefallen. Also lese ich ein Schreibbuch,
beispielsweise von Albert Zuckerman oder Christopher Vogler,
um mich inspirieren zu lassen. Dann wird noch einiges in
den Kapiteln umgestellt, nichts Grofes, nur Kleinigkeiten, die
der Leser vermutlich nicht einmal bemerken wiirde. Aber ich
habe das Gefiihl, dass der Roman dann 100%ig fertig ist. Bes-
ser kann ich es nicht. Dann schicke ich das Manuskript an
den Verlag.

Wie ist dein Empfinden nach Beendigung eines Ro-
mans? Kannst du gut »loslassen<? Mir personlich fdllt
das hin und wieder schwer und es ist beinabe so, als
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miisse ich einen guten Freund ziehen lassen. Wie siebt
das bei dir aus?

Wenn das Manuskript den PC iiber die Telefonleitung ver-
lassen hat, lehne ich mich erstmal zuriick und entspanne
mich. Ich génne mir ein paar Tage Faulenzen und verbringe
die Zeit mit Fernsehen oder Lesen. Es ist eine Art Erleichte-
rung, wieder einen Teil erledigt zu haben, eine Storyidee end-
lich abgeschlossen zu haben — so als wiirde man die Festplat-
te eines PCs neu formatieren. Der Roman ist weg, und mein
Kopf ist frei fiir neue Dinge. Endlich kann ich etwas Neues
beginnen, das mich schon seit Monaten unter den Fingern
juckt.

Was zeichnet fiir dich die Zusammenarbeit mit Klein-
verlagen aus?

Ich erinnere mich gern daran, wie du mir angeboten hast,
einen Roman fiir den BLITZ-Verlag zu schreiben. Ich habe
den Wortlaut nicht mehr genau im Kopf, aber in der eMail
stand ungefihr Folgendes: »Du hast jeglichen Handlungs-
freiraum, keine Einschrinkungen, kannst sogar das Seiten-
limit sprengen, falls erforderlich, allerdings miisste das Skript
in die Poe-Reihe passen.« Das sind die Zauberworte, die mei-
nen kreativen Motor anwerfen und zum Glithen bringen, bis
die Bolzen davonfliegen. Die Arbeit mit Klein- und Mittelver-
lagen zeichnet sich ftir mich genau dadurch aus. Man kann
sich kiinstlerisch entfalten, austoben und richtig gehen las-
sen.

Wie zufrieden bist du z. B. mit der Vermarktung dei-
ner Titel? Wo konnte deines Erachtens noch etwas verbes-
sert werden?

Die Rezensionsexemplare sind raus, Kataloge erscheinen,
Werbungen werden geschaltet, Pressebesprechungen werden
online gestellt. Ich bin rundum zufrieden. Was kann man da
noch mehr machen? Die Verleger tun alles, damit die Leser
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erfahren, dass das Buch am Markt existiert. Wenn es gut ist,
stimmen die Verkaufszahlen. Meines Erachtens jammern die
Verleger aber trotzdem viel zu viel — die typische Berufs-
krankheit eines Selbststindigen. Wenn die nicht jammern,
sind sie es nicht. Ich habe bisher nur eine einzige Ausnahme
kennengelernt: Andreas Schroter, der Verlagsleiter des
Schreiblust-Verlags. Er leistet professionelle Top-Arbeit,
bringt voller Enthusiasmus schone Anthologien heraus, jam-
mert aber nicht. Stattdessen kniet er sich lieber voll ins Ge-
schift. Hier ist iibrigens die Webseite seines Verlags: www. =
schreib-lust.de.

Da stimme ich dir zu. Ich habe auch schon mit Andre-
as Schroter zusammengearbeitet und er ist wirklich ein
Paradebeispiel, wie positiv eine Zusammenarbeit und
Umgang mit Menschen/Kollegen sein kann. — Wie weit
bringst du dich in die PR ein? Hillst du regelmdfsig Le-
sungen ab?

Ich hatte vor Jahren ein interessantes Schliisselerlebnis.
Und zwar telefonierte ich mit der Programmleiterin der oster-
reichischen Buchhandelskette Libro, weil ich ihr ein Rezen-
sionsexemplar eines meiner Biicher schicken wollte. Falls es
ihr gefiele, konnte sie ja in Erwdgung ziehen, es ins Sorti-
ment aufzunehmen. So dachte ich mir das zumindest! Aller-
dings hat mich die Frau am Telefon — auf gut Deutsch —
»zusammengeschissen«, weil ich ihre Zeit stehle. Wiirde das
jeder Autor machen, hinge sie nur noch am Telefon. Aller-
dings dauerte die Moralpredigt zehnmal langer als meine An-
frage. Jedenfalls erklérte sie mir ausfiihrlich, dass es zweimal
jahrlich Vertretertagungen gibe, bei denen die reisenden Ver-
treter die Projekte mit Prospekten anbieten, und dann wiirde
im Management entschieden, was im néchsten Jahr in die
Liden kommt — oder so dhnlich. Seitdem halte ich mich aus
dem Vertrieb raus. Je grofler der Verlag wird, desto undurch-
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sichtiger wird fiir mich der Dschungel des Vertriebs. Meine
PR beschrinkt sich auf Lesungen mit Signierstunden und
auf meine Webseite, wo ich Leseproben und Rezensionen an-
biete. Ich denke mir das so: Schuster bleib bei deinen Leisten
und mache das, was du besser kannst: Namlich nicht Biicher
verkaufen, sondern Biicher schreiben.

Wie ist das Feedback bei deinen Lesungen? Und wie
der Kontakt zu deinen Lesern?

Hin und wieder traut sich jemand nach der Lesung zu
mir, um mich anzusprechen. Dartiber freue ich mich immer
besonders, weil ich mit den Leuten gern plaudere. Ich rede
auch gern vorher mit den Zuhorern, bevor ich ein Buch sig-
niere, weil ich immer gern etwas Personliches reinschreibe.

Andreas Gruber

|BULENTOR

Und was die Leser betrifft: Manchmal bekomme ich eine
eMail von jemandem, der mir einfach nur schreiben mochte,
dass ihm der Roman oder eine bestimmte Kurzgeschichte ge-
fallen hat. Kommt zwar selten vor, aber dafiir sind Freude
und Uberraschung umso groRer.

Mit welchem Grofsverlag wiirdest du gerne zusam-
menarbeiten?

Ich habe die wahnwitzige Idee, fiir einem Grofverlag zu
arbeiten, der mir sagt: »Schreib das Buch so, wie du glaubst,
dass es richtig ist«, ohne dass mir das Lektorat beispielsweise
andere Charaktere einredet oder ein anderes Ende aufoktroy-
fert. Selbstverstandlich muss ich von Lektoren noch unend-
lich viel lernen, was Stil, Plotstrukturen oder Charakterent-
wicklung betrifft. Ich bin nicht perfekt und werde es auch in
zehn Jahren nicht sein, weil es immer etwas gibt, dass man
dazulernen muss, aber wie gesagt — ich mdchte nicht in eine
Richtung geftihrt werden, von der ich nicht tiberzeugt bin.
Dann wire es nicht mehr mein Buch.

Ich habe dir zwar im ersten Teil unserer Interviews ei-
ne dhbnliche Frage gestellt, aber in ausgewogenerer Form
keimt sie gerade wieder in mir auf. Ich habe dich seiner-
zeit einmal angesprochen, ob du in einer bestimmten Se-
rie mitschreiben machtest und du hast mir einen »Korb«
gegeben. Fiirchtest du da um deine schopferische Freibeit?
Hast du konkrete Vorstellungen iiber die unterschiedli-
chen Formen der Serienzusammenarbeiten? Oder hast
du dich rein vom »Bauch« heraus, dagegen entschieden?

Ich habe aus dem Bauch heraus »nein« gesagt. Ich werde
aber versuchen, es im Nachhinein rational zu begriinden:
Das Schwierige einer Serie ist fiir mich, dass viele Koche an
einem Brei rithren. Was dabei rauskommt, ist nicht aus ei-
nem Guss — kann auch gar nicht aus einem Guss sein. Es
gibt Hohen und Tiefen einer Serie, weil Subplots auf der Stre-
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cke bleiben, Charaktere sich
plotzlich anders entwickeln
oder anders geschildert wer-
den, und vor allem gibt es
Briiche im Erzdhlstil der Se-
rie, weil jeder Autor eine un-
terschiedliche ~ Schreibweise
oder eine unterschiedliche
Herangehensweise an das
Thema hat. Der eine schreibt
literarisch antiquiert, der an-
dere hat einen saloppen, fre-
chen, zynischen Stil und der
Dritte  schreibt  wiederum
kiinstlerisch ~ experimentell,
knapp, pointiert und abge-
hackt. Jetzt kannst du natiir-
lich argumentieren, dass ge-
rade das den Reiz einer Serie
ausmacht. Fiir mich als Le-
ser ist das aber eher unbe-
friedigend. Da lese ich lieber
die Serie eines einzigen Au-
tors, wie beispielsweise die Hexer-von-Salem-Serie von Hohl-
bein oder die Mark-Brandis-Serie von Nikolai von Michalew-
sky. Und jetzt sag mir blof§ nicht, Hohlbeins Hexer-Serie
stammt von mehreren Autoren, denn das wiirde mein Welt-
bild zerstéren.

Es gibt auch Serien, die nur von zwei Autoren bestrit-
len werden, die sich so perfekt erginzen, dass sie sich bei-
de frei entfalten kinnen und es dennoch oder genau aus
dem Grund ein qualitativ hochwertiges Ergebnis gibt —
aber ansonsten stimmt es schon, ich mdochte es modifizie-
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ren: Die falschen Kdche
verderben sebr schnell den
Brei. Aber dann muss man
die  Rezeptur — moglichst
rasch dndern. Ansonsten:
Es kommt immer darauf
an, wie sich solche Autoren
erginzen, o  pauschal
wiirde ich persinlich das
nicht sehen. Das kommit
dann auch auf die Serie
und den Autor an.

Was mich damals erstaun-
te, mdchte ich in eine Zu-
satzfrage kleiden: Serienar-
beit bietet dem Autor — zu-
mindest in der damals von
mir angefragten Form — ja
die Maoglichkeit durch die
Mitarbeit an dem Exposé
einen oder mebrere Cha-
raktere zu _formen und vor
allem mit mebr Mufse aus-
zubauen als in einem begrenzien Roman. Sprich du wd-
rest als Autor sozusagen an der Entwicklung beteiligt,
was neue Wege bedeutete, woran man als Schrifisteller
auch wachsen kann. Reizt dich das nicht?

Nein — und du hast dir die Antwort eigentlich schon selbst
gegeben. Ich wire als Autor an der Entwicklung »beteiligt«.
Meine Ideen wiren blof$ ein Teil in einem Pool vieler Ideen.
Bei einem Storybeitrag zu einer Themenanthologie ist das
okay, im Rahmen einer Buchserie fiihle ich mich aber nicht
wohl. Ich bin nun mal ein sturer Hund, der nur dann Kom-
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promisse eingeht, wenn er muss. Das bedeutet, dass ich nur
dann etwas schreibe, wenn ich 100%ig iberzeugt bin, dass es
genau das ist, was ich machen will. Andernfalls ist es fiir
mich Zeitverschwendung. Ich fiirchte, das klingt jetzt etwas
arrogant, was nicht beabsichtigt ist, daher méchte ich versu-
chen, es anders zu erkldren: Ich wende fiir die Schreiberei irr-
sinnig viel Zeit auf — Freizeit, in der ich Biicher lesen, Filme
sehen, Musik horen oder etwas mit Freunden oder der Fami-
lie unternehmen konnte. Aber es ist meine eigene Entschei-
dung vor dem Monitor zu hocken, wihrend andere an einem
sonnigen Tag ins Freibad gehen. Ich habe es mir so ausge-
sucht. Und wenn ich in dieser Freizeit schreibe, muss es mir
Spaf bereiten. Falls ich also an einer Serie mitarbeite, und
plotzlich entscheidet das Autoren-Team, dass die Plotwen-
dung in diese Richtung geht, sich jener Charakter so oder so
entwickelt, Informationen an den Leser an einer anderen
Stelle platziert werden, um sie frither oder spter zu ernten —
und ich mich mit diesen Dingen nicht identifizieren kann —
wiirde ich nur noch mit Widerwillen weiterschreiben.

Und abschliefSend zu der Thematik, wenn ich heute
noch einmal »anklopfen « wiirde, wdre die Antwort wie-
der ein klares »No« oder mittlerweile ein »Vielleicht«?

Manche Autoren sind gesellige Serienschreiber, manche
Autoren schreiben lieber allein. Ich gehore zu Letzteren, da-
her leider wieder: No.

Du sagst ja selbst, dass dir — als Leser — Cross-over-Ge-
schichten, aber auch solche Romane gefallen. Du selbst
spielst ja auch mit den Genres, mischst sie. Gibt es eine
»Kombination«, die dich besonders reizen wiirde? Oder
gibt es ein Genre, in das du noch gerne vorstofsen wiir-
dest?

Steampunk klingt interessant. Fiir dieses Genre habe ich
bisher nur ein oder zwei Kurzgeschichten geschrieben. Aber
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ein utopischer Roman, der im viktorianischen London des
Jahres 1888 spielt, wiirde mich reizen. Stell dir vor, Jack the
Ripper hitte einen mit Dampf betriebenen Teleporter oder et-
was Ahnliches. Aber ich habe natiirlich keine Ahnung, ob die
Idee nicht schon jemand anders vor mir hatte.

Wie sieht im Allgemeinen deine Planung aus? Legst du
grob fest, wie viele Projekte du im Jabr bewdltigen mdich-
lest/kanmst? Sprich, wie gebst du da vor?

Wie der TausendftifSler: ein Schritt nach dem anderen. Im
Durchschnitt arbeite ich an einem Roman zwischen neun
und zwolf Monate, falls mir keine Kurzgeschichten dazwi-
schen kommen. Zeitweise tiberschneidet sich die Arbeit an
zwei Biichern, weil bei einem das Endlektorat ansteht, wih-
rend ich beim néchsten bereits die Recherchen beendet habe
und am Prolog schreibe. Im Grunde genommen habe ich
nur einen Zwei-Jahres-Plan, was ich als néchstes gern ma-
chen méchte, und einen Kopf voller Ideen. Aber leider geht
nicht alles gleichzeitig, also muss ich Priorititen setzen, d. h.
ich mache jenes Projekt als nichstes, das mir am meisten
unter den Fingern brennt und sich mit einem Autorenvertrag
fixieren lasst.

Lieber Andreas, vielen Dank fiir das Gespréch. Ich war
S0 frei als Titel des zweiten Teils dieses Interviews einen
Satz aus deinen Antworten zu wdiblen, der aus meiner
Sicht fiir dich stebt. Ich wiinsche dir weiterbin viel Erfolg
mit deinen Projekten und mir weiterhin Biicher von dir
— und machte in absebbarer Zeit in Teil 3 des nterviews
(und danach sporadisch in Folge) tiber deine neusten
Aktivititen mit dir plaudern.

WWWANTMIERRAN hfe)

Die Welt der Literatur
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Anm. d. Red.: Die Fotos stam-
men von der Website Literras
(www.literra.info) bzw. von An-
dreas Grubers Website (www.
agruber.com, Seite 19, © Lukas
Dostal). — Ein weiteres, noch
aktuelleres Interview mit An-
dreas Gruber filhrte Veronika A.
Grager, verdffentlicht in den
ANDROMEDA  NACHRICHTEN
228, Seite 110 ff.; die ANDRO-
MEDA NACHRICHTEN 228 sind
im SFCD-Archiv (Andreas Kusch-
ke, jaktusch@sfcd.eu) zum
Preis von EUR 8,00 erhaltlich.
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SPIELE AUF DEM SCHIRM

Gerd Frey

Die Wiederkehr des storyorientierten
Computerspiels

2009 war ein fruchtbares Jahr fiir anspruchsvolle und kom-
plexe Computerspiele. Speziell in den Genres Grafikadventure
und Rollenspiel konnte man sich an hervorragenden Pro-
duktionen erfreuen. Science-Fiction- und Fantasy-Begeisterte
kamen voll auf ihre Kosten. Eine Durststrecke mussten je-
doch die Liebhaber von Space Operas durchstehen.

Fiir 2010 scheint sich dieser Trend fortzusetzen. Ein be-
sonders Highlight diirfte das im Star Trek-Universum ange-
siedelte Online-Rollenspiel »Star Trek Online« oder das her-
vorragende Action-Adventure »Mass Effect 2« werden.

Gerd Frey

Einen allgemeinen Einblick in interaktive SF/Fantasy- und
Rollenspielwelten findet ihr unter: http://ikondrar.ik. =

ohost.de/interaktiveSF/sfinteractive.html
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THE WHISPERED WORLD
(Koch Media, 2009)

In dem melancholischen Fantasy-Adventure »The Whispered
World « steht die Welt vor grofen Verdnderungen. Dunkelheit
droht das Land zu iiberziehen und Elend und Not iiber die
Menschen zu bringen.

Der Spieler schliipft derweil in die Rolle des Clowns Sad-
wick, der mit einer Gruppe fahrender Artisten unterwegs ist.
Sadwick ist wohl der deprimierendste und traurigste Clown,
den man sich vorstellen kann. Selbst wenn ihm eine Sache

gelingt, kommentiert er dies
mit diisteren Vorahnungen
und ungebrochenem Selbst-
zweifel. Als Sadwick von ei-
ner Wahrsagerin in einer
wirren Prophezeiung vorher-
gesagt wird, dass er fiir das
kommende Ende der Welt
verantwortlich sein  wird,
stiirzt ihn dies in noch gré-
Sere  Verzweiflung. Doch

ANDRCXine andromeda extended magazine
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Sadwick ist in seinem tiefsten Innern auch Optimist, sodass
er dennoch versucht — trotz der Prophezeiung und seiner
permanenten Selbstzweifel — sich seinem vermeintlichem
Schicksal entgegenzustellen.

Sadwick ist bei seinem grofen Abenteuer zum Gliick nicht
allein. Thm zur Seite steht Spot, eine kleine griine Raupe, die
ihren Korper auf Wunsch in verschiedene Zustandsformen
versetzen kann. So ist Spot beispielsweise in der Lage, sich zu
einer Kugel aufzublasen oder eine Art Feuerform anzuneh-
men.

Grafisch werden dem Spieler in Art-Comic-Stil gezeichnete
Hintergriinde und in Trickfilmqualitit designte Spielfiguren
geboten. Allein die diirftigen Figurenanimationen, die ein
wenig an Adventure aus der Lucas-Arts-Ara (»Day of the Ten-
tacle«) erinnern, triiben den positiven Gesamteindruck. Mu-
sik und Vertonung lassen keine Wiinsche offen.

Die zu losenden Ritsel sind anspruchsvoll und fallen
durch die erweiterten Aktionsmoglichkeiten mit Spot mitun-
ter sehr komplex aus.

Neben dem iiblichen Software-Kopierschutz nutzt »The
Whispered World« drei Runenwiirfel, um Raubkopien zu ver-
hindern. Die Prozedur ist gerade bei Gelegenheitsspielern et-
was nervig, da man zu jedem Spielstart einen Wiirfelcode
eingeben muss, um die eigentliche Anwendung zu starten.

Genre: Adventure

System: Pentium 4, 2400, 512 MB, WinXP+
Spielspafl: 80%

Grafische Prisentation: 90%
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JAMES CAMERON'S AVATAR: DAS SPIEL
(UbiSoft,2009)

»James Cameron's AVATAR: Das Spiel« erweist sich als er-
staunlich hochwertige Filmumsetzung. Fiir die grafische
Umsetzung nutzten die Entwickler die leistungsstarke DUMA-
Engine, mit der auch der Action-Shooter »Far Cry 2« reali-
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siert wurde. Geboten bekommt der Spieler daftir ein atembe-
raubendes Dschungelszenario, welches selbst solche Grafik-
wunder wie »Crysis« in den Schatten stellt.

Nach dem Spielstart wirft »AVATAR: Das Spiel« den Spieler
mitten in die Handlung und ohne den Kinofilm zu kennen,
fiihIt man sich zu Beginn ziemlich allein gelassen. Nach und
nach erschlief3t sich der Handlungshintergrund, sodass man
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auch begreift, warum man tiberhaupt etwas tut und was es
mit den Avataren auf sich hat.

Spielerisch finden sich jedoch kaum Innovationen. Ent-
weder muss man in unzugidnglichen Gebieten befindliche
Einrichtungen aktivieren, Rohstoffe, Zellproben und Energie-
depots sichern oder bestimmte Regionen gegen Feinde vertei-
digen.

Nach den ersten Missionen wird der Spieler vor die Ent-
scheidung gestellt, entweder auf der Seite der blauhdutigen
Ureinwohner Pandoras oder auf der Seite der imperialistisch
agierenden Menschen zu kdmpfen. Als Mensch kann der
Spieler Boote, Geldndewagen, Mechs oder die helikopterdhn-
lichen Fluggerite nutzen,
wihrend ihm als Ureinwoh-
ner die Tierwelt Pandoras
zur Fortbewegung zur Verfii-
gung steht. Die Steuerung
geht (bis auf das Fliegen)
recht fliissig von der Hand,
obwohl sich der jeweils ge-
wihlte Spielcharakter immer
seltsam gehetzt durch Pan-
doras Urwald bewegt.

»James Cameron's AVA-
TAR: Das Spiel« fingt gut
das besondere Flair des fan-
tastischen Filmepos ein, l4sst
aber inhaltlich — wie leider
auch der Film — Tiefe ver-
missen. Visuell sind Film
und Spiel in jedem Fall rich-
tungweisend, angesichts der
ungenutzten Moglichkeiten
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bleibt jedoch ein leichtes Ge-
fihl der Enttduschung zu-
riick.

Genre: 3D-Action

System: Pentium 4, 3000,
1024 MB, WinXP+
Spielspaf: 80%

Grafische Prisentation: 90%

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED
(Activison/Lucas Arts, 2009)

Mit 25 Gigabyte an Installationsdaten ist »Star Wars: The
Force Unleashed« wahrlich kein Leichtgewicht auf der Fest-
platte. Der Spieler kann in der Rolle des Bosen (im Spiel
tibernimmt man die Rolle eines von Darth Vaders Schiilern)
und aller ihm zur Verfiigung stehenden Machtkrifte gegen
Jedi-Meister und deren Verbiindete antreten.

»Star Wars: The Force Unleashed « ldsst den Spieler einen
Eindruck davon gewinnen, was es bedeutet, den Verlockun-
gen der dunklen Seite der Macht zu erliegen. Die ungeziigel-




ten Krifte des Dunklen lassen den jungen (und Darth Vader
bis in den Tod ergebenen) Schiiler zu einer machtigen und
erbarmungslosen Kampfmaschine heranwachsen.

»Star Wars: The Force Unleashed« bietet dem Spieler ein
eindrucksvolles Spielerlebnis und ldsst die Faszination von
Star Wars erneut aufleben. Die — dhnlich wie in einem Rol-
lenspiel — entwicklungsfiahigen Machtkrifte, lassen den diis-
teren Spielhelden ganze Gruppen von Gegnern durch die Luft
wirbeln, gewaltige Tiiren aufsprengen oder riesige Gegen-
stinde durch die Luft bewegen. Bestimmte Bereiche der Spiel-
welt lassen sich komplett zerstoren. Selbstverstindlich stehen
auch die obligatorischen Fights mit dem Lichtschwert zur
Verfiigung. Je mehr Machtfihigkeiten der Spieler freischaltet,
um so komplexer wird die Spielsteuerung, da man sich nur
mit immer kniffligeren Kombos gegen bestimmte Bossgegner
zur Wehr setzen kann.

Die Spielwelten wurden meist so gestaltet, dass sie ein Ge-
fiihl von Grofle und Weite vermitteln. Die Landschaften sind

oft bis zum Horizont einsehbar und der Spieler erhalt wirk-
lich das Gefiihl, sich innerhalb des Star-Wars-Universums zu
bewegen.

Bei allem Lob sticht jedoch die schlechte Maus-Tastatur-
Steuerung der PC-Version negativ hervor. Nur mit einem X-
Box-Controller fiir den PC kann man von einem wirklichen
Spielvergniigen reden. Auch der recht lineare Spielverlauf ist
nicht mehr ganz zeitgemif. Das Thema hitte durchaus
Raum fiir einige interessante Storyverzweigungen geboten.
Alles in allem zahlt »Star Wars: The Force Unleashed« zu
den wirklich gelungenen Star-Wars-Umsetzung und diirfte
auch Spielern gefallen, die sonst wenig mit dem Thema an-
zufangen wissen.

Genre: 3D-Action

System: Pentium DualCore, 2400, 1024 MB, WinXP+
Spielspafi: 90%

Grafische Prisentation: 90%

DAS GEHEIMNIS DES
BERGHOTELS
(Koch Media, 2009)

Das auf einer Romanvorlage
der Strugatzki-Briider ba-
sierende  Ritseladventure
kommt zwar mit schicker
Spielgrafik daher, versagt
aber bei der Storyprisenta-
tion kldglich. Der Spieler
wird viel zu frith mit unzih-
ligen Handlungsschauplit-
zen konfrontiert. Lange Zeit
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Das Gehélmnis
des Berghotels

Inspiriet vom Roman-der Gebruder Strugatski

fehlt ein »roter Faden«, der durch die Spielgeschichte fiihrt.
So irrt man in den ersten zwei bis drei Spielstunden durch die
uniibersichtliche und riesige Hotelanlage und versucht hier
und da Hinweise zusammenzutragen, um Licht ins Dunkel
der Handlung zu bringen. Leider passiert es hdufig, dass man
bei der Vielzahl der Raume einen Gegenstand iibersieht und
man ohne miihselige Sucherei nicht weiter kommt.

Die Hintergrundgeschichte, eine Mischung aus Kriminal-
und Science-Fiction-Elementen, kommt nie so richtig in
Gang. »Das Geheimnis des Berghotels« hinterldsst den Ein-
druck eines {iberhastet fertiggestellten Spiels. Wahrend die
Schauplitze hervorragend umgesetzt wurden, wirkten die
Animationen der Spielfiguren schon deutlich weniger gelun-
gen, vom zdhen und holprigen Spielfluss ganz zu schweigen.

www.sfed.eu « p. 24



Ei #

dip
endertainment

AG

Angesichts des ungenutzten,
aber durchaus vorhandenen
Potenzials ist dies umso be-
dauerlicher.

Genre: Adventure

System: Pentium 4, 2400,
512 MB, WinXP+
Spielspafs: 50%

Grafische Prisentation: 70%

VENETICA
(dtp, 2009)

Das  Entwicklungsstudio
Deck 13 (bisher bekannt ge-
worden durch die humorvol-
le Adventure-Reihe »Ankh«),
legt mit »Venetica« sein ers-

andromeda extended magazine

tes episches Rollenspiel vor. Die Ndhe zum Adventure-Genre
merkt man »Venetica« deutlich an. Das Spiel entwickelt ei-
nen einzigartigen Handlungsrahmen, der ebenso gut als
spannender Fantasy-Roman oder farbenfroher Kinofilm
funktioniert hitte.

»Venetica« beginnt, wie viele Rollenspiele, mit dem Ein-

treffen des Bosen in einer friedlichen und heilen Welt. Zu Be-
ginn schieflen die Entwickler mit ihrer emotionalisierten
Darstellung ein wenig iiber Ziel hinaus — der Kitsch trieft aus
allen Ecken und Enden. Doch dann entwickelt sich ein magi-
sches  Abenteuer, welches
weitab der iiblichen Fantasy-
klischees mit Orks, Zaube-
rern, Elfen und Zwergen
liegt.
In der Rolle von Scarlett, ei-
ner schonen und anmutigen
Protagonistin, erkundet man
die geheimnisvolle Spielwelt
»Veneticas«. In »Venetica«
liegen die Welt der Lebenden
und das Reich der Toten nah
beieinander. Der Tod ist kei-
ne  schreckensverbreitende
Kreatur, wie in den meisten
Kulturen, sondern ein Fithrer und Mittler zwischen beiden
Welten. Die Entwickler griffen die fantastisch-mérchenhaften
Stilelemente des Romantizismus auf und schufen ein einzig-
artiges Szenario.

Scarlett wuchs als Waisenkind in einem kleinen Dorf in
der Nihe Venedigs auf. Nachdem sie zur jungen Frau heran-
gewachsen ist, erlebt sie einen schrecklichen Angriff auf das
Dorf. Mit ihrer beherzten Hilfe gelingt es, die Angreifer zu-
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rlickzuschlagen. Als sie nach der Ursache des Angriffs fragt,
erfihrt sie das Unfassbare: Sie selbst ist die leibhaftige Toch-
ter des ehemaligen Todes. Kurz darauf nimmt Scarletts Vater
mit ihr Kontakt auf. Thr Vater erzahlt ihr, dass der neue ins
Amt gehobene Tod sein Amt missbraucht und mit den verbo-
tenen Machten der Nekromantie experimentiert. Sein Macht-
wahn droht zur Gefahr fiir das Leben aller Menschen zu wer-
den. Nur Scarlett, die iiber dieselben (jedoch noch verborge-
nen) Fihigkeiten ihres Vaters verfiigt, ist dazu befdhigt, sich
der schrecklichen Bedrohung entgegenstellen.

Von der Spielgeschichte, und der Moglichkeit, an be-
stimmten Stellen im Spiel in die Totenwelt wechseln zu kén-
nen, abgesehen, erweist sich »Venetica« als klassisches Rol-
lenspiel. Der Spieler erhlt fiir das Losen von Questaufgaben
und das Besiegen von Gegnern Erfahrungspunkte, die er zur
Charakterentwicklung der eigenen Spielfigur einsetzen kann.

Trotz recht hoher Hardwareanforderungen hinterldsst die
Spielgrafik von »Venetica« einen zwiespiltigen Eindruck. So
finden sich einerseits wundervoll designte zentrale Hand-
lungsschauplitze mit hochauflésenden Texturen und ande-
rerseits fallen verwaschene Wandtexturen und einfach mo-
dellierte Hiuserfassaden in den Randbereichen Venedigs ins
Auge. Der grofte Teil der Spielwelt macht dennoch einen gu-
ten Eindruck und vermittelt ausgezeichnet das besondere
Flair der italienischen »Wasserstadt«.

Genre: Rollenspiel

System: Pentium 4, 3000, 1024 MB, WinXP+
Spielspaf3: 80%

Grafische Prisentation: 80%
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TRINE
(Nobilis/NBG Multimedia,
2009)

Das farbenfrohe Jump-and-
Run-Abenteuer  »Trine«
mischt Rollenspielelemente
mit  klassischer Jump-and-
Run-Spielmechanik. Der Spieler ibernimmt dabei die Kon-
trolle {iber eine ganz besondere Spielfigur, die drei grundver-
schiedene Spielhelden (Zauberer, Ritter und Fernkdmpfer) in

sich vereint. Die Ursache fiir diese seltsame Symbiose ist ein
michtiger Zauberbann, der die drei Charaktere zu einem
Formwandlerwesen vereinigte. Der Spieler hat daher die Mog-
lichkeit, jederzeit zwischen den Figuren zu wechseln und die
verschiedensten Herausforderungen auf ganz unterschiedli-
che Art und Weise zu meistern. Der Zauberer ist beispielsweise
in der Lage, seltsame mechanische Wiirfelobjekte herbeizu-
zaubern, die man auf Gegner herabfallen lassen kann. Alter-
nativ kann man an den Wiirfeln auch hochklettern, um Hin-
dernisse zu tiberwinden. Mit steigender Erfahrung lassen sich
zudem Zusatzfahigkeiten freischalten.




Das Ineinandergreifen der verschiedenen Charakterfahig-
keiten ldsst viel Spielraum fiir Improvisation und fordert be-
sonders im letzten Spiellevel (man muss einem rasch anstei-
genden Lavastrom entkommen) hervorragendes Reaktions-
vermogen.

Trotz zweidimensionaler Spielsteuerung wurden sdmtliche
Schauplitze in abwechslungsreicher und schicker 3D-Grafik
gestaltet.

»Trine« erweist sich als kurzweiliges und anspruchsvoll
umgesetztes Jump-and-Run-Spiel, an dem auch verspielte
Erwachsene ihre Freude haben diirfen.

Genre: Jump and Run-Rollenspiel

System: Pentium 4, 3000, 1024 MB, WinXP+
Spielspafi: 90%

Grafische Prisentation: 90%

GHOST PIRATES OF VOOJU ISLAND
(dtp, 2009)

»Ghost Pirates of Vooju Island .« ist ein Grafikadventure ganz
in der Tradition der Lucas-Arts-Adventure. Der Spieler steuert
drei frisch in die Welt geborene Geister durch die in Comic-

grafik gehaltenen Spielhintergriinde. Grafisch wirken die
Spielfiguren etwas zu iiberzogen und auch die leicht pixeli-
gen Texturen entsprechen nicht mehr heutigen Standards.
Das eigentliche Problem von »Ghost Pirates of Vooju Island«
ist jedoch die sehr holprig erzdhlte Hintergrundgeschichte.
Die Story wirkt konstruiert und ldsst die notwendige Ge-
schlossenheit vermissen. Auch die Dialoge sind nur bedingt
witzig und konnen sich nicht mit aktuellen Referenztiteln
wie »The Book of Unwritten Tales« oder »Ceville« messen.
Im Spiel selbst steuert man abwechselnd die drei Spielfi-
guren, die unterschiedlicher kaum sein kénnten. Das sind




der magisch begabte Vooju-Priester Papa Doc, die aufreizen-
de und wagemutige Piratin Capitain Jane Starling und der
tibergewichtige Smutje Blue Belly. In der Rolle dieser recht
eigenwilligen Charaktere muss der Spieler bisweilen sehr
knifflige Spielaufgaben losen. Eigentliches Ziel der drei un-
freiwilligen Geister (die Opfer der dunklen Machenschaften
der Vooju-Priesterin Queen Zimbi wurden) ist es, in ihre ei-
gentliche Menschengestalt zuriickzukehren und nebenher
die diisteren Machenschaften Queen Zimbis zu vereiteln.

Als Adventure fiir zwischendurch ist »Ghost Pirates of
Vooju Island « sicher gut geeignet. Angesichts der hochkariti-
gen Konkurrenz zieht es im direkten Vergleich jedoch den
Kiirzeren.

Genre: Adventure

System: Pentium 4, 2000, 1024 MB, WinXP+
Spielspafl: 60%

Grafische Prisentation: 70%

BORDERLANDS
(Take Two, 2009)

Ganz in der Tradition des trashigen Endzeit-Klassikers »Mad
Max« zeichnet »Borderlands« ein diisteres Comic-Zukunfts-
Szenario, das besonders durch seinen eigenwilligen Grafikstil
ins Auge sticht. »Borderlands« gelingt es, dank der Verwen-
dung handgezeichneter Texturen und Cel-Shading-Techno-

.

logie, einen einzigartigen Comiclook zu erzeugen, der ein
wenig an die ersten Musikvideos der Gorillaz erinnert.

Zum Spielstart hat man die Auswahl zwischen vier Prota-
gonisten, die sich von ihren Fahigkeiten und dem Aussehen
deutlich unterscheiden. Da steht ein stiernackiger Waffen-
narr, dessen kriftige Muskelpakete fast die Kleidung spren-
gen, dem eher schmichtigen Fernkdmpfer mit der Vorliebe
fiir Spengstoffe gegeniiber.

Der spielerische Schwerpunkt von »Borderlands« liegt im
Actionbereich, obwohl den Spielablauf auch Rollenspielele-
mente bereichern. Diese wurden jedoch sehr zurtickhaltend
eingesetzt. Der grofere Teil der Spielaufgaben besteht darin,
feindliche Gruppierungen auszuschalten oder diverse Arger-
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nisse (z. B. mutierte Odlandkreaturen) aus dem Weg zu riu-
men. Hierfiir steht dem Spieler ein schier unerschdpfliches
Waffenarsenal zur Verfiigung. Die jeweiligen Aufgaben erhilt
man — rollenspieltypisch — von diversen Questgebern oder
informiert sich tiber 6ffentliche Terminals, ob es in der jewei-
ligen Gegend etwas zu tun gibt. Hin und wieder muss auch
ein etwas stirkerer Endgegner bezwungen werden. Die spiele-
rische Abwechslung hilt sich jedoch in Grenzen.

Trotz des beklemmenden Zukunftsszenarios geizt das Spiel
nicht mit skurrilem Humor und schragen Handlungsfiguren.
Eine etwas originellere Hintergrundgeschichte und vielseiti-
gere Spielaufgaben hitten »Borderlands« sicher zu einem
Referenzspiel werden lassen. Liebhaber von actionreicher
und spannender Unterhaltung kommen in jedem Fall auf ih-
re Kosten.

Genre: Endzeit-Shooter

System: Pentium 4, 3000, 1024 MB, WinXP+
Spielspaf: 80%

Grafische Prisentation: 90%

S.T.A.L.K.E.R. CALL OF PRIPYAT.
(Namico Bandai Partners, 2009)

Im dritten Teil des Endzeit-Action-Adventures macht man
sich als Undercover-Agent des russischen Militdrs auf die Su-
che nach dem Verbleib einer verschollenen Helikopter-Staffel.
Schauplatz des diisteren Action-Adventures ist die strahlen-
verseuchte Zone um das Atomkraftwerk Tschernobyl. Wie
schon in den beiden Vorgéngerspielen griffen die Entwickler
szenische Elemente des Tarkowski-Films »Stalker« und des
Science Fiction-Klassikers »Picknick am Wegesrand« der
Strugatzki-Briider auf.
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»STALKER. Call of Pripyat« ist in einer unserer Welt
sehr dhnlichen Parallelwelt angesiedelt, in der die Tscherno-
bylkatastrophe zu gefihrlichen und seltsamen Naturphino-
menen gefiihrt hat. Der Spieler kann die in grof¥fldchige Seg-
mente unterteilte Zone frei erkunden. Anders als in den bei-
den Vorgdngern wird der Spieler stérker durch eine vorgege-
bene Hintergrundgeschichte geleitet, in der ihm neben radio-
aktiv verstrahlten Bereichen, heimtiickischen Anomalien und
den gelegentlich auftretenden Emissions-Ausbriichen beson-
ders mutierte Kreaturen und gegnerischen Einheiten gefihr-
lich werden kénnen.

Die frei zu erkundende Spielwelt fordert aktives Handeln
vom Spieler und bisweilen auch einiges an Geduld bei der
Bewiltigung der Spielaufgaben. »Call of Pripyat« lebt von
der diisteren Stimmung ehemals bewohnter, nun aber verlas-
sener Neubaukomplexe, die in den 70er Jahren zu Massen
aus dem Boden gestampft wurden. Karge Landschaften, nur
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vereinzelt von Pappeln und diirrem Gras bewachsen, erstre-
cken sich bis zum Horizont. Der Verfall menschlicher Tech-
nologie ist allgegenwirtig,

Spieler, die schon an den vorherigen S.T.A.L.K.E.R.-Spie-
len Gefallen gefunden haben, diirften auch mit »Call of Prip-
yat« gliicklich werden.

Genre: Endzeit-Action-Adventure

System: Pentium 4, 3000, 1024 MB, WinXP+
Spielspafi: 80%

Grafische Prisentation: 80%
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STAR WARS — THE CLONE WARS: REPUBLIC
HEROES
(Activision/Lucas Arts, 2009)

Ganz wie die filmische Weiterfihrung von Star Wars im Zei-
chentrickstil, prasentiert sich auch das Computerspiel »The
Clone Wars: Republic Heroes« in bunter Comikgrafik. Das
Spiel richtet sich von der Umsetzung und den gebotenen
Aufgaben eher an ein jiingeres Zielpublikum. Dabei merkt
man ihm seine Konsolenherkunft deutlich an. So gehoren

Games
¥ for Windows

DVD

Jump-and-Run-Elemente ebenso zum Spielablauf, wie auto-
matische Savepoints und die etwas schwammige Spiel-
steuerung. Auf freies Speichern muss man auch in dieser
Konsolenportierung verzichten.

Im Spiel selbst schliipft man in die Rolle seiner Filmhel-
den und tritt gegen Droiden und anderes robotisches Kriegs-
gerdt an. Die Grafik erweist sich als durchschnittlich, fangt
aber gut den Comic-Stil der Filmvorlage ein. Auch der Rest
des Spiels wurde handwerklich solide umgesetzt, erweist ich
aber in keiner Weise als etwas Besonderes.

'-\ i\ \‘\.

A

1X

Der Schwierigkeitsgrad ist maflig und diirfte auch Gele-
genheitsspieler nicht tiberfordern, zumal die jeweilige Spiel-
figur nach ihrem Ableben sofort wiederhergestellt wird.

Genre: Action

System: Pentium 4, 3000, 1024 MB, WinXP+
Spielspafi: 70%

Grafische Prisentation: 70%
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Fanzines, Monster, Mutationen

EIN BRIEF, FREMDLINGE UND EIN BISSCHEN ALKOHOL

Ich schrieb diesen Brief im Sommer 2006 an Kurt S. Denke-
na, den Herausgeber des Fanzines »SFN«, damit er die Sache
in Umlauf bringt.

Hallo, Kurt,

du kannst dir nicht vorstellen, was mir passiert ist! Ich
bin echt total von der Rolle. Aber der Reibe nach:

Du weifst ja, dass ich eine riesengrofse Sammilung von
Biichern und Heften und sonstigem Kram habe — alles SF
und Grusel und so 'n Zeug, kurz: jede Menge bedrucktes
Papier. Natiirlich gehiren dazu auch Fanzines. Und zu
den Fanzines gebiren ein paar Leute, die da furchtbar
gerne mal ran mochten. Einige warten schon seit gerau-
mer Zeit — mebr oder (meist) weniger geduldig — darauf,
dass ich ibnen irgendein Bldttchen von neunzehnbhundert
-nanu folokopiere. Klappt aber alles nicht, weil das ganze
Zeug vollig unsortiert ist. Zur besseren Veranschauli-
chung schicke ich dir ein Foto mit, das mein Dilemma
zeigt: Fanzines bis zur Decke gestapelt.

Naja, wie das so ist: Einer ist ganz besonders ungedul-
dig. Er hat mir schon ein paar Mal angedrobt, dass er
mich besuchen und dann die Fanzines einfach selbst sor-
tieren wird. Der Gedanke gefdllt mir nicht besonders,
denn so einen hatte ich vor eineinhalb Jahren schon mal
zu Besuch, und der Erfolg der ganzen Aktion war, dass
ich danach erst recht nichts mebr gefunden habe.
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Marianne Ehrig

Nun gibt es viele Griinde, warum ich im Moment so-
wieso keinen Besuch gebrauchen kann. Schones Thema,
immer brauchbar: das Wetter. Noch bis Ende April war’s
bei uns eisekall, und da ich seit Mitte Mdirz kein Heizil
mebr batte, konnte das Haus in aller Rube so richtig
schon auskiiblen. Hinten in der Sammlung hatte es man
gerade noch 9 bis 10 Grad. Wenn ich ein Buch raussu-
chen musste, brauchte ich Winterkleidung und die ganz
warmen Pantoffeln.

Das hat den besagten Menschen auch eine ganze Weile
Jerngebalten.

Zweiter Grund: Ich plage mich mit fiirchterlichen
Riickenschmerzen rum. Die werden vom Staubsaugen
nicht besser. Also: Grofsreinemachen ist nicht drin. Im
Flur bat sich im Laufe der Monate ein Trampelpfad ber-
ausgebildet. Links und rechts bilden sich bereits kleine
Diinen aus Staub. Macht nix, sagte der nette Mensch, bei
mir ist es auch nicht immer so ganz sauber. Mein Argu-
ment, bei mir sei es aber mittlerweile so dreckig, dass
man glatt ‘ne Staublunge kriegt (ich hustete dabei lang
und ausdrucksvoll), wurde mit gutmiitigem Geldichter
zur Kenninis genommen. der Mann ist Raucher — den
schreckt mein Staub nicht im geringsten.

Also brachte ich meine Gebeimuwaffe ins Spiel: Spinnen.
Ich mag die Burschen, und aujSerdem sind sie sebr niitz-
lich als eifrige Kammerjéger. Sie halten mein Haus frei
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von allerlei Ungeziefer — absolut biologisch, garantiert
ungiftic und noch dazu kostenlos. Ein paar von ibnen
finden sich bei mir in jedem Raum, und ich gedenke
nicht, sie aus purer Gaslfreundschaft zu dezimieren.
Macht nix, sagte mein Qudlgeist, er hat nichts gegen Spin-
nen.

Ich verwies auf das Hochwasser in meinem Heizungs-
keller, auf die nicht mebr ganz zuwverldissige Waschma-
schine, schiitzte eine Autopanne vor, Familienbesuch, ein
unbeilbares Misstrauen gegeniiber Leuten, die in meiner
Sammlung rumuwiiblen wollen, fiibrte meinen hichst ab-
sonderlichen Lebensrhythmus ins Feld, das Nichtvorban-
densein einer Badewanne, den Krach vom Reiterhof ge-
geniiber und das gerade mal wieder ins Haus stehende
Friiblingsmandver der lieben Bundeswebr — nichts balf,
alle Argumente sind mittlerweile so abgenutzt, dass mir
nichts anderes 1ibrig bleibt, als mich in mein Schicksal zu
[fiigen: Er wird kommen.

Na schon, sagte ich mir, wenn es sich nicht anders ma-
chen ldsst, muss ich den Knaben eben auf andere Weise
entmutigen, und ich beschloss, ihm plastisch vor Augen
zu fiibren, auf welche Sisyphusarbeit er sich einzulassen
gedachte. Wozu habe ich einen riesengrofsen Biichersaal?
Da kann man ‘ne Menge Papier drin ausbreiten. Mein
Schlachiplan bestand darin, einfach vor jeder Regalreibe
drei Héufchen aufzustapeln, immer schin nach dem
Alphabet — A bis C vor der ersten Reibe, D bis F vor der
2weiten und so weiler. Ich batte das schon mal mit den
Comics gemacht und kannte die Wirkung: Es siebt wirk-
lich nach sebr viel Arbeit aus (was es ja auch ist), und es
hat damals jeden in die Flucht geschlagen. Und aujser-
dem: Was dann schon sortiert ist, ist wenigstens erstmal
raus aus dem Rennen.
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Der Biichersaal. Man beachte die nicht allzu gedringte An-
ordnung der Biicher — und rechne sich dann selbst aus, wie
weitldufig dieser Saal ist, um eine sechsstellige Zahl an
Objekten aufzunehmen ...
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Also holte ich mir einen ordentlichen Stapel Fanzines
und begann, das Zeug hiibsch gleichmdifSig in der Gegend
2u verteilen.

Nun weifst du ja selbst, dass es insbesondere in den
60ger und 70ger Jahren Leute gab, die eines nie kapiert
haben: Niemand kauft etwas, das er nicht aussprechen
kann, geschweige denn etwas, von dem er noch nicht mal
weifs, wie es heifst, weil der Titel schlichtweg unleserlich ist.
Simitliche Geheimdienste der Welt kénnlen sich bei den
Erfindern der zabllosen »Kunstschriften« damaliger Fan-
zines eine gehorige Scheibe abschneiden. Am schinsten
wird'’s natiirlich, wenn man solche Bléitichen alphabetisch
einordnen mochte. Man sitzt da und rdtselt. Man grii-
belt. Man kratzt sich den Kopf, reibt sich die Nase, zer-
martert sich das Hirn — es hilft nichts, die Hieroglyphen
ergeben einfach keinen Sinn. Einfachster Ausweg: ein Ex-
trastapel fiir die Unleserlichen.

Aber dieser Stapel wurde immer grofser!

Gut, dachte ich mir, versuche ich es eben anders he-
rum. Ich griff mir so ein Bldttchen und schlug es auf, im
Jesten Vertrauen darauf, dass die stolzen Macher des Fan-
zines selbstverstindlich irgendwo den Namen ibres ge-
meinschaftlichen Werkes nennen wiirden. Und das taten
sie dann auch — leider in Form der mir bereils vom
Cover ausreichend unsympathischen kryptischen Zeichen.
Ich nabm das ndchste Blatt — dasselbe in Griin (buch-
stiblich: es war ein Fanzine aus griinem Papier,).

Ich muss gesteben. Ich wurde allmdblich ein bisschen
hektisch. Ein Fanzine nach dem anderen, alle unleser-
lich, kryptisch, verschliisselt, nur fiir Eingeweibte zuging-
lich. Ich dachte, mich laust der Affe.

Irgendwann erreichte ich den Punkt, wo ich den ganzen
Krempel hinschmiss. Der Stapel der Unleserlichen war mitt-
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lerweile schon fast einen Meter hoch und drobte seitlich um-
zukippen. Ich hatte Hunger und Durst und die Nase gestri-
chen voll von all dem Staub und dem ganzen dusseligen
Rest. Ich verzog mich vor den Fernseber und beschloss, fiir
den Rest der Nacht keinen Finger mehr zu riibren.

Das Telefon klingelte, und es meldete sich der Mann,
um dessentwillen ich diese ganze frustrierende Aktion ge-
startet hatte. »Ich komme dann am Sonnabend, so gegen
Mittag«, verkiindete er froblich. »Ich bringe noch jeman-
den mit. Du kennst ihn nicht, aber ibr werdet euch sicher
gut versteben. Zu zweit werden wir die Sortiererei ganz
schnell schaffen. Ist das nicht toll?«

Ich machte mir nicht die Miibe, ihm zu widersprechen
— das hdtte sowieso nichts genutzt. Ich ging seufzend zu-
riick an die Arbei.

Und der Berg der Unleserlichen wuchs und wuchs und
wuchs. Lingst waren es mebrere Stapel, die nach Hobe
und Breite wie gigantische Wolkenkratzer aus der gerade-
zu dorflichen Bescheidenbeit der Leserlichen herausrag-
ten. Der Gedanke an das unweigerlich irgendwann na-
hende Stadium des Feinsortierens liefs mir den kalten
Schweifs ausbrechen. Ich begann, die Macher dieser Fan-
zines zu beschimpfen und zu verfluchen. Mordpline
geisterten durch mein Gebirn, wéhrend ich verbissen ei-
nen Stapel nach dem anderen herbeischleppte und auf
die einzelnen Buchstaben verteille — sofern wenigstens
der Anfangsbuchstabe zu erkennen war.

Gegen fiinf Ubr morgens strich ich die Segel und ging
schlafen. Im Traum irrte ich durch ein Berlin, in dem
samtliche Strafsenschilder, Neonreklamen, Ladenschilder
usw. aus unleserlichen Zeichen bestanden, sodass ich die
grojsten Schwierigkeiten hatte, eine dffentliche Toilette zu
Jinden.
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Am ndichsten Tag beschloss ich kurzerband, die Sache
anders anzupacken. Meine beiden Besucher wollten nur
tibers Wochenende bleiben, und sie kamen ja eigentlich
nicht, um zu sortieren, sondern um zu lesen und zu
scannen. Allzu viel wiirden sie innerbalb von eineinbalb
Tagen sowieso nicht schaffen. Ich beschloss, erstmal die Le-
serlichen wenigstens nach Folgebuchstaben zu sortieren
und dabei gleich die ganz grofsen Reiben auszusondern.

Ich machte es mir neben dem A-Stapel gemiitlich und
nabm das erste Fanzine zur Hand.

Das Fanzine war nicht leserlich.

Ich rieb mir die Augen, putzte meine Brille, setzle sie
wieder auf und blickte auf das Fanzine.

Es war immer noch unleserlich.

Nun konnte es in der wiitenden Eile, mit der ich in der
vergangenen Nacht gearbeitet hatte, schon passiert sein,
dass ich ein Unleserliches aus Versehen zu den Leserlichen
gelegt hatte. So etwas kommt vor — kein Beinbruch, ldsst
sich korrigieren. Ich trug das unleserliche Fanzine zu sei-
nen Arigenossen. Dann nabm ich mir erneut den A-
Stapel vor. Das ndchste Unleserliche. Ich trug es weg,
nabm mir das ndchste Fanzine vom Stapel — auch nicht
lesbar.

Ich besah mir den gesamten A-Stapel — alle unleserlich.

Ich ging zum B-Stapel tiber.

Unleserlich.

Im C-Stapel waren immerhin einige Fanzines leserlich
— ein knappes Dutzend, mebr nicht.

Ich verliefs den Saal, stieg in mein Auto und fubr ein-
kaufen. Das wiirde mir guttun. Ich hatte die letzten Wo-
chen fast wununterbrochen am Computer verbracht.
Wabrscheinlich hatte ich mich dabei ein bisschen tiber-
nommen.
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Der Biichersaal,
Perspektive 3. Da kann
man mit Fug und Recht
von Biicherflucht sprechen.

Die Idee, das zu katalogisieren —
wie Marianne es tut — kann einen
in der Tat in die Flucht schlagen,

wenn man das sieht ...
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Es war sebr erbolsam, mal etwas anderes als diese ver-
Jlixten Fanzines zu sehen. Wirklich — ich fand es echt ent-
spannend. Mir gefiel sogar die Musik, mit der man mich
und die anderen Kunden berieselte — soviel zu meinem
Gemiitszustand.

Am Abend machte ich mich wieder iiber die Fanzines
her. Diesmal begann ich mit C — mit den paar Leserlichen.

Sie waren keine Leserlichen mebr.

Okay, ich gebe zu, ich hatte diesmal eine ziemlich lan-
ge Leitung. Ich hitte friiber drauf kommen miissen.

Ich ging dem Ubel an die Wurzel und ging zu den
Unleserlichen.

Das oberste Fanzine des betreffenden Stapels sah noch
ganz normal unleserlich aus. Das darunter war dagegen
bereits in einem forigeschrittenen Stadium: Die Zeichen
waren nicht einmal mebr kryptisch — sie waren blofs
noch Punkte. Grofse, flatschige Punkte. Am schlimmsten
war’s am Rand der Bliitter. Zur Mitte hin waren wenigs-
lens hier und da noch vage die Umrisse einzelner Buch-
staben zu erkennen.

Ich safs da, in diesem grofsen Biichersaal, und blickte
mit roigerdnderten Augen auf das Fanzine. Stand auf,
hielt es ganz dicht unter eine Lampe, versuchte, noch ir-
gendetwas zu erkennen, einen Absatz zu lesen, der eben
noch so ausgesehen hatte, als kénnte man ihn vielleicht
entziffern — aus, nichts mebr, nur Punkte.

Und da wurde mir endlich klar, dass bier etwas ganz
und gar Ungewdhnliches im Gange war. Das waren kei-
ne »Kunst«schriften und auch keine Alterserscheinungen
— weder bei mir, noch beim Papier —, sondern hier pas-
sierte etwas sebr Unheimliches.

Ich trug das Fanzine in mein Zimmer, stapelte ein
paar Biicher links und rechts von meinem Mikroskop
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auf, damit das flappige Dingens eine ausreichende Stiitze
hatte, schaltete das Licht ein, stellte schon scharf, und was
sah ich?

Um ebrlich zu sein: Ich weifs es nicht. Ich interpretiere
das, was ich erblickte, als kleine gefrdijfsige Wesen, von
Eiern umgeben, in verschiedenen Grifsen, als wiirden sie
in den Eiern wachsen, bevor sie ausschliipfen. Sie safsen
an genau jenen Stellen, an denen eigentlich Buchstaben
sein sollten, und miimmelten mit Feuereifer die Farbe in
sich rein. Sie selbst sind offenbar von Natur aus durch-
sichtig. Aber wenn sie die Farbe fressen, werden sie dun-
kel. Sie bilden lauter kleine Kolonien, auf jedem Buchsta-
ben eine — blofs dass der Buchstabe dann natiirlich nicht
mehr zu sehen ist.

Was nun? Krach schlagen, Alarm geben? Was fiir ein
Gedanke! Farbefressende Monster in Zeiten von Vogel-
Grippe, Ebola, BSE & Co.? Ein Horror-Szenario: Ich bin
meine Sammlung los, ganz Buckau wird unter Quaran-
line gestellt, Mdanner in schaurigen Schutzanziigen ver-
sauen uns die Feier anldsslich des 1060sten Bestehens
unseres Dorfes, simitliche Staubliuse vor Ort werden vor-
sorglich erschlagen, vorbeugende Biicherverbrennungen
im ganzen Land, Hausdurchsuchungen und Desinfek-
tions-Kommandos bei allen Fanzine-Sammlern — Hiiiiil-
Jell! Also kein Seuchen-Alarm. Ich kebrte zuriick in den
Biichersaal und setzte mich zu meinen Fanzines.

Da safs ich nun, in diesem grofsen Raum voller Gru-
selkram, und starrte fassungslos auf das ganz konkrefe
Grausen, das um mich herum aufgestapelt war.

Mein erster Gedanke war, den ganzen Klumpatsch zu
verkaufen — so schnell wie moglich. Aber die Zerstirung
schritt viel zu schnell voran: Bis die Post das Zeug paket-
weise abgeliefert hiitte, wdre auch das letzle Fanzine un-

ANDROXine andromeda extended magazine

lesbar geworden. Aufserdem bin ich eine hoffnungslos
ebrliche Haut: Ich hitte es niemals iibers Herz gebracht,
irgendjemanden mit diesen gefrdjsigen Mini-Monstern zu
begliicken. Nicht auszudenken, was die Biester anrichten
konnten, wenn ...

Siedend heifser Schrecken diberlief mich. Ich griff mir
das ndichstbeste Buch aus einem Regal und sah hinein.
Ein mittlerer Steinbruch fiel mir vom Herzen — alles nor-
mal. Was mich natirlich zu der Frage fiibrte, warum die
Biester sich ausgerechnet auf den Fanzines tummelten.

Waren sie auf wirklich allen Fanzines?

Ich wetzte riiber in den Fanzine-Raum und blditterte
ein paar Stapel durch, und siehe da: die meisten waren
vollig ok. Ich war im ersten Anlauf an die ganz alten Fan-
zines geraten — da lag der Hase im Pfeffer! Das Ganze
hatte offenbar irgendwie mit den alten Spiritus-Um-
druckern zu tun. Die Zerstorung begann und endete mit
diesen alten Dingern — gelbliches Papier, lilablduliche
Schrift. Und eben diese Schrift war manchmal ganz klar,
dfter aber auch nicht. Néiher am Rand tat sich am meisten
— im Innern des Stapels war oft alles noch okay. Aber beim
Auseinandersortieren entwickelte sich bei bereits infizierten
Fanzines auf der Stelle das galoppierende Grausen.

Es musste mit der alten Farbe zu tun baben. Ich erin-
nerte mich an eine alte Ausgabe von »Brehms Tierleben «
in ich-weifs-nicht-wieviel-Binden, die ich bei meinen
Sachbiichern rumzustehen babe. Da stehen Tiere drin, die
[riiher in jedem Haushalt zu finden waren und an die
heute kein Aas mebr denkt, wie z. B. Zuckermilben auf
Backpflaumen und Wiirmchen, die in Wein und sogar in
Essig leben — Essig-Alchen. Warum soll es dann nicht
auch etwas geben, das sich friiher in billiger Farbe breit-
machen konnte? Vielleicht war es nur der Spiritus, der sie
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in Schach gebalten hatte, und in den grofsen Druckereien
waren die Dinger buchstiblich unter die Réider geraten.
Aber in diesen alten, komischen Matrizen-Druckern —
Himmel, ich hab sogar noch so ein Ding im Biichersaal
rumzusteben, weil mein Mann es zum Kernstiick eines
kleinen Fan-Museums innerbalb der Sammlung machen
wollte! Ich kratzte einen Rest Farbe von der Walze (im
Nu waren meine Finger schwarz — irgendwie sind diese
Drucker immer schmierig), und unter dem Mikroskop
sah ich diese runden Dingerchen, aber alle inaktiv.

Spiritus — vielleicht war das die Losung. Winzige Spu-
ren mochten immer noch in der Farbe enthalten sein
und die Monsterchen dazu verurteilen, still in ibren
Eiern sitzen zu bleiben. Aber wenn dieses kleine bisschen
Spiritus verdunstet, schliipfen sie und vermehren sich in
rasender Eile.

Ich machte die Probe aufs Exempel. Da ich keinen Spi-
ritus griffbereit hatte, nabm ich die Flasche mit 80prozen-
tigem, die ein Gast mal im Gemiisefach meines Kiibl-
schranks vergessen hat (er bebauptete steif und fest, er
bréiuchte das Zeug blofs zum Zibneputzen). Das Ergebnis
war eindeutig: Ein kleiner Hauch Alkohol, und schon
schrumpften die Monster in sich zusammen und fielen
zurtick in ibren inaktiven Zustand.

Damit ist bewiesen: Alles balb so schlimm — den gro-
JSen Seuchen-Alarm kimnen wir uns wirklich sparen. Mo-
dernen Toner riibren sie sowieso nicht an, und auch bei
den Farben sind sie wéblerisch. Ich habe in aller Eile alle
maglichen Biicher und Hefte durchgebldttert (mir natiir-
lich vorher griindlichst die Hinde gewaschen und mit
Alkobol abgerieben) — alles paletti. Sie sind nur in den
Fanzines zugange, und auch dort nur in den ganz al-
len, wahrscheinlich nur in einer einzigen Farbmischung
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— sicher ein ganz besonders billiges Fabrikat, denn Fan-
zine-Macher jener Zeit mussten sparsam sein.

Ich habe keine Abnung, warum sie ausgerechnet in
meiner Sammlung so aktiv sind. Auflosungserscheinun-
gen bei den alten Spiritus-Umdruck-Fanzines baben wir
schon friiher beobachtet, aber wir dachten immer, das
hiitte was mit falscher Lagerung zu tun, mit dem Aller
und der oft erbirmlichen Qualitit des Papiers. Manchmal
war es, als sei die Schrift einfach auf der dariiberliegen-
den Seite kleben geblieben — lauter so komische Sachen.

Eines ldsst sich mit absoluter Sicherheit sagen: Mein
Mann war ein absoluter Antialkoholiker. Wenn es einen
Menschen gibt, der (zumindest in den letzten 28 Jabren)
niemals eine Fabne hatte, dann war er das. Ich war friiber
nicht so abstinent. Und ich habe gequalmt wie ein Schlot.
Vielleicht hat das alles zusammen die komischen kleinen
Kerle in Schach gehalten. Aber jetzt, hier in Buckau, haben
sie seit tiber sechs Jabren keinen noch so schwachen Hauch
Alkohol oder Spiritus mebr erwischt. Nicht mal ent-
sprechende Reinigungsmittel verwende ich, weil ich gegen
das Zeug allergisch bin (was fiir ein Schicksal!)

Und da sind sie eben aufgewacht.

Es ist sebr unmwahrscheinlich, dass das auch anderswo
passiert. Irgendein bisschen Zeug kommt immer mal ins
Spiel und sei’s auch blofs vom Fensterputzen. Trotzdem.

Lieber Kurt, bringe bitte diesen Bericht irgendwie unter
die Leute, speziell unter die Sammler, ganz speziell unter
Jene Sammiler, die alte Fanzines besitzen.

Mein ernster Rat an alle: Bebaucht sie gelegentlich mit
Alkohol oder ibr werdet eines Tages euer blaues Wunder
erleben!

Danke im Voraus, tschiiss und alles Gute

deine Marianne
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Soweit, so gut. Kurt S. Denkena ist selbst noch im Besitz eines
solchen alten Druckers, weif3 sogar iiber den Verbleib einiger
Flaschen Druckerfarbe zu berichten. Da seine Fanzinesamm-
lung aber nach seinen eigenen Worten offenbar in noch cha-
otischerem Zustand ist als meine, bedarf es einer groferen
Expedition, um festzustellen, ob ein Befall vorliegt oder
nicht. Er hat meinen Brief an René Moreau iibergeben, der
ihn in seinem ndchsten EXODUS (ein Fanzine) samt einem
Kurzbericht von KSD abdrucken wird. Vielleicht liegen ja in-
zwischen auch schon weitere Erfahrungsberichte anderer
Sammler und Fanzinebesitzer vor. Wer noch Spiritus-Um-
druck-Sachen dazuliegen hat (z. B. alte Schiilerzeitungen)
und auffillige Verinderungen an ihnen beobachtet, sollte ei-
nem von uns schreiben, damit René in EXODUS schon einen
moglichst umfassenden Bericht geben kann. Weitere Infor-
mationen erscheinen je nach Bedarf und Dringlichkeit auch
hier oder in Kurts SFN (noch ’n Fanzine). Informationen
bitte an:

« Kurt S. Denkena, IKUB-ksdenkena@t-online.de

« René Moreau, MoreauReneDN@aol.com

« Marianne Sydow, villagalactica@yahoo.de

Tja, wer weifS, wo die kleinen Biester sonst noch so zugange
sind. Ich gehe mal davon aus, dass man alle wichtigen Re-
gierungsunterlagen langst digitalisiert hat ...

Nachtrag

10.09.2006, Kurt Kobler (K.Kobler@freenet.de, Herausgeber
eines wunderbaren K.-H.-Scheer-Gedéchtnisbandes; Néheres
dazu unter www.terranischer-club-eden.com) schreibt:

Hallo Marianne, heute war ich endlich auf deiner Seite
und bhabe mir auch die gruselige Story angeseben. Ich ha-
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be auch ein paar alte Zines, die damals in Blau gebalten
wurden und jetzt immer blasser und blasser und blasser
werden. Wobl dann auch dieser Seuchenbefall ...
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Erstes Kapitel:
HARRY HAT EINEN ARBEITSPLATZ

»Sag mal, wo ist er denn jetzt schon wieder?«

»Weifl nicht, vorhin war er hinten, Collies zerkloppen ... «

»Na, lass uns mal erst ‘nen kleinen Stick einziehen. «

Harry stand, zwischen Metall und Beton geklemmt, im
Halbschatten und beobachtete, wie die beiden an ihm vorbei-
zogen. Er lauschte ihnen nach. Dann wuchtete er die Kartons
zur Seite — Autorelais, gute, muskelschwere Pakete, machte
immer Spaf, die Dinger einzulagern — und leise, leise trat er
hinaus auf den Gang.

Collies kleinmachen? Jetzt, wo die zwei hinten ihren Stick
schmauchten, war das wieder reizvoll. Also!

»Na, mein Kleiner? Warst du wieder auf Klo, Schlaf nach-
holen?«

»NO. Pissen. « Fiir mehr als Grinsen war keine Zeit, Chihi
hielt schon die —

»Nee, der Filter! s’ ja geil .. .«

Bestimmt dreiflig Zentimeter lang, das Réllchen, und als
Harry es stockenden Atems an Chris weiterreichte, war er sehr
vornehm. Er zog Luft nach, um nicht husten zu miissen, und
klemmte wie Sau. Chris flippte schon wieder. Stand da, wip-
pend auf Nikes natiirlich, lief§ seine Muskeln spielen und —

»Mann! Jetzt ein Stofichen wir gut! Ist heut nicht Diens-
tag, wo die kleine Mama putzen kommt? Irgendwann bring
ich’s mal schon zwischen zwei Regalen! Ein Quickie, mein
kleines Negerlein! «

Was Chihi mit einem Grinsen beantwortete: »Nimm doch
die Dicke vorn. «

Kotz. Das Spiel lief weiter, immer dieselbe Schiene, acht
Stunden lang. Aber Harry stiefl nun die Luft aus, atmete has-
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tig, und da war er, der Flash, wohltuend schwindelnd zwi-
schen seinen Regalen.

Nachdem er die Pappcontainer zerlegt und auf den Hof gezo-
gen hatte, warf er Brecheisen und Handschuhe in den
Schrank und zog sich ein Bier rein. Schon eiskalt. Die Sonne
knallte durch die grofSen Fenster, die Dicke schwitzte ihr Par-
fiim aus, fluchte am Terminal rum —

»Scheifs, verfluchter! Schon wieder nix! Die beschissene
‘kette kaputt! Wie soll ich da Versand machen, verflucht! «

—und Harry traumte von schattiger Kiihle und Schweigen.

»Ich geh mal auslagern. «

Dies waren die Arbeiten, die noch am ehesten zu ertragen
waren: die Collies — mit dem Brecheisen rein in die Pappe
und einen vier, ftinf Meter hohen Turm umgestiirzt ... das
krachte durch die diistere, nach einem Brand nie wieder re-
novierte Halle ... gingen zwar die Paletten bei kaputt, aber
noch hatte keiner was gesagt ... und dann klein den Dreck
... manchmal zog er die Handschuhe aus und zerriss sich
die Hinde ... — und das Hochregal. Dreiffig Meter lange,
schwere Metallregale, acht Meter hoch. Anderthalb Meter
Platz fiir den Kran, und immer durfte nur eine Person im
Gang sein.

Harry machte den Wagen arbeitsklar und fuhr zurtick,
schridg nach oben. Kif und Bier lieflen die Streben sich nach
innen biegen, wie in einer Linse, durch die er fuhr. Die Off-
nung wurde Kleiner, kleiner, seine Kollegen hasteten an ihr
vorbei in ihren Arbeiten, sahen ihn kaum, und der Wagen
sirrte auf ewiger Bahn.

Bis das Ende erreicht war und die automatische Bremse
anzog. Harry fuhr ganz nach oben. Jetzt war er am weitesten
entfernt von allem, was herumlief und lirmte. Er lagerte so-
lange Kisten aus, bis die Ladefldche zugestapelt war und den
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Blick auf ihn verbarg. Nichts als entfernte Bewegungen und
nahes Metall. Er konnte ruhen.

Es war Sommer, die Firmen orderten wenig, und die Arbeit
war leicht. So kam er irgendwann auf die Idee, nicht mehr
im Wagen seinen Rausch auszuschlafen, sondern in einem
leeren Regalfach. Das war kiihl. Und klein.

»Wo ist denn Harry schon wieder?«

»Keine Ahnung! Aber kuck mal, was ich hier habe, mein
Sarottimohr!« Chris zeigte die Loschblattvierecke.

»Oh nein, nichts fiir mich, mon ami, so'n Dreck nehm
ich nich’, steck ein .. . «

»Feigling, Feigling, Kleines feiges Negerlein, gib mir mal
die Nummer von deiner Freundin, los! «

Harry lag, von Kartons verborgen, im Regal und beobach-
tete ihre wippenden Kopfe, wie sie Richtung Pausenraum ver-
schwanden. Er lief§ sich die Wand hinabrutschen, kletterte
die Verstrebungen des Hochregals entlang auf eine andere
Ebene und holte seine Brote aus einem toten Winkel.

Er afl.

Klack klack. Klack. Die Schuhe des Meisters. »Wo steckt
der denn schon wieder?« Klack. »Herr Rohwald! Pause!«

Harry schob das Pickchen hinter einige Kartons und
schwang sich, moglichst schnell und leise zugleich, das git-
terne Metall hinab. Seine Fiifle hingen in Augenhohe, als der
Meister sie erblickte: »Mensch, Rohwald, machen Sie uns
keinen Arger, da stehen doch tiberall Leitern rum! AuRerdem
ist Friihstiick. «

»Wollt blof schnell ‘n paar von den kleinen Stangen ho-
len. «

»Die liegen doch hier unten auch. Brauchste doch nicht
so rumzuklettern, Junge.« Der Finger zeigte ziemlich tief,
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und Harry wusste, dass er diesmal bei den anderen essen wiir-
de.

Er war gerade dabei, den Rest der spanischen Lieferung
einzulagern, als Chris und Chihi heranrollten, der eine ei-
nen, der andere zwei Becher in der Hand, lachende, hastige
Balance. Chris war Erster: »Onkel Manfred gibt einen
aus. «

Sie stieflen mit ihm an, stellten ihre Becher in ein Regal
und kramten das Kleingeld aus den Hosentaschen.

Harry wollte es nicht glauben. Chris schien nur zu
verlieren, hatte wohl schon zuviel getrunken, um die Miin-
zen dicht bei der Wand platzieren zu konnen, und er be-
kam noch Geld von ihm: »Sagt mal, warum spielt ihr ei-
gentlich hier, sonst seid ihr doch immer viel weiter hin-
ten?«

»Wir wollen eben in deiner Nihe weilen, chérie. «

Sie lachten. Arsche. Harry arbeitete ziigiger, um in einen
anderen Teil des Lagers zu gelangen, und nippte ab und zu
an seinem Whisky-Cola.

Der Nachmittag zerfloss. Da gab es ihn, und da gab es die
anderen. Gute, herrliche Trunkenheit.

Irgendwann leerten sie die letzten Dosen Bier, letzten Bier,
und dann gingen die beiden ihm, wie so oft, auf die Nerven,
die Nerven.

Da setzte er sich in seinen Wagen, um nach hinten zu fah-
ren, nach hinten, um seinen Rausch auszuschlafen, zu
schlafen, schlafen.

Halli! Hallo! Da waren seine Fiifle, und da waren die Kon-
takte des Totmannsystems, und alles in ihm sirrte vor Kraft,
als beides zueinanderstrebte. Knick. Knack. Der Elektromotor
sprang an, und wieder bewegte Harry sich durch diese Linse.
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Wie die Linien waberten! Wie Finger kriimmten sie sich der
kleinen Offnung entgegen, wie Fiden in einem metallenen
Spinnennetz. Was?

Er lief den Wagen auf seinem Weg nach hinten auf und
ab fahren: die Wellenbewegung! Sein Kopf sal auf einem
diinnen, tinzelnden Hals, ein einziges Auge Kamera, grofl
und blass und Bilder saugend: Diese Wintersonne knallte
durch die Dachluken und gefror! Was war?

Das fiir ein Zeug? Die Kartons, Kisten, Einzelteile in den
Fichern: nicht mehr als bunte Tautropfen, hey, colakasten-
schwer und blode!

Harry saff, am hinteren Ende des Ganges angelangt, in
seinem Wagen und lachte, lachte. Er hatte Kraft. Das war ein
Zeug!

Zu Hause. Biicherregal, von IKEA. Klobiger Schreibtisch, er-
steigert. Weif$ beschichtetes Ehebett, gebraucht. Im Regal ein
Wald von Flaschen, leer, und in einer Ecke ein Stapel Kar-
tons. Der Umzug lag schon eine Weile zuriick, und so war al-
les nicht weniger verstaubt als das Lager, in dem er nun
schon neun Wochen jobbte.

Mein Gott. Sein Korper driickte sich schwer in die Matrat-
ze, und seine Augdpfel, diese prallen Augipfel wurden hinter
den Lidern grofSer und grofier, driickten das Hirn zusammen.
Fast zwei Stunden lang schwitzte er in der Angst zu verbld-
den, dann stand er auf und blickte auf die Strafe hinab. Ob
ich mich umbringe? Die vielen Hauser gegeniiber: Aus allen
Fenstern springen Leute, klatschen aufs Pflaster. Ein Freund
hatte das erlebt.

Harry brachte sich nicht um. Er verblodete eine ganze Bil-
derbuchnacht lang, so erschopft und gerddert, dass er nicht
einschlafen konnte. Also fuhr er zur Arbeit. Es folgten Tage,
die waren voll von Fehlern.
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Hier kommen sie: Dienstag. Harry stellte Chris zur Rede,
weil er vermutete, dass er ihm den Trip in den Whisky-Cola
getan hatte. Der stritt alles ab. Am Nachmittag kam die neue
Lieferung aus Spanien, und Chris warf ihm die Pakete so
schnell zu, dass seine miiden Muskeln zwei fallen liefSen. An-
schiss vom Meister.

Mittwoch. Tm Hochregal entdeckte jemand einen vertrock-
neten Haufen Kot. Nichts war zu beweisen, aber jeder hielt
Harry fiir den Ubeltdter. War er es nicht, der sich immer ewig
dort rumtrieb?

Donnerstag. Harry vergafl beim Auslagern, die japani-
schen Relais von ihren japanischen Kartons zu befreien. Erst
in der Versandabteilung wurde der Fehler entdeckt und die
ganze Sendung in Kartons mit deutschen Schriftzeichen um-
gepackt. SchliefSlich lieferte die Firma nur Wertarbeit. Fiir die
Arbeiter gab es Berner Rollchen in der Kantine, fiir Harry ein
ernstes Gesprdch im Personalbiiro. Natiirlich nur wegen sei-
ner haufigen Verspatungen.

Freitag. Einer der heifSesten Tage dieses Sommers — und
so durfte Harry die Negerjobs erledigen. Er schwitzte beim
Zerlegen der Collies, er schwitzte beim Ausfegen der Génge.
Er redete kein Wort zuviel, und die anderen liefen grinsend
vorbei. Den Fehler des Tages machte er zum Feierabend, und
er hatte Spaf§ dabei.

»Hey! Ist Harry schon weg?« Chris lief hinter dem Afrikaner
her.

»Ich glaube, ja.«

»Schade! Ich wollt” euch zu ‘nem Kleinen Bier einladen
vorne! «

»Geh'n wir doch allein. «

Harry grinste. Er lag ganz vorn in seinem Hochregal und
laverte darauf, dass sie alle verschwanden. Was sollte er zu
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Hause, in dieser bloden Wohnung, in diesen bloden Kneipen?
Hier hatte er sein Regal, einen Kiihlschrank voll Bier, sein
Metall und seine Stille. Und die Aussicht auf ein ganzes Wo-
chenende ohne dumme Sicke wie diesen Chris. Oder den
Meister. Der lief als letzter durch das Lager, kontrollierte, ob
auch niemand eine Schublade offen gelassen hatte. Kein
Stiick Staub auf seine mechanischen Lieblinge! Als er einen
Blick in das Hochregal warf, duckte Harry sich. Dann schaute
er wieder auf. Vor diesem winzigen Heinz da unten hatte er
keine Angst zu haben! Er hitte ihm auf den Kopf spucken
konnen, einen méchtigen Batzen auf diese Halbglatze setzen
und lachen. So geschickt, wie er war, so gerissen: hatte die
drei Wagen vorne ausgerdumt, die Anlage ausgeschaltet wie
an jedem Feierabend und war dann wieder das Regal hinauf-
geklettert. Da war keine Arbeitsschutzsirene losgegangen, da
war er unsichtbar gewesen. Die Neonrdhren gingen aus, die
schwere Tiir wischte tiber den Beton, und Harry war allein. Er
nahm eines der teuren Relais aus dem Fach neben sich und
liefs es los. Acht Meter Falllinie, haha!

Blod war nur, dass er nicht ans Bier kam.

Der Kiihlschrank stand vorn beim Versand, direkt am
Fenster, und er wusste nicht, ob schon alle Schichten Feier-
abend hatten. Er lief noch ein Relais zerplatzen. Bis Montag
war ja noch ‘ne Weile hin.
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Zweites Kapitel:
DSCHUNGELBUCH

Aber warum eigentlich? Er hatte jetz# Durst, jefz war es heif3,
und nicht nachher im Dunklen. Die Lieferantenstrafe war
leer, also konnte er sich doch einfach die Streben hinabhan-
geln. Jede Bewegung fiel ihm schwingend leicht, er holte sich
langst keine blauen Flecken mehr. Unten lief§ er sich fallen
und robbte zwischen den Schrinken hindurch. Der Boden
war verschmiert und staubig, obwohl ihm ein desodoriertes
Putzmittel in die Nase stieg: Eine Lagerhalle, die nach Bon-
bonfrithling roch. Widerlich. Vorbei an den Regalen, zwi-
schen Schreibtischen und Terminal, unterm Fenster der
Kiihlschrank: Das untere Fach war voller Dosen, und der Vor-
arbeiter hatte zum Feierabend seinen Whisky in die Tiir ge-
stellt. Zwar nur von Aldi, doch immerhin eine nette Geste.

In einem Schreibtisch fand er eine leere Plastiktiite, und
die Dicke hatte ein paar Perry-Rhodan-Hefte in der Schub-
lade liegen gelassen. Nicht gerade seine Stammlektiire, aber
Harry konnte nicht wihlerisch sein. Er befand sich auf Fein-
desland.

Zuriickgerobbt, machte er es sich gemiitlich, riumte eine
grofle Flache direkt unterm Dachfenster leer, zog sich aus
und genoss die Sonne. Ein Bier in der Hand und die unendli-
chen Weiten des Alls im Kopf, das machte Spaf.

Sein zweites Tageserwachen kam, als es dimmerte. Er suchte
eine Weile, dann fand er eine Kiste mit hochempfindlichen
Schaltungen und erleichterte sich.

Als er zum dritten Mal erwachte, herrschten schon die
Nacht und seine pelzige Zunge. Harry setzte sich auf: Das
Beste gegen den Kater war ein neues Bier. Durch die Tiir zur
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Halle fiel hartes Licht, hart wie die Absitze des Mannes auf
dem Beton nebenan. Der Wachschutz, er hatte diesen bloden
Wachschutz vergessen!

Er hockte sich hin, um nach vorn zu schleichen, da
flammten bereits die Neonrchren auf. Verdammte Scheifie,
was soll ich jetzt machen? Er hiingte den Kopf aus dem Regal.

Der Mann war massig, vielleicht vierzig, lief mit diesem
unendlich coolen Schlendergang an den Wagen vorbei,
schwarze Westernstiefel — klack, klack. Der Augenblick war zu
kurz, aber Harry erlaubte sich, in dem metallenen Aufblitzen
am Kragen des Mannes einen Totenschadel zu erkennen.

Oh wie hastig wurde Harry da, als er in seine Unterhose
schliipfte, wie beengt war er durch das Regal, das mit einem
schmerzhaften Kiaang! sein Riickgrat begriifite. Und oh wie
still wurde Harry, und wie staunte er, als ihm kein aufgereg-
tes »Verdammt, was —« entgegentonte, sondern nur das sanf-
te Schmatzen der Kithlschranktiir und das Klicken eines Do-
senverschlusses.

Er Kletterte nach vorn, ohne sich weiter um Lautlosigkeit
zu bemiihen. Mann, da wiirde er ja einen besseren Nazi ab-
geben! Wenn er sich weit genug vorbeugte, konnte er ihn se-
hen, die Schuhe auf dem Schreibtisch des Vorarbeiters, mit der
Dose auf einen verborgenen Miilleimer zielend. Also nahm er
eine der leichten Kunststoffhauben, mit denen sie die offenen
Kartons abzudecken pflegten, und stief sie hinab in den Ab-
grund. Sie flatterte hin und her, krachte, sich iiberschlagend,
bald an die linke, bald an die rechte Seite des Hochregals und
kam schliefSlich mit einem letzten Klappern unten an.

Und jetzt, endlich, stief} der Wachmann sein »Verdammt,
was —« aus und kam heran, beugte sich eine Weile {iber das
zerborstene Plastik und die Uberreste der Relais vom Nach-
mittag. Schaute ratlos hinauf ins Hochregal und zuckte zu-
sammen, als er direkt in Harrys Gesicht blickte.
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Rasch entzog der sich den Schweinsaugen, lag ganz flach
auf dem Metall, hielt den Atem an und lauschte. Belauschte den
Feistling, wie er unten herumsprang, mit entsicherter Pistole
versuchte, einen besseren Einblick in das Regal zu bekommen.

»Klaus! Klaus! «

Harry konnte sich kaum noch halten, als er sah, wie der
Wachmann aus dem Lager floh, mit der Waffe winkend.
Dann kletterte er auf den Boden hinab.

»Ich sag dir doch, da ist einer drin und schmeifit Sachen ka-
putt! Ich bin doch nicht blode! «

Kollege Klaus behielt seine Ansichten fiir sich. Wegen der
schwiilen Sommernacht hatte er seine Schirmmiditze im Wa-
gen liegen gelassen. Perlen glinzten. Er wischte sie weg und
sagte: »Warum? Erkldr mir blof, warum einer so was ma-
chen soll, verstehste?«

Mit vorgehaltenen Pistolen stiirmten sie die Lagerhalle,
warfen sich hinter einen Stapel leerer Kartons. Stille. Nur die
Neonrohren sirrten und ein paar verirrte Motten.

»Na, was ist jetzt?«

Der Boden vor dem Hochregal war sauber. Von zerschmet-
terten Relais keine Spur.

Der Feistling schaukelte hin und her: »Ich bin doch nicht
blode, hier haben sie gelegen, hier! Und da oben war dieses
Gesicht, mit zerzausten Haaren, wie 'n Punker, und dreckig,
verschmiert! Mit glinzenden Augen! Du!« Er fasste seinen
Kollegen bei der Schulter. »Du! Der sah aus wie 'n Irrer, oder
wie irgendso’n Zuluneger! «

»Ausgerechnet da hat er gelegen, ja? Ausgerechnet so weit
oben, ja? Warum nicht hier unten, oder da, beim Kiihl-
schrank? Das wir doch viel bequemer gewesen, Mann!«

»Also, ich kuck jetzt nach!« Der Feistling offnete den
Sicherungskasten und schaltete die Anlage ein. Das gelang
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ihm noch gut. Nur mit dem Wagen kam er nicht zurecht.
Stotternd und ruckend kurvte er auf bizarren Wegen.

»Okay, komm runter«, sagte Klaus. »Wirst dich halt ge-
tauscht haben, kein Wunder bei der Hitze.« Er steckte seine
Pistole wieder ein. »Und wir miissen auch langsam weiter.
Komm, trinken wir noch ‘n Bier und hauen ab. «

»Moment noch. « Er war ganz oben angelangt, legte etwas
auf den Wagen und kam wieder zurtick.

»Hier, kuck dir das an!«

Sein Kollege betrachtete die Heftchen, die leeren Bierdo-
sen, die Kleidungsstiicke, schaute wieder hinauf ins Hochre-
gal.

»Ansonsten hast du nix bemerkt?«

»Nee. «

»Hm ... Pass auf: Wir tun das Zeug in den Miilleimer da,
als Beweismaterial, falls wirklich noch was passiert. Und
wenn nix weiter is’, dann schmeiffen’s die Putzen Montag
einfach weg, «

Er zog eine Plastiktiite aus der Tasche, stopfte die Sachen
hinein und trug sie ins Biiro. Dann schalteten sie alles aus
und gingen.

Harry wartete noch ein paar Minuten, bevor er unter dem
Schreibtisch hervorkroch. Schade, dass sie nicht noch hierher
gekommen waren, um sich zu beratschlagen. Er zu ihren
Fiiflen, das wér doch was gewesen! Beiden gleichzeitig in die
Schuhsohlen geknufft und sich das Lachen verkniffen.

Tschuldigung! Tschuldigung! Oh bitte!

Harry vermied jeden weiteren Kontakt mit den Schutztrup-
pen. Zwischen ihren Kontrollen bereitete er alles vor, legte
mit dem Bolzenschneider Gédnge im Regal an. So konnte er
sich durch alle Ebenen bewegen, ohne immer bis ganz nach
oben zu miissen. Die herausgeschnittenen Trenngitter legte
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er dem Meister als Morgeniiberraschung auf den Schreib-
tisch. An den wichtigsten, vom Boden aus nicht einsehbaren
Punkten legte er Biervorrdte an. Und immer war er vor-
sichtig. Tarnung, das war das Zauberwort!

So war der Rest des Wochenendes erfiillt mit Vorbereitun-
gen, und endlich konnte Harry sich ausruhen und von schat-
tigen Baumwipfeln triumen. Er, grau und braun bepinselt,
mit grellen Mustern im Gesicht, die Haare mit Blut zu einer
wilden Frisur aufgetiirmt, in der Hand den Bolzenschneider.

Weit unten im Tal schlugen sich die Arbeiter mit Vor-
schlaghammern einen Weg durch die tibereinandergeworfe-
nen Kisten und Relaishdufchen, zerborstene Mahnmale einer
diisteren, fremden Kultur. Tempel, Gotzenbilder, Ahnungen
unbeschreiblicher Riten liefen sie erschaudern, sich nach al-
len Seiten umblicken. Und ganz oben, im Verborgenen, lau-
erte er.

Der Fremde.

Der, der ihre warmen Korper witterte.

Der, in dessen Bauch ein Klumpen nach Fleisch schrie.

Der, der sich lautlos hinabschwang —

Montagmorgen ohne Sorgen. Harry war vergniigt. Wie ein
Insektenforscher, der gerade entdeckt hat, dass ihm bis heute
eine ganze Gattung vorenthalten worden ist, so vergniigt war
Harry, denn so frith war er noch nie im Betrieb gewesen. Be-
wegungen, die er nie gesehen hatte. Sonne, die tiber die
Dachfenster wischte. Chris, der mit miiden Schritten durch
die Halle ging, seine Kaffeetasse hervorkramte und wieder
durch die Halle lief, Richtung Boiler. Chris, der die Augen
kaum aufbekam, als er die kleine Pille runterwiirgte, Wasser
hinterher.

Das war interessant. Ein Bennie? Darum war er immer so
aufgekratzt, der blode Sack. Nee, kein Bennie. Bestimmt nur
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so Koffein-Tabletten, die wurden zur Zeit ja iiberall ge-
schluckt.

Als néchstes kam der Meister, pfeifend wie immer, die
Handgelenktasche munter schlenkernd: »Morgen, Herr
Sunkler!«

»Morgen! «

Dann das Klappern der Trenngitter.

»Nanu. Wer hat mir denn den Schrott hier hingepackt?
Ein kleiner Scherz zum Wochenanfang, Herr Sunkler, ja?«

»Was? Nee, nee! Das hat da heute morgen schon gele-
gen!«

»Ach so, hat da schon gelegen. Na, dann kénnen Sie ja
schon mal mit der Arbeit anfangen, wenn das da schon gele-
gen hat. Ist nimlich schon zwei nach sieben. «

»Oh! Auf meiner Uhr is’ zwei vor sieben. «

Harry horte den Meister husten, und Sekunden spiter
stand Chris vor dem Schaltkasten, drehte die schweren Knop-
fe nach rechts und blickte hiniiber zu den Wagen. Nichts
riihrte sich. Chris schaltete noch einmal. Nichts. Er entfernte
die Abdeckplatte.

»Da sind ja gar keine Sicherungen drin!«, briillte er nach
hinten.

»Ach Herr Sunkler, jetzt reicht’s aber. «

»Nee, wirklich! «

Der Meister kam nach vorn gelaufen, ein Brotchen in der
Hand, und sah sich die Geschichte an. Harry lehnte sich zu-
rlick. Viel Spaf noch, Leute!

»Na ja, wollen wir uns das Friihstiick nicht verderben lassen.
Kommen Sie mal mit, Herr Sunkler, von den Dingern hab
ich immer noch ‘nen Satz im Schreibtisch. «

Oh. Damit hatte er nicht gerechnet, daran sollten sie doch
viel langer knabbern! Er griff sich den Bolzenschneider und
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sein T-Shirt und schwang sich zum Betonboden hinab, legte
sich unter das Regal. Da, an der Wand lief eine der Leitungen
entlang, nach hinten zur automatischen Bremse. Geschiitzt
durch ein Metallrohr, an dem er sich die Zahne ausbeiflen
wiirde.

Vorsichtig robbte er riickwirts. Die beiden waren schon
wieder da und machten sich am Sicherungskasten zu schaf-
fen, und wenn er sich erst umdrehte, wiirde er in ihr Blickfeld
geraten.

Summ! Brumm!

»Na also. Die Sache lduft doch.« Der Meister war zufrie-
den: »Dann machen Sie jetzt noch ‘ne kleine Proberunde,
und dann kénnen wir anfangen. «

Harry blickte am Rohr entlang. Da: Da hinten war eine
Liicke. Zwei, drei Zentimeter, die bei irgendeiner Reparatur
nicht ordnungsgemif$ ummantelt und von keinem Betriebs-
rat entdeckt worden waren.

Neben ihm rauschte der Trdger von Chris' Wagen iiber die
Schiene, vorn standen eine Menge Fiifle. Wahrscheinlich war
die Mannschaft vollzdhlig, bereit fiir eine Geschichte um Blut
und Rache, um die giftigen Gertiche des Unterholzes und der
Schlangenleiber.

Er setzte den Bolzenschneider an, umwickelte den Griff
mit dem T-Shirt und wartete, bis der Wagen wieder auf dem
Weg nach vorn war. Er driickte zu. Ka-

-nack! Funken, der Gestank des Lichtbogens und das Krei-
schen des Wagens; plotzlich abgestoppt, fiel Chris nach vorn,
schrie auf, stolperte tiber den Rand der Ladefldche ins Freie,
blieb mit der Schulter an einem Pfosten hdngen und schlug,
kaum verlangsamt, die restlichen drei Meter herab, keine Ar-
mesldnge von Harrys Versteck entfernt.

Die Sirene tibertonte das Gestammel der anderen, nur das
Erschrecken der Dicken war noch lauter, und die Blinkanla-
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ge machte los, schickte gelben Schimmer {iber Harrys aufge-
rissene Augen.

Chris!

Chris kriimmte sich iiber der Schiene, trige. Aus seinen
Haaren sickerte Blut. Den Riicken hinab. Harry rutschte noch
ein Stiickchen niher, tauchte einen Finger in die warme
Wunde. Drehte sich auf die Seite und malte sich einen senk-
rechten Strich auf die verschmierte Brust. Nummer Eins. Er
verschwand im Schutz des Wagens.

Das Brétchen lag noch immer angebissen auf der Gewerk-
schaftszeitung. Dem Meister war der Appetit vergangen, nicht
nur wegen des angetrockneten Kises. Aus der Nebenhalle
drang Gepldtscher hertiber. Sie hatten den Sunkler ins Klo
getragen, um erstmal das Blut abzuwaschen, und aus dem
Gulli war plétzlich der ganze Dreck hochgekommen. Wie in
so ‘ner beschissenen Komdodie, dachte der Meister. Uber-
schwemmung zieht immer.

Jemand will den Hahn zudrehen und hat ihn selbstver-
standlich in der Hand. Die frohliche Fontdne sprudelt, und
als man endlich den Haupthahn findet, bricht auch der ab.
Toller Gag, wirklich. Im gleichen Moment ist die Werksfeuer-
wehr da und wirft mir vor, dass wir einen Verletzten mit Ver-
dacht auf Gehirnerschiitterung durch insgesamt drei Raume
geschleppt haben. Wihrend ich versuche, mich mit dem
Einsatzleiter 7icht zu streiten, saugen meine Hosen das
Dreckwasser bis zu den Knien hoch, und das ist genau die
Stelle, in der alle Zuschauer auf die erste Torte warten.
Wirklich klasse, dachte der Meister, wirklich toll.

Der Sessel knarrte, als er sich zurticklehnte und auf das
Chaos hinter den Durchfahrten starrte. Zum ersten Mal seit
Jahren wiinschte er sich, nicht mit dem Rauchen aufgehort
zu haben.
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Gesprichsfetzen, das Rauschen und Plétschern, die Be-
fehle und die montagsmiiden Kommentare der Belegschaft.
Und die Dicke, die irgendwo hinten schon zum zwanzigsten
Mal erzihlte, ein nackter Mann wire am Wagen gewesen, als
der Unfall passierte, und hitte sich dann im Regal versteckt.
Sie hatte schlechte Karten. Wer glaubte schon einer Frau mit
dreifig Kilo Ubergewicht, wenn sie erklirte, sie hitte einen
nackten Mann gesehen?

»Jiirgen, so wild, wie es aussieht, ist es gar nicht.« Der
Vorarbeiter kam herein, tibereifrig wie immer, wenn er noch
nicht seinen Pegel erreicht hatte. »Wir haben nochmal
Gliick. Der Alte kommt heut erst gegen Mittag, und bis dahin
konnen wir hier einiges in Ordnung bringen. «

»Ach Scheifie. «

»Nee, im Ernst. Wenn nix mehr dazukommt, schaffen
wir’s. Der Sunkler ist schon im Krankenhaus, und sie mei-
nen, er wird durchkommen. Schidel angeknackst. Das Was-
ser wird grad abgesaugt, und die Klempner sind schon unter-
wegs.« Sie sahen sich an. »Du, ich versteh das nicht. Die
Héhne waren angesdgt, und im Gulli stecken lauter Siche-
rungen und so'n Krempel. Wir haben schon nachgekuckt,
aber nicht alles rausgekriegt. «

»Okay. Okay, fangen wir an. Fangen wir einfach an. Was
ist alles kaputt, wer fehlt und so weiter?«

»Ich seh mich mal um. «

»Das ist nett. Sag mal, hast du ‘ne Zigarette?«

»Zigarette? «

»Ja, Zigarette. «

Der Vorarbeiter reichte ihm die Schachtel rtiber. Ein paar
Minuten spater war er wieder zurtick, weniger zuversichtlich,
aber dafiir mit Fahne. »Also: Der Versand kann arbeiten. So-
bald das Wasser weg ist, konnen sie den Rest vom Freitag ver-
packen. Acht Paletten, und die Ware ist in Ordnung, Blof im
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Lager sieht’s beschissen aus: Die Ameisen und die Stapler
sind nicht aufgeladen, irgendein Idiot hat Freitag die Stecker
drauflen gelassen, und —«

Der Meister blickte hoch: »Wer fehlt eigentlich?«

»Sunkler, ist klar, aulerdem die Neue vom Versand und
der Rohwald —«

»Rohwald!« Er schnaufte. »Dieser blode Chaot! Los,
komm mit!«

Sie rannten zum Hochregal.

»Achtung!« Der Vorarbeiter riss ihn zuriick, als er in einen
der Ginge laufen wollte, und zeigte auf die Relais am Boden.

»Na gut.« Der Meister trat einen Schritt zuriick. »Roh-
wald, was soll denn der Scheif}, Mensch! Komm runter! «

Stille. Nur neben ihnen bewegte sich etwas. Er fuhr
herum: »Ja, was glotzt ihr denn so blod? Habt ihr keine
Arbeit?«

Sie schlossen das Tor, dann holten sie ein paar Leitern
und suchten das Regal ab. Es war leer.
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Drittes Kapitel:
KONIG KONG UND DIE WEISSE FRAU

Sie hatten gesagt, sie solle wieder an die Arbeit gehen, also
hatte sie das getan. Hatte die Bestellungen ausdrucken lassen
und war nun dabei, sie nach Lagerplitzen zu sortieren. Aber
das war nicht so einfach. Erstens ging ihr die ganze Geschichte
von heute morgen nicht aus dem Sinn, das Blut und die ganze
sabotierte Firma. Eine Bombe reinwerfen, das war immer ihr
Wochenendtraum gewesen, und nun sollte dieser Rohwald das
gemacht haben. Huschte nackt und wild durch die Schatten
und jagte den Laden in die Luft. Im Fernsehen hitte sie ge-
lacht, hitte ihn angefeuert, los jetzt, Junge, mach doch!

Sie schob die Streifen zusammen. Schon wieder ein Zah-
lendreher. Ich hitte nicht so viel von dem Bourbon trinken
sollen, dachte sie, aber auf den Schreck. Scheiff auf den
Schreck; jetzt muss ich schon wieder aufs Klo!

Sie stemmte sich aus dem Sessel. Im Regal waren ein paar
Monteure dabei, den Kran wieder zurechtzubiegen, und an
der Ttr fiir Damen hing immer noch ein Zettel, das konnte
sie schon von weitem sehen.

Hm. Es pressierte sie ganz schon, aber riiber zu den Biiro-
toiletten wollte sie dann doch nicht. Nicht wieder diese Diit-
tussies und ihr Blick auf die dunkelblauen Hosen. Sie schlug
den Weg zur angrenzenden Halle ein. Die war sowieso seit
Jahren verruft, und bei dem Chaos heute machte ihr kleiner
Fleck auch nix mehr aus.

In der Halle war niemand, also suchte sie sich eine kleine Ni-
sche zwischen zwei Stapeln leerer Collies und offnete die Hosen.

Harry war baff. Eben noch hatte er gelangweilt tiber die
nichsten Schritte nachgedacht, und nun das, keine zwei
Meter von ihm entfernt.
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Oh Frau, dachte er, du bist zu spit geboren worden. Eine
Glatze hittest du tragen sollen, dein vieles Fleisch mit Lehm
beschmieren, und du hittest das Zeug zu einer Fruchtbar-
keitsgottin gehabt! Stammesmutter wérest du gewesen, heili-
ges Tor zu den Gottern in unzahligen Mannbarkeitsritualen!
Was fiir ein Leben hittest du fithren konnen, die Welt zwi-
schen deinen Briisten!

Er schubste sie auf den Bauch, warf sich tiber sie, presste
sich gegen die herrlichen Kissen. Sie quiekte und rollte sich
auf den Riicken. Und ihre Hand hielt ihn fest am Arsch, und
sie hatte seinen Schwanz kaum zur richtigen Stelle gebogen,
da spritzte es auch schon tiber ihr Fell.

»Na, du hattest es aber eilig«, sagte sie und versuchte, ihn
zu kiissen. Er aber schlug sich ins eigene Gesicht und floh.

Die Ménner in Schwarz standen zwischen den Regalen und
hatten Arger. Hinter ihnen die Schubladen, schief und ver-
schachtelt, seit Harry an einem seiner ersten Tage den Stapler
hineingefahren hatte. Vor ihnen eine Kette von Vorwiirfen.
Der Abteilungsleiter machte den Meister fertig, der Meister die
Wachménner, und die starrten feindselig zuriick. Sie waren
es doch nicht gewesen, die diesen Mann eingestellt hatten.
Thnen hatte er doch nicht erzdhlt, dass er das alles schon
packen werde und tiberhaupt schon viel so Jobs gemacht
hitte. Und seine guten Zeugnisse, sie hatten sich doch nicht
{iberzeugen lassen von ihnen. Das war der da gewesen. Der
Abteilungsleiter. Der.

Aus dem Gang kam die Dicke gestolpert, verschmiert und
fleckig; rtickte ihre Brille zurecht. »Da hinten ist er«, sagte
sie. »Er ist tiber mich hergefallen. «

Die Manner sahen sich an.

Die Manner sahen die Frau an.
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Die Manner sahen sich an und lachten. Jetzt war er kom-
plett verriickt geworden. Das war doch kein Mensch mehr,
der so etwas tat, mit dieser Frau.

Die Manner sahen der Frau hinterher, wie sie mit nassem
Gesicht davoneierte.

»Ach ScheifSe«, sagte der Meister. »Wir sollten die Polizei
rufen. Meinen Sie nicht?«

Der Abteilungsleiter nickte. Das fiel in seinen Verantwor-
tungsbereich.

Aber vorher gab es noch etwas anderes zu tun. Wo war sie
wohl hingegangen? Bestimmt nach hinten, in die andere
Halle, und dann hinaus auf den Hof, um in die Sonne zu ge-
langen. Richtig: Da stand sie, seine Komissioniererin. Er
stoppte, lief dann im gleichen Tempo weiter und griff nach
ihrem Arm: »Bitte entschuldigen Sie unser Verhalten, Frau
... dh. Wir wollten uns nicht tiber Sie lustig machen, das sa-
ge ich mit aller Entschiedenheit. Aber Sie miissen schon ver-
stehen, all die Ausfille, dieser Wahnsinnige, der sich hier ir-
gendwo versteckt. Da ist man gereizt und weif$ nicht mehr,
was man tut, nicht wahr. Das verstehen Sie doch: Wir wollten
nicht erniedrigen .. . «

Er hielt noch immer ihren Ellenbogen und dirigierte sie
behutsam zurtick ins Lager, sie, die in acht Jahren Betriebs-
zugehorigkeit nicht einmal krank gewesen war. Die immer
niedrigere Lohnerhohungen erbeten hatte, als er zu zahlen
bereit gewesen war.

»S0, und jetzt gehen Sie hintiber in mein Biiro und lassen
sich von Frau Scrensen etwas zum Waschen geben und viel-
leicht einen sauberen Kittel oder so, und dann sehen wir mal
weiter. «

Er schob sie vorwérts und beobachtete, wie sie den Gang
hinunterwackelte. Mein Gott, hier hatte dieser unfihige Roh-
wald sie einmal mit dem Stapler eingeklemmt, fast hineinge-

www.sfed.eu « p. 52



wuchtet in ein paar Collies, die zum Gliick nicht ganz voll
gewesen waren, sodass sie unter ihrem Korpergewicht etwas
nachgegeben hatten. Und dieser Trottel hatte nicht gewusst,
wie er den Wagen bedienen sollte, um ihr nicht mit dem Rad
auch noch die Zehen abzutrennen! Hatte dagestanden, steif
wie eine Leiche, bis sie briillte, er solle nun endlich mal weg-
fahren.

Zum Gliick war ihr nichts passiert, nicht mal blaue Flecke
hatte sie gehabt.

Schon damals hitte er es wissen miissen. Aber die Sache
war kein Kiindigungsgrund gewesen, schlieflich hatten sie
dem Rohwald den Stapler ja ohne Priifung in die Hand ge-
driickt. Aber: Er hiitte es wissen miissen. Ja. Uberqualifizierte
waren immer das gleiche Pack. Alkoholiker wussten wenigs-
tens, was sie zu verlieren hatten.

»Hier kommt sie, die Kunst der Erniedrigung! «

»Ah, was bitte?« Er fuhr herum, sah hoch und —

»Nein, tut mir leid, von mir kénnen Sie nichts bekommen,
Sie sehen ja selbst, wie es hier aussieht!«

Oh ja, das sah sie. Aber es war ihr scheiflegal, und ausge-
sprochen aufbauend fand sie es auch, wie die Sekretdrin mit
schweren, dreckigen Handtiichern auf dem Boden herum-
kroch, in ihren zerrissenen Strumpfhosen, mit Flecken im
Gesicht und auf dem diirren Hintern. Sehr sexy, so eine ange-
detschte Dauerwelle.

»Aber der Chef hat gesagt, Sie sollen mir was zum Wa-
schen geben «, sagte sie, um noch ein wenig zu pieksen. »Das
hat er gesagt. «

Ja, das hatte er wirklich gesagt. Aber sie wollte jetzt nicht
weinerlich werden, wo die Sekretdrin schon schneller wischte.
Also blieb sie einfach stehen, nur wenige Zentimeter von den
kreisenden Hdnden entfernt, und schwieg. Thr Schamhaar
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war noch ganz schmierig von Harry, und das war nicht das
Einzige, das klebte. Da half nur ‘ne schone, heifle Badewan-
ne. »Sind eigentlich die Toiletten schon wieder in Ordnung?«

»Nein. «

Sehr schon. Sie blieb stehen.

»Und jetzt miissen Sie das hier alles aufwischen? Also, dass
das die Putzfrauen nicht machen kénnen?«

»Hmpf.«

Die Handtiicher unternahmen einen Vorstof auf ihre
Schuhspitzen, also wich sie zurtick, aber nicht weiter als no-
tig.

Dann knallte es —

— zweimal, dreimal.

»Das waren Schiisse! «

Sie lief los. Die Tiirklinke knallte an die Wand. Der Boiler,
die Tiirme aus Pappcartons, der schaukelnde Ballon unter
der Decke, voller Plastikchips, damit fiillten sie die Pakete
aus. Lief hin zur schleifenden Larmschutztiir, verschrammt
und blind, hindurch, hinein ins Lager —

Das Keuchen der Sekretérin hinter ihr.

Trampeln, knallende Stiefel weiter vorn, die Flucht des
Hochregals entlang,

Vor ihr der Chef. Flecken im Gesicht, dunkle nasse Flecken
auf der Schulter, den Revers. Ein Taschentuch, mit dem er
den grauen Stoff bearbeitete, fluchend.

»Was — was ist passiert?«

»Was passiert ist?«, briillte er. »Angepisst hat er mich, das
ist passiert! «

Auf dem Boden ein breiiger Fleck, von dem feine Spritzer
ausgingen, und eine breite Spur Tropfen, hin zum Regal. Sie
schaute hinauf. Da oben hat er gestanden, nackt, hat den
Chef anvisiert und losgepinkelt. Rauf auf die Konfektion. Das
war ein Kerl, wahnsinnig. Sie konnte ja nicht mal, wenn in
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der Kabine nebenan noch eine Frau zu Werke war, das war
ihr schon zu viel, nicht ruhig genug. Und der stellte sich da
oben einfach hin!

Wieder Schiisse —

— Gemecker.

»Friaulein Sorensen, rufen Sie sofort die Polizei!«, rief der
Chef nach hinten. »Jetzt reicht es mir mit diesem Schweine-
hund! Die sollen den ganzen Laden abriegeln und meinetwe-
gen niederbrennen, aber kriegen will ich ihn!«

Na, hast du auch mal ein bisschen Dreck abbekommen,
was, dachte sie.

Die Sekretirin tippelte davon, zum Telefon, und der Alte
rannte zur anderen Halle. Sie sah ihm nach. Die Schiisse
hatten aufgehort. Sie horte Ménner husten, schwer husten,
dann schob sich eine Wolke aus weifllichem Staub in die
Ttiroffnung, Schatten tauchten daraus hervor, Umrisse, ge-
beugt und wiitend: die Wachleute.

»Was ist?« Der Alte breitete die Arme aus, lief sie fallen,
hob sie wieder. Auf dem Riicken hatte er auch einen Fleck.

»Nichts«, keuchte einer der Uniformierten. »Er hat einen
Feuerloscher sabotiert. Wir haben geschossen, aber er hat
sich irgendwo hinter dem ganzen Zeugs versteckt, ich weif
nicht, ob wir ihn erwischt haben.« Er spuckte aus. »Der
Scheifl schmeckt nach verdammtem Natron! — Und man
sieht einfach nix mehr da drinnen!«

»Da drinnen«, wiederholte der Abteilungsleiter, »stehen
nur leere Pappkartons. Und ihr schafft es nicht mit euren tol-
len Revolvern, diesen Irren zu bekommen? Das kann doch
nicht wahr sein!«

Das ausklingende Zischen des Feuerldschers. Schweigen.

Der Wachmann riusperte sich. »Horen Sie mal zu, Mann.
Ich bin nicht Charles Bronson. Ich bin ein ganz popeliger
Familienvater, trainiert genug fiir diesen beschissenen Job,
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aber mit genauso viel Schiss wie Sie inner Hose. Hier miissen
Leute von anderem Kaliber ran.« Er steckte die Pistole weg,
»Wenn Sie wollen, konnen Sie ja da drinnen Held spielen. «

»Das ist Arbeitsverweigerung«, sagte der Abteilungsleiter.
»Ich hoffe, Sie wissen, was das bedeutet. «

»Ach leck mich am Arsch, Mann! Arbeitsverweigerung! «

»Mensch Klaus, hor auf ... « Sein Kollege griff ihn an der
Schulter, aber er schob ihn wieder weg. »Nee nee, lass mal. «
Er grinste und deutete eine militirische BegrtifSung an. »Wir
warten auf Thre Anweisungen, Chef. «

Und sie bekamen ihre Anweisungen. Und sie waren genau
so dumm, wie er es von diesem Biiroheinz erwartet hatte. Ein
Mann am Tor der vorderen Halle, ein Mann am Tor der hin-
teren. Das war absoluter Schwachsinn, weil sie ihn ja schon
in einer Halle festgenagelt hatten und ihm jetzt wieder mehr
Spielraum gaben.

Wachmann Klaus ging auf seinen Posten. Soviel zur Ar-
beitsverweigerung, dachte er.

Der Staub hatte sich ein wenig gelegt. Ein weifSer Film auf
dem Braun und Grau der Pappen, ein Flirren in der Luft, ei-
ne schmutzige Masse auf dem Boden, wo vorher Pfiitzen ge-
wesen waren. Die dicke Frau sah noch einmal zuriick. Weder
von dem Wachmann noch vom Abteilungsleiter war etwas zu
sehen. Und der andere war irgendwo vorn im Hof, sonnte sich
wahrscheinlich. Sie holte tief Luft, ein letztes Mal ohne
sduerlichen Belag auf der Zunge, und ging hinein.

Die Collies ragten hoch hinauf, drei, vier Stiick {ibereinan-
der. Teilweise gefihrlich schief gestapelt schoben sie ihre
schweren holzernen Paletten in den Weg. Wenn da was run-
terfallt, dachte sie, dann gibt’s ‘ne Krankschreibung.

Wellpappe, ausgerissene Fetzen, wo Kugeln hindurchge-
fahren waren. Vorn schimmerte das Tor, Vogelstimmen dran-
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gen herein. Sie bog vom Hauptgang ab und lief auf eine der
verrufSten Winde zu.

»Harry«, sagte sie. »Ich bin’s.«

Nur die Vogel.

»Sie rufen die Polizei«, sagte sie.

»Und sie werden kommen«, sagte sie, »mit Hunden und
Gewehren, und sie werden das Gebaude umstellen, und wenn
du dann noch nicht weg bist, werden sie dich haben. «

Sie spiirte das Prickeln in die Wangen fahren, in den Hals,
als wiirde ihr Blut immer dicker. Zwischen den letzten Sta-
peln Collies und der irgendwann einmal geweifiten Wand
war eine schmale Liicke. Sie zwdngte sich hindurch. Nicht
einmal verputzt hatten sie die Mauer, einzelne Steine ragten
hervor, driickten sich in ihr Gesaf. Sie roch Teer und Faul-
nis, und dann war sie hindurch.

Luft.

Eine kleine Nische, ein paar Quadratmeter Platz.

Schwarze Flecken auf dem Boden, rostfarbene.

»Harry?«, fliisterte sie. »Bist du verletzt?«

Irgendwo scharrten Pappen aneinander.

»Ich bin’s«, sagte sie noch einmal. »Du brauchst keine
Angst zu haben. «

Die Flecken bildeten eine Spur. Tropfen und Schmierer
waren einzeln erkennbar. Das ist gut, dachte sie, dann kann
die Verletzung nicht allzu schlimm sein. So war es jedenfalls
immer im Fernsehen.

Motorengerdusche. Ein LKW fuhr am Tor vorbei. In den
ausklingenden Lirm mischten sich Schritte — oder ein Ra-
scheln, Reiben, irgendetwas in dieser Art.

»Harry?«, flisterte sie — und fand ihn.

Da hockte er, hielt eine Hand hoch, zwei Finger, schwarz
und rot, eine Masse rohen Fleisches. Ein Rinnsal bis zum EI-
lenbogen, von da tropfelte es hinunter.
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Der Mund war ein grobes Loch.

»Ich brauche eine Waffe <, sagte er.

Da hockte er, lehnte an diesem Container, links von ihr.

Aber die Gerdusche waren aus einer anderen Richtung ge-
kommen, von dort ungefihr.

Zwei Kugeln —

— wurden abgefeuert, bohrten sich in Harry hinein, zer-
fetzten die rechte Herzkammer oder einen Lungenfliigel und
hoben ihn ein Stiick empor, vor ihren Augen empor wie eine
Puppe.

Sie horte nichts mehr, kein Rocheln, kein Stéhnen, keine
Vogel. Sie wollte Harry etwas zurufen, aber es ging nicht.
Nichts bewegte sich mehr. Vollige Stille im diesigen Licht. Thr
Vorwirtskrabbeln erzeugte kratzende Gerdusche. Sie fiihlte
etwas Heifles. Fleisch. Dann die harten Knochen. Spiirte auch
auf dem ganzen Korper etwas Warmes, Fliissiges, beriihrte
das, bis sie vollig befleckt war. Ohne irgendwelche Gedanken
lehnte sie sich an den Korper, und alles floss. Alles floss durch
sie hindurch, die schnellen Schritte und die Gerdusche eines
Mannes, der sich gegen einen Container erbrach. Die Trdnen
flossen hindurch und das Atmen, die Gerdusche der anderen.
Alles floss.

Floss, bis jemand sagte: »Okay, holt sie da weg. «

Und man holte sie weg,

Weg.

Aus: Frank Bohmert

EIN ABEND BEIM CHINESEN
Beste Geschichten

AndroSF 6

ISBN 978 3 8391 0096 7

232 Seiten 120*190 mm

EUR 12,90

www.sfed.eu « p. 54



Unser Verlagsprogramm

Januar 2010

Wir suchen Autoren fiir unser Programm.
Wir sind kein Druckkostenzuschussverlag.

In unserem Programm présentieren wir
Biicher zu folgenden Themen:

Hunde
Geschichten ber den besten Freund des
Menschen und das Leben mit ihm.

lkebana
Wissens— und Sehenswertes aus dem Be-
reich der japanischen Blumensteckkunst.

Malta
Historisches, Klassisches, Neuzeitliches -
Geschichten und Wissen tiber das maltesi-
sche Archipel, damals und heute

ErlebnisWelten - Welten erleben
Geschichten aus aller Welt, Linder und Re-
gionen - keine Reisefiihrer, dafiir Erlebnis-
se und Erfahrungen

Science Fiction
Wir veroffentlichen fantastische Literatur
und Sekundarliteratur in einer allgemeinen
Reihe und in der Reihe »AndroSF« des Sci-
ence Fiction Club Deutschland e. V., des &l-
testen deutschen SF-Clubs.

Alles Wissenswerte und aktuelle Informa-
tionen finden Sie auf unserer Website

www.pmachinery.de

p.machinery

Michael Haitel

Ammergauer Str. 11

82418 Murnau am Staffelsee
michael@haitel.de
www.pmachinery.de

Fon +49 (08841) 6130 800
Fax +49 (03212) 12 31812
Mobil +49 (0171) 976 2367

'RETTET DIE SAMMLUNG EHRIG!

WERDET ABONAUTEN!
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Jorg Hugger

Geheimbund ‘“"J
Membran

Metall-Leben 1

Jorg Hugger
Die »Metall-Leben-«Trilogie

Band 1: Geheimbund Membran
152 Seiten, Paperback, 120190 mm
ISBN: 978 3 8370 9889 1

EUR 9,90

Eine spektakuldre Erfindung verandert die
Welt: Metall-Leben!

Selbstwachsende Unterseekabel (iber-
ziehen bald den Erdball, Baume aus Me-
tall-Leben gewinnen Rohstoffe aus Miill-
deponien und sogar auf Asteroiden - im
Vakuum des Alls.

Mit Metall-Leben hat Collin Southcliff
Milliarden erwirtschaftet. Jetzt kennt er
nur noch ein Ziel: die Eroberung des Welt-
raums!

Doch der Griinder des Technologie-
Konzerns NanoMet hat sich in seiner Ju-
gend mit einem Geheimbund eingelassen.
Jetzt holen ihn die dunklen Schatten aus
der Vergangenheit ein. Kann er sich dem
Netz aus Lugen, Erpressung und Mordan-
schldgen entziehen?

Der Autor

»lch mag K. H. Scheer und Mark Brandis"«
meint Jorg Hugger, »da sie den Leser zu
unterhalten verstanden, dabei aber auch
immer wieder gesellschaftliche Fehlent-
wicklungen kritisierten.«

Der Autor ldsst in seiner Metall-Leben-
Trilogie seine Protagonisten in einer dra-
matischen Flucht vor dem Uberwachungs-
staat auf ferne Planeten entkommen.

Wenn er nicht gerade selbst schreibt,
liest der 1968 geborene Schwabe Perry
Rhodan, Military SF, Hard Science und
Space Operas.

www.joerghugger.de
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Jorg Hugger

Asedanken-

Datenbanken

Metall-Leben 2

Jorg Hugger
Die »Metall-Leben-«Trilogie

Band 2: Gedanken-Datenbanken
156 Seiten, Paperback, 120190 mm
ISBN: 978 3 8370 9904 1

EUR 9,90

Sie jagen ihn:

Der Milliardar Collin  Southcliff hat
machtige Feinde.

Der Eigner des Technologie-Konzerns
NanoMet wird von den Executoren ver-
folgt. Diese operieren den Menschen unter
dem Deckmantel der Verbrechensbekamp-
fung Gerdte zur Gedankenaufzeichnung
ins Gehirn!

Nur knapp kann Southcliff seinen Ha-
schern entkommen. Doch auf Aeropolis,
einer fliegenden Stadt, sitzt er quasi in der
Falle. Er sieht nur einen Ausweg: Er muss
sich an den Geheimbund wenden, der ihn
in seiner Jugend angeworben hat.

Tatsdchlich erhdlt er Hilfe, doch die
Lage eskaliert und Southcliff muss selbst
im Weltall noch um sein Leben kdmpfen ...

Der Autor

»lch mag K. H. Scheer und Mark Brandis"«
meint Jorg Hugger, »da sie den Leser zu
unterhalten verstanden, dabei aber auch
immer wieder gesellschaftliche Fehlent-
wicklungen kritisierten.«

Der Autor ldsst in seiner Metall-Leben-
Trilogie seine Protagonisten in einer dra-
matischen Flucht vor dem Uberwachungs-
staat auf ferne Planeten entkommen.

Wenn er nicht gerade selbst schreibt,
liest der 1968 geborene Schwabe Perry
Rhodan, Military SF, Hard Science und
Space Operas.

www.joerghugger.de
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Metall-Leben 3

Jorg Hugger
Die »Metall-Leben-«Trilogie

Band 3: Asteroid Luxoria

156 Seiten, Paperback, 120190 mm
ISBN: 978 3 8370 9955 3

EUR 9,90

Nach jahrzehntelangem Flug erreicht der
Asteroid Luxoria den fernen Planeten Eri-
dani lll.

4100 Menschen sind an Bord - unter
ihnen der ehemalige Eigner des Asteroi-
den, Collin Southcliff. Mittlerweile neunzig
Jahre alt, trdumt er von einer friedlichen
Besiedlung des Sauerstoffplaneten und ei-
nem geruhsamen Lebensabend in einer er-
bliihenden Kolonie.

Doch dazu kommt es nicht!

Politische Machtkdmpfe brechen aus,
als Southcliff im Planetenorbit Sensatio-
nelles entdeckt. Und auch auf der Plane-
tenoberflache fotografiert eine Sonde Rét-
selhaftes, das die Siedler in helle Aufruhr
versetzt.

Zudem wartet ein dunkles Verméachtnis
aus langst vergangenen Tagen auf South-
cliff: Der Krieg der Geheimbiinde findet
jetzt erst seinen grausamen Hohepunkt!

Der Autor

»lch mag K. H. Scheer und Mark Brandis"«
meint Jorg Hugger, »da sie den Leser zu
unterhalten verstanden, dabei aber auch
immer wieder gesellschaftliche Fehlent-
wicklungen kritisierten.«

Der Autor ldsst in seiner Metall-Leben-
Trilogie seine Protagonisten in einer dra-
matischen Flucht vor dem Uberwachungs-
staat auf ferne Planeten entkommen.

Wenn er nicht gerade selbst schreibt,
liest der 1968 geborene Schwabe Perry
Rhodan, Military SF, Hard Science und
Space Operas.

www.joerghugger.de
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Michael Haitel & Robert Hector

2500 - Die fiktive Zukunft der Mensch-
heit

AndroSF1

464 Seiten, Paperback, 120190 mm

ISBN 978 3 8391 1442 1

EUR 25,90

2500 Hefte »Perry Rhodane. Seit nunmehr
fast flinfzig Jahren diirfen SF-Fans Woche
fiir Woche die Abenteuer ihres Helden und
seiner Mitstreiter in den Tiefen des Alls
miterleben. »Perry Rhodan« ist eine fiktive
Geschichte der Zukunft, in der die Men-
schen von der Erde bis an den Rand des
Universums und dariiber hinaus vordrin-
gen und dabei auf eine Vielzahl exotischer
AuBerirdischer und Wesen jenseits ihres
Vorstellungsvermdgens treffen. Nichts ist
in dieser Zukunftswelt unmdglich: tiber-
lichtschnelle Raumschiffe, interstellare
und intergalaktische Raumfliige, fremdar-
tige Aliens, hyperintelligente Roboter und
Computer, zerstorerische Superwaffen,
tiberméchtige Mutanten, Zeitreisen, Un-
sterblichkeit, kristallines Leben, Parallel-
universen ...

Der Arkonide Atlan, Reginald Bull, Gucky,
der Mausbiber, Julian Tifflor, spéter der

Haluter Icho Tolot, Alaska Saedelaere, Ro-
nald Tekener - das sind die unsterblichen
Gefihrten des »Erben des Universums, die
im Auftrag der Menschheit die Geheimnis-
se des Kosmos ergriinden. In den unendli-
chen Weiten des Weltraums stoBBen sie im-
mer wieder auf neue Welten, neues Leben
und neue Zivilisationen.

Ein Uberblick iiber die Serie. Einblicke in
die Hintergriinde. Ausblicke auf die Zu-
kunft. Ein Handbuch fiir Einsteiger und al-
te Hasen.

Das erste sekundarliterarische Werk der
Reihe »AndroSF« des Science Fiction Club
Deutschland e.V. (SFCD), im Verlag von
p.machinery, Murnau, und Books on De-
mand, Norderstedt, hat dem &ltesten deut-
schen SF-Club ein neues Betatigungsfeld
er6ffnet und ganz neue Mdglichkeiten sei-
ner Prasenz geschaffen.
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Robert Hector
Die dunkle Zukunft der Menschheit
250 Mal MADDRAX

AndroSF 2 e Black & White Edition
ISBN 978 3 8391 1440 7

560 Seiten, Paperback, 120190 mm
EUR 28,90

AndroSF 2 e Coloured Edition

ISBN 978 3 8391 2070 5

560 Seiten (davon 55 in Farbe), Paperback,
120190 mm

EUR 34,90

Zum Buch: Eine Romanheftserie, die seit
neuneinhalb Jahren lauft, sollte doch
schon ein bisschen Patina angesetzt ha-
ben, oder? Der anféngliche Schwung ist
dahin, das Thema abgegrast, die Szenarien
wiederholen sich und die Leser reagieren
zunehmend gelangweilt ...

Aber komisch - warum ist das bei
MADDRAX anders? Selten habe ich eine
Serie betreut, die nach einer Dekade noch
so frisch, spannend und unverbraucht da-
herkommt. Jeder Ausflug auf die postapo-
kalyptische Erde packt mich aufs Neue, of-
fenbart neue Wesen, neue Gefahren, neue
Situationen, ist immer wieder eine Spiel-
wiese fiir die Fantasie - erst die der Au-
toren, dann die der Leser.

[Michael Schénenbrécher]

Der Autor: Robert Hector, geboren 1956 in
Saarlouis. 1977 bis 1983 Studium der Me-
dizin in Homburg. 1985 Promotion zum
Dr.med. mit einem biophysikalischen The-
ma lber die Umweltbelastung durch die
Verwendung radioaktiver Stoffe in der
Medizin. Seit 1994 als hausérztlicher Inter-

nist in eigener Praxis im Nordschwarzwald
tatig. Science Fiction-Fan seit friihester
Jugend, aufgewachsen mit »Raumpatrouil-
le«, n2001«, »UFO« und »Raumschiff Enter-
prise«. Mitarbeit am fiinfodndigen Perry
Rhodan-Lexikon (1991), mehrere Artikel
fiir das SF-JAHR bei Heyne, populdrwissen-
schaftliche Artikel im Magazin ANDROME-
DA NACHRICHTEN des Science Fiction Club
Deutschland (SFCD).

Zur Ausstattung: Fiir Leser mit schmalerem
Geldbeutel und Sammler, die die Farbcover
der Serie sowieso in den Regalen stehen
haben, haben wir diesmal eine zweite Aus-
gabe, die Black & White Edition, herausge-
bracht. Sie ist mit der Coloured Edition
identisch, mit Ausnahme der Bilder, die
durchgehend in Schwarz & WeiB vorlie-
gen. Die Coloured Edition wird auf rein-
weiBem Papier gedruckt, um die Farbseiten
besser zur Geltung zu bringen; die Black &
White Edition wird auf dem leicht gelbli-
chen, sogenannten »cremeweien« Papier
gedruckt, das man so im GroBen und Gan-
zen von 99,9 % aller in Deutschland er-
scheinenden Taschenblicher kennt.
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FrankW Haubold
Dle Sternentanzerm

Frank W. Haubold

DIE STERNENTANZERIN

AndroSF 3

312 Seiten, Paperback, 120190 mm
ISBN 978 3 8391 34559

EUR 16,90

»Sie hatten lange gewartet, unvorstellbar
lange nach menschlichen MaBstdben -
Millionen und Abermillionen von Jahren,
nachdem die Fliisse versiegt waren und der
Sand ihre glasernen Stadte unter sich be-
graben hatte. Sie waren so alt, daB ihnen
léngst jedes Zeitgefiihl abhanden gekom-
men war, aber jetzt waren sie so neugierig
und erwartungsvoll wie Kinder. Sie lausch-
ten der Musik, die das fremde Méadchen in
sich trug, und genossen ihren Tanz, der sie
an eine Zeit erinnerte, in der sie selbst
noch Geschopfe aus Fleisch und Blut ge-
wesen waren, die Liebe, Schmerz und Tod
kannten ...«

Die hier vorgelegten Geschichten wurden
in dieser Form noch nicht gesammelt ver-
offentlicht; eine Bibliografie ist in dem
Band enthalten. Die Geschichte »Ein gast-
freier Planet« stammt aus dem jahr 2009
und wurde bislang noch nicht verdffent-
licht.

FRANK W. HAUBOLD wurde 1955 in Fran-
kenberg geboren und lebt im séchsischen
Meerane. Er studierte Informatik und Bio-
physik in Dresden und Berlin. Seit 1989
schreibt und verdffentlicht er Erzdhlungen
und  Kurzgeschichten unterschiedlicher

Genres. 1997 erschien sein erstes Buch, der
Episodenroman Am Ufer der Nacht. Es
folgten die Erzdhlungssammlungen Der
Tag des silbernen Tieres (1999, mit Eddie
M. Angerhuber), Das Tor der Trdume
(2001), Das Geschenk der Nacht (2003)
und Wolfszeichen (2007). Weitere Verof-
fentlichungen in Literaturzeitschriften,
Magazinen und Anthologien (u. a. bei Hey-
ne, Libbe, Shayol und Blitz) sowie Heraus-
gabe mehrerer Anthologien (zuletzt Das
Experiment, 2009). Fiir seinen aktuellen
Roman Die Schatten des Mars und die
Kurzgeschichte Heimkehr - in Die Sternen-
tdnzerin enthalten! - erhielt er 2008 den
Deutschen Science Fiction Preis in beiden
Kategorien.

Das Titelbild stammt von CROSSVALLEY
SMITH.

Uber EVGENIJ ROOT ist in der SF-Szene
noch nicht viel bekannt. Er bewarb sich
aufgrund eines Aufrufes und zeichnete
zehn Zeichnungen zu den Geschichten
Frank Haubolds.

www.frank-haubold.de
www.crossvalley-studio.de
www.evgenijroot.de
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Michael Haitel (Hrsg.)

DAS WORT

STORY CENTER 2009

AndroSF 4

580 Seiten, Paperback, 120190 mm
ISBN 978 3 8391 3602 7

EUR 29,90

Das Wort. Scharfer. Das Wort ist scharfer.
Das weiB, sagt und beschreibt Arno Endler
in seiner titelgebenden Geschichte um ein
geschriebenes Wort, das einen Mensch-
heitstraum erflillt. Und er wird begleitet
von den Worten weiterer Schriftsteller:

Galax Acheronian ("Neumondd),

Marco Ansing (»Die Gedankenmaschined),

Jens Behn (»Nachbarschaftshilfeq),

Frederic Brake (»Prothesenkérper«),

Christian Damerow (»Die Magnethaube),

Simone Edelberg (»Der Praktikant«, »lce,
Ice, Baby!«),

Maren Frank (vLuna und Mr. Moon«),

Steffi Friederichs (»Der Ewige Himmeld),

Veronika Grager (»Mondbebend),

Corinna Griesbach (»wach«),

Erik Hauser (»Der erneuerbare Menschd),

Rainer Innreiter (»Pfeilgenaud),

Konrad Jakob (»Nadosz«),

Carsten Knittel (»Der Methusalem-Effekt«),

Axel Kruse (»Der Turma),

Christian Kiinne ("Wohne deinen Traumg,
»Wom Ende des Regenbogense, »Als un-
ser Universum starb oder Doktor Ferdi-
nands Trick mit der Schubladed),

Georg M. Kiirzinger (»Das zweite Gesicht«),

Mark-Denis Leitner ("Mondregenbdgen iiber
Trinity«, »Genom des Bdsen«, »Wo sich
die MilchstraBe zur Ruhe bettet ...«),

Sigrid Lenz (»Jetztq),

Chris Lind (»Bananen fiir Bobo«),

Kay Loffler (»Am Rande der Unendlich-
keit«),

Ernst-Eberhard Manski (»25 Bieru),

Elisabeth Meister ("Home Sweet Homed),

Armin Mé&hle (»Spieglein, Spiegleing),

Holger Mossakowski (»Die wahre Form der
Sonnex),

Tariq Nazar (»Schlussakkords),

Bianca Plate (»Der perfekte Dienerd),

Bernhard Rock (»Der alte Mann und der
Seeq),

Esther Schmidt (»Der Gast«),

Jutta Schénberg (»Der Mond von Allurand),

Hannah Steenbock (»Der Weg nach Erida-
nic),

J. Th. Thanner (»In Tranceq),

lan Ulster (»Haute Cuisine«, »Shorty kratzt
die Kurved),

Dietrich von Bern (»Die Chanced),

Bernhard WeiBbecker (»Die gottliche Waf-
feq),

Felix Woitkowski ("Noch 24 Stunden - Die
Abkehr).
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Michael Haitel (Hrsg.)

BOA ESPERANCA

STORY CENTER 2009

AndroSF 5

588 Seiten, Paperback, 120190 mm
ISBN 978 3 8391 3603 4

EUR 29,90

Hoffnung ist eine der Triebfedern in der
Entwicklung der menschlichen Gesellschaft:
gestern, heute und morgen. Guter Hoff-
nung sind neben Matthias Falke, dem Autor
der titelgebenden Story »Boa Esperancag,
auch zahlreiche weitere Schriftsteller:

Simon Anhut (»Zuhause im Universumd),

Marco Ansing (»Der Gesang der Thinidend),

Frederic Brake (»Gefiihlsecht«),

Tom Cohel ("Wolkenfieberu),

Christian Damerow (»Der Tempel ist hier«),

Barbi Delvalle ("Mediziner im Weltall: Es-
peranza in Gefahrq),

Andreas Dresen (WWiirfel Nummer 13«),

Simone Edelberg (»Cyber Caty, »lch heiBe
Annad),

Arno Endler ("Maus«),

Sascha Erni (»Qophd),

Manuela P. Forst (#Freitagnacht),

Maren Frank (»"Weihnachten 20504),

Steffi Friederichs (»Projektion),

Christiane Gref (»Das Reich der Mobel«),

Christian Giinther (»Familie Bollmann rich-
tet sich eind),

Frank Hackenbruch (»Das Geheimnis seines
Erfolgs«),

Nina Horvath (#Trautes Heim parallel«),

Rainer Innreiter ("Nachster Schrittd),

Konrad Jakob (»Mietnomadex),

Carsten Knittel (\Der Mann ohne Nameng,
»Der Junge mit dem Fernglasaugeg,
»Der Herr der Besend),

Christian Kiinne (»2053¢«, »Der Blick in der
Stimme, »Stellvertreterkriegq),

Olaf Lahayne (»Der Trabantd),

Mark-Denis Leitner ("KEMs: Keine Einsam-
keit mehrg, »G-Wake«),

Chris Lind (»Der iridianische Kreidekreis«),

Kay Loffler (»Das Thanatos-Experimentd),

Ernst-Eberhard Manski (»Urbania«),

Gerald Meyer (»Die Regulatoren des
Mars«),

Robert na'Bloss (»Acid House [2009 Japa-
nese Remix]«),

Clemens Nissen s.ps. (»Die verdammten
dreiBig Minutend),

Sandra Rehschuh (»Es ist an der Zeit«),

Bernhard Rock (»In der toten Stadtq),

Karolin Salmen (»Die Maske fallt«),

Regina Schleheck (»Lost in Spacex),

Susanne Schnitzler (»Nebenverdienst zur
Weihnachtszeitd),

Mathias Sorg (»Projekt «Mondkorrektur««),

Michael Stappert (»Unterschatzt«),

Achim St6Ber (»Bemd),

lan Ulster (»Thereza«, »Willkommenc),

Christian Weis (»Mutagenese),

Bernhard WeiBbecker (»Gesang der Odai),

Katrin Zulauf (»Zinnherz und Silbersternd).
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FRANK BODM=RT
— ==
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Frank Bohmert

EIN ABEND BEIM CHINESEN
Beste Geschichten

AndroSF 6

232 Seiten, Paperback, 120*190 mm
ISBN 978 3 8391 0096 7

EUR 12,90

Aber:

»lch habe nie verstanden, warum noch
keiner seine Storys mal gesammelt rausge-
bracht hat.«

Klaus N. Frick

Nun:

»Immer wenn man glaubt, diesen
Schriftsteller durchschaut zu haben, zer-
triimmert er jegliche Erwartungen mit ge-
radezu erschiitternder Beildufigkeit.«

Hannes Riffel

Also:

24 beste Geschichten aus knapp 30
Jahren, quer durch Bohmerts Schaffen und
tiber alle Genregrenzen hinweg. Unterhalt-
sam, eindringlich, romantisch, abgebriiht.

Frank Bohmert, Jahrgang 1962, wurde
hauptsdchlich durch seine lose Mitarbeit
an der Perry-Rhodan-Serie bekannt und
lebt als Ubersetzer in Berlin. Er hat Auto-
ren wie Robert B. Parker, Philip K. Dick und
James Tiptree jr. ins Deutsche gebracht.

http://frankboehmert.blogspot.com/
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Bernd Robker

Bei Regen und

bei Sonnenschein

Gedanken und Erfahrungen
eines Weltgereisten

P

MacHINne

MASCHINENLITERATUR-WENSCHENWER

Y

Bernd Robker

BEI REGEN UND BEI SONNENSCHEIN
Gedanken und Erfahrungen eines Weltge-
reisten

ErlebnisWelten 1

240 Seiten, Paperback, 148,5*210 mm
ISBN 978 3 00 020612 2

EUR 14,95

2004 umrundete Bernd Robker den Glo-
bus. Er hat in Thailand Tiger gestreichelt,
den Kontakt zu den Religionen der Welt
gesucht, die Statten der Maya in Meso-
amerika besichtigt, in Honduras Tauchen
gelernt, drei Monate mit dem Mietwagen
die USA erkundet, zehn Wochen die frem-
de Kultur Indiens in sich aufgenommen,
hat die Harbour Bridge in Sydney erklet-
tert, ist in Guatemala beinahe an der Ho-
henkrankheit gestorben. Alles allein und
auf eigene Faust, ohne festen Reiseplan. In
diesem Buch sind seine Gedanken und Er-
fahrungen festgehalten.

Zum Autor:

Bernd Robker wurde 1972 in Bramsche
geboren, studierte Wirtschaftsinformatik
in Miinster und wanderte Giber Schwaben
nach Koéln ein. Diese Stadt ist seine Wahl-
heimat seit 2000. Von seinem Beruf als
Unternehmensberater nahm er sich 2004
ein Jahr Auszeit, um sich den Traum von
einer Weltreise zu erfiillen.

www.bernardcraw.net
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Ayako Graefe

|G

Geist und Schﬁnhéirt-'jépa‘ni‘scher Blumenkunst

Ayako Graefe

IKEBANA

Geist und Schénheit japanischer Blumen-
kunst

292 Seiten, Paperback, 170220 mm

ISBN 978 3 8391 4034 5

EUR 23,90

Das Buch stammt aus erster Hand: Die Au-
torin, Ayako Graefe (geb. Yasuda), ist in Ja-
pan geboren und aufgewachsen; ihr Kiinst-
lername ist Seiiku (»stille Eleganze), und sie
ist Ikebana-Lehrerin des hochsten Grades,
»Riji«, der Sogetsu-Schule. In diesem Buch
stellt sie jedoch unabhdngig von einer be-
stimmten Schule - und das geschieht un-
seres Wissens auch heute noch zum ersten
Mal - Lehre und Methode verschiedener
Ikebana-Schulen Japans dar und erldutert
sie anhand von Beispielen klassischer und
moderner Stilrichtungen. Auf diese Weise
macht sie das eigentliche Wesen aller lke-
bana-Kunst sichtbar und bringt sie westli-
chem Fihlen und Denken naher.

Die Autorin flhrt den Leser grindlich
in die kulturellen, philosophischen und
historischen Hintergriinde der Ikebana-
Kunst ein und weist so den Weg zu fun-
dierter Wiirdigung der Asthetik des lkeba-
na und seiner Stile und zu verstandnisvol-
ler Anwendung seiner Technik. Prachtige
Fotografien, die eigens flr die urspriing-
liche Veroffentlichung angefertigt oder
von der Autorin in Japan ausgewahlt wur-

den, und ebenso groBartige Zeichnungen
flhren den Betrachter durch Anschauung
vollends zur erstrebten Erkenntnis des We-
sentlichen.

Als Vermittlerin kann Ayako Graefe um
so mehr Uberzeugen, als ihr nicht nur der
heimatliche Kulturkreis vertraut ist; nach
dem Studium der Sprachwissenschaft und
Ethnologie in Japan, Neuseeland und den
USA, das sie mit dem »Master of Arts« in
polynesischer  Sprachwissenschaft ab-
schloss, wirkte die Wissenschaftlerin an
den Universitaten von Hawaii, Kopenhagen
und Miinchen. Viele Jahre war sie Mitar-
beiterin von Museen und Galerien, noch
langer ist sie, mit einem deutschen Profes-
sor verheiratet, in Deutschland als lkeba-
na-Lehrerin und Kiinstlerin tatig. Sie ist
Vorsitzende des lkebana-Sogetsu Miinchen
e. V. und des Miinchener Zweiges der So-
getsu-Schule. Sie ist durch ihre Demon-
strationen, Workshops, Vortrage, Ausstel-
lungen und Fernsehauftritte im In- und
Ausland bekannt. Vor diesem Hintergrund
gelingt die kluge, klare und einfiihlsame
Begegnung mit Japans lkebana.
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Perry Rhodan als Comic bei SPLITTER

EIN INTERVIEW MIT DIRK SCHULZ

Vor fiinf Jabren haben wir uns schon einmal tiber deine
Erfolge im Comic-Bereich unterbalten. »ndigo« und
»Chiq und Chloe« als erste grofse Erfolge zusammen mit
PERRY RHODAN-Autor Robert Feldhoff. Auf der anderen
Seite die Zusammenarbeit mit Robert fiir die PERRY-RHO-
DAN-Romanserie. Als einer der Titelbildzeichner préigst du
die Serie und deren Erscheinungsbild sebr wesentlich.
Dein Erfolg und deine Beliebtheit bei den Fans sowobl
im Comic-Bereich als auch bei PERRY RHODAN legen na-
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von Werner Hobart

tiirlich eine Uberlegung nabe: Wann kommi der erste
PERRY RHODAN-Comic von Dirk Schulz und Robert
Feldhoff? Ein solches Projekt wiirde sowohl deine Comic-
Jans wie auch das PERRY-RHODAN-Fandom sebr freuen!

Schon seit einiger Zeit planen wir PERRY RHODAN als Comic
bei SPLITTER. Wir hatten dariiber ja bereits gesprochen. Ur-

FELDHOFRFF - ScHULZ=Z

BERLIN 2828
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spriinglich geplant war ein Band mit 100 Seiten. Format 17 x
24 cm. Eine abgeschlossene Geschichte im PR-Universum
angesiedelt.

Da das Projekt nur sehr schleppend vorangeht, denke ich
nun an zwei Alben mit je 50 Seiten. So kénnte man bereits
frither den Fans etwas vorstellen. Und auch wenn Robert
schon leicht drdngelt, es wird noch etwas dauern. Inhaltlich
wird es eine Art Spin-off zum »Sternenozean« sein, aber Be-
gebenheiten, die in den Romanen nicht vorkamen.

SPUTTER

Die Zusammenarbeit zwischen Robert Feldhoff, Horst
Gotta und dir ist eine vielversprechende. Und doch
braucht so ein Projekt natiirlich seine Zeit. Von Swen Pa-
penbrock weifs ich, dass er sich ebenfalls mit einem PR-
Comic einbringen mochte. Gibt es da eine inhaltliche Ab-
stimmung? Und welche Prioritit nimmt das PERRY-
RHODAN-Projekt bei SPLITTER ein?

Ich weifs ja, dass schon lange im Hintergrund an die-
sen Projekten gefeilt wird. Aber fiir SPLITTER ist PERRY
RHODAN natiirlich nur ein Nischenprogramm: fiir eine
begrenzte Fan-Szene. Oder ist dieses Crossover auch die
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Chance, PERRY-RHODAN-Fans fiir Comics allgemein zu
interessieren und umgekebrt? Auch fiir VPM konnte das
eine interessante Uberlegung sein?

Wir sind ein eingespieltes Team. Mit Robert habe ich be-
reits fiinfzehn Comics geschaffen! Schwieriger und nicht so
schnell klappt da natiirlich die Zusammenarbeit von Swen
Papenbrock, Leo Lukas und Michael Marcus Thurner —, aber
auch dieses Team ist gerade dabei, ein tolles PERRY-RHO-
DAN-Comic zu gestalten, das auch beim Splitter-Verlag er-
scheinen soll. Allerdings mit eigener Handlung — es wird um
Gucky gehen! Es wird die Fans begeistern!

Allerdings miissen sich da die Fans noch mehr gedulden
als beim PR-Comic von Robert und mir. Robert hat die
Handlung schon fertig erstellt, aber ich habe zehn Priorititen
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am Tag und auch, wenn das PR-Comic immer mit dabei ist,
so kommt es doch zu kurz. Es ist schwierig, immer wieder
neu rein zu finden.

Das PR-Comic ist aber absolut kein Nischenprogramm!
Wir versprechen uns einen sehr grofen Erfolg, und es wird
auch schon tiber Lizenzen fiir fremdsprachige Ausgaben ver-
handelt. Brasilien ist schon ziemlich fix, iiber eine Ausgabe
in Frankreich wird bereits verhandelt. Und fiir VPM ist es na-
tiirlich eine reizvolle Uberlegung, die Jugend und Comicfans
besser mit PERRY RHODAN zu erreichen. VPM ist da immer
sehr bemiiht!

Horst Gotta, Delia Wiillner-Schulz und du — ein kreati-
ves Team fiir SPLITTER. Ein kreatives Team verwirklicht

ANDROXine andromeda extended magazine

sich einen Traum und produziert unzdiblige Comic-Al-
ben.

Wie wichtig ist ein gutes Team um einen genialen
Kiinstler herum, um so eine Erfolgsgeschichte zu schaf-
Jen? Fiiblst du dich eber als Kiinstler oder als Unterneh-
mer? Ist man als Kiinstler nicht doch eber ein Freigeist?
Und wie wichtig ist ein eingespieltes Team drumberum?

Wir sind da wirklich ein sehr gutes Team! Mit viel Spaf§
dabei, jeder sehr professionell in seinem Bereich, wir ergin-
zen uns perfekt, denken gleich und streiten wirklich nie! Wir
haben alle dieselbe Vision.

Horst Gotta ist auch Comiczeichner, arbeitet auch als frei-
beruflicher Grafiker. Sein Spezialgebiet bei uns sind aber die
3D-Visualisierungen. Aber er tuscht zum Beispiel auch den
PERRY-RHODAN-Comic. Delia hat ihren Schwerpunkt im
textlichen Bereich, schon im Studium war ihr Gebiet die Ty-
pografie. Und ich hatte mich schon immer um die Gestal-
tung der Bilder gekiimmert, eben als der Illustrator im Team.
Aber ich will nicht nur kreativ arbeiten, sondern auch mal
als »Unternehmer« titig sein. Ich kiimmere mich z. B. um
die Lizenzkontakte.
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Als Designer mit Diplom bist du neben deiner Titigkeit
als Zeichner auch gerade mit Robert Feldhoff gut fiir Kon-
2eptzeichnungen bei PERRY RHODAN. Wie sebr reizt es
dich, einen ganzen Kosmos mit neuen Design-ldeen zu
Jiillen? Welche Dinge reizen dich da? Personen? Vilker?
Raumschiffe?

Oder kinntest du dir auch vorstellen, einen PERRY-
RHODAN-Film als Konzeptzeichner zu betreuen? Boris
Posavec hat ja im Bereich PR-Computerspiel mit seiner
Firma »3D-io« sehr gute Arbeit geleistet. Weire das auch
ein interessanter Bereich fiir eure Agentur »Animagic«?

Einen eigenen Kosmos zu entwickeln, ist der Reiz/ Egal,
ob Personen, Volker oder

mit der Maske sehr und liebe es, ihn zu zeichnen. Sonst aber
zeichne ich am liebsten jene Figuren, die ich selbst entwi-
ckeln durfte.

Das ist auch ein Problem fiir den Comic. Wenn es bereits
Vorlagen fiir Figuren gibt, wie es ja bei PERRY RHODAN der
Fall ist, bremst mich das oft aus, da die schon vorliegenden
Figuren dann oft zu steif riiberkommen.

Was Animagic betrifft, die Firma wurde eigentlich fiir
Computerspiele gegriindet. Auch das Thema Film wiirde
mich interessieren. Allerdings miisste man da wohl nach
Hollywood. Und ich mdchte Agentur und Verlag nicht verlas-
sen.

Raumschiffe. Das ist bei

0b nun Werbeagentur, Co-

PERRY auch so. Ich liebe vor

mic-Verlag, — PR-Cover-

allem die von mir geschaffe-
nen Figuren, die bereits exis-

tierenden  Figuren  sind

schwieriger. Eine Ausnahme
stellt Alaska Saedelaere dar!
Ich mag diesen Charakter

Moniey und Saedelagre —
zwei Unsterbliche werden efagt
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kiinstler — was macht dir
am meisten Spajs? Oder ist
es einfach die Vielfalt? In
welche Richtung wird es
vielleicht noch gehen, die
wir noch gar nicht kennen
oder erabnen? Gibt es noch
gebeime  Leidenschaften,
mit denen du uns tiberra-
schen wirst?

Und wie lassen sich all die-
se Dinge mit deinem Pri-
vatleben vereinbaren? In
deinen Arbeiten steckt so
viel Lebendigkeit? Bleibt da
noch Kraft und Lebensfreu-
de fiir den Privatmenschen
Dirk Schulz?

andromeda extended magazine

Die Vielfalt! Sonst wiirde ich eingehen! Auch bei 20 Mille im
Monat wire ich unzufrieden! Diesen Comic-Verlag aufzubau-
en, macht einfach unglaublich viel Spaf}! Und ihn nun er-
folgreich wachsen zu sehen — das ist fiir mich der »Kick«!
Und nun auch alles international vermarkten zu konnen.
Ein herrliches Geftihl!
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Was mein Privatleben betrifft, so kann das nur klappen,
da Delia dasselbe macht wie ich und wir uns hier immer se-
hen. Wir sind in neunzehn Jahren auch beruflich zusam-
mengewachsen!

Leider bleibt da wenig Zeit fiir Hobbys! Friiher habe ich an
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meinen Oldtimern rumgebastelt. Die Oldtimer hab* ich noch, ey

aber leider fast keine Zeit dafiir . .. » NS = =
Ich danke dir fiir die interessanten Einblicke in deine Z \m” | |G , _

Arbeit und freue mich schon sebr auf die geplanten PER- (S . s /‘(’_ 2, et ]

RY-RHODAN-Comics! b P,

Zudem mdchte ich dir auch fiir die vielen Bildbeispiele
und Skizzen aus den geplanten Perry Rhodan Comics
danken! Auf Cover und Backcover sehen wir zwei wun-
derbare Beispielseiten aus dem geplanten PR-Comic in
Farbe. Damit bekommen wir einen ersten Eindruck von
diesem wunderbaren Projekt.

Aus: PRP 93. © Januar 2009 www.light-edition.net | www.split-
ter-verlag.de 2009. Die Weiterverwendung der Abbildungen ist un-
tersagt.
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Monika Felten

IN EINEM UMFELD MIT NEGATIVEN EMOTIONEN KANN ICH NICHT SCHREIBEN ...

MONIKA

No. 4 « Januar 2010

Interview von Alisha Bionda, 13.02.2009

Liebe Monika, vielen Dank, dass du dir die Zeit nimmist,
einige Fragen zu beantworten. Zuerst einige persinliche
Fragen. Was gibt es tiber dich als Mensch zu sagen?

Das ist immer die schwerste Frage. Am einfachsten ist es,
ein paar Stichworte zu meinem Charakter aufzuschreiben:

Ehrgeizig und strebsam. Ich habe mir schon immer Ziele
gesetzt, die ich erreichen wollte, und all meine Kraft darauf
verwendet, dieses auch zu tun.

Piinktlich: Wenn ich eine Verabredung habe, komme ich
meistens zu frith, meine Biicher versuche ich immer termin-
gerecht abzugeben.

Ordnungsliebend: Obwohl wir vier Personen im Haus sind,
ist es immer aufgeriumt. Bei mir gilt die »Ein Ding, ein
Platz«-Devise. Das umzusetzen ist gar nicht so schwer, da ich
mich nur mit Dingen umgebe, die ich wirklich brauche. Alles
andere wird zeitig aussortiert.

Das gilt tibrigens auch fiir meinen Arbeitsplatz. Der sieht
meistens aus, als ware ich im Urlaub.

Harmonie liebend: Ich hasse Streit. In einem Umfeld mit
negativen Emotionen kann ich nicht schreiben. Das ist l4stig,
weil sich Arger leider nicht immer verhindern ldsst.

Was zeichnet dich in deinen Augen aus?

Meine gelassene Grundstimmung und die Fahigkeit, die
Dinge pragmatisch zu betrachten.

ANDRCXine andromeda extended magazine

Was magst du und was nicht?

Ich mag den Friihling. Steaks, Cola, Nugat und Jelly-Bel-
lys, ... eigentlich alles, was siiff und ungesund ist.

Was ich nicht mag: jede Form von Alkohol, Kaffee, Ziga-
retten, Fischgerichte.

Welche Hobbys hast du?

Neben dem Schreiben besuche ich gern Flohmirkte und
arbeite im Garten, wenn die Sonne scheint.

Wolltest du immer schon Schrifistellerin werden oder
war es eher eine Folge deiner persinlichen Entwicklung?

Schon in der vierten Klasse habe ich jedem erzdhlt, dass
ich Schriftstellerin werden will. Ich hatte damals zwolf DIN-
A5-Hefte mit Elfengeschichten geschrieben und mit Oblaten
bebildert. Die drei Protagonisten hatten noch Fliigel und Blii-
tenkelche als Hiite auf dem Kopf. Sie lebten auf einer Blu-
menwiese und haben Abenteuer wie in »Die Biene Maya« er-
lebt.

Die Hefte gibt es heute leider nicht mehr, weil ich den Be-
rufswunsch in der 7. Klasse aufgegeben habe, als mir jemand

Monika Felte
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erzahlte, ich miisse Journa-
lismus oder Germanistik stu-
dieren, um einen Roman zu
schreiben. (Was natiirlich
Unsinn ist.)

Wann hast du zu schrei-
ben begonnen? Und wo-
mit?

Das war erst viel spiter.
Mit 32, als wir unseren ersten
PC kauften, und ich mit
meinem zweiten Sohn im
Erziehungsurlaub war. Da
habe ich kurzerhand be-
schlossen, das zu tun, was ich schon als Kind immer wollte:
Einen Roman schreiben, den ich selbst gern lesen wiirde.

Das Genre war nach mehr als 300 gelesenen Fantasyro-
manen auch schon klar definiert.

Dass ich mir dazu erst einmal autodidaktisch die Arbeit
mit dem Wordprogramm und die Grundbegriffe des Roman-
schreibens beibringen musste, hat mich davon nicht abge-
halten.

Hast du eine fest strukturierte Methode, wie du ein Pro-
Jekt verfolgst?

MONIKA FELTEN
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Eigentlich nicht. Ich bin eine Bauchschreiberin.

Ich beginne am Anfang und spinne den Faden weiter, in-
dem ich die Szenen im Kopf wie einen Film ablaufen lasse.
Wenn es zu sehr hakt, hilft meist ein Brainstorming-Telefo-
nat mit meiner Schwester. Danach l4uft es wieder besser.

Schreibst du gerne zu einer bestimmien Zeit? Lieber
lagsiiber, lieber abends/nachts? Wie sieht dein Tagesab-
lauf aus?

Am liebsten arbeite ich vormittags, wenn die Kinder in der

Schule sind und es schon ruhig im Haus ist. Wenn es termin-
lich eng wird, haben sich
auch die Stunden vor und
nach Mitternacht bewihrt.
Die nutze ich allerdings nur
ungern.
Bevorzugst du eine be-
stimmte Atmosphére oder
benditigst du besondere Ru-
he, wenn du schreibst?

e Hiitovind ofin
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Raucherstibchen und Kerzenschein sucht man bei mir
eben so vergeblich, wie berieselnde Musik im Hintergrund.
Tatsdchlich bin ich jemand, der nicht nur bei der Arbeit die
Stille bevorzugt.

Schreibst du an mebreren Projekten gleichzeitig oder
trennst du das strikt?

Manchmal zwingen mich die Termine zum Parallelarbei-
ten. Diesen Zustand versuche ich aber immer schnellstmog-
lichst zu beenden. Am liebsten schreibe ich schén chronolo-
gisch ein Buch nach dem anderen. Da ich nicht plotte, ist das
die einzige Moglichkeit, den Faden nicht zu verlieren und die
Bauchgefiihl-Stimmung aufrecht zu halten.

Bist du nur im Fantastik-Genre zu finden? Welches
Genre reizt dich am meisten?

Bisher ja. Und es gibt auch noch keine Anzeichen dafiir,
dass sich das einmal dndern wird.

Fantastik war und ist fiir mich immer noch die erste
Wahl.

Hast du ein literarisches Vorbild?
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Wenn tiberhaupt, dann Marion Zimmer Bradley. Nicht
nur wegen ihrer wunderbar mystischen und femininen Bii-
cher, sondern auch, weil es ihr vergonnt war, bis in hohe Al-
ter erfolgreich schreiben zu konnen und diirfen.

Schreibst du lieber alleine oder wiirdest du auch mit
einem Co-Autor arbeiten? Wenn ja, wer wiirde dich da
reizen?

Was das Schreiben angeht, tendiere ich zur Einsiedelei.
Mit einem Co-Autor zu arbeiten, kann ich mir zur Zeit nicht
vorstellen.

Liest du regelmdfsig? Wenn ja, was bevorzugt?

Seit ich mit dem Schreiben begonnen habe, fehlt mir die
Zeit zum Lesen. In den vergangenen zehn Jahren habe ich
gerade mal fiinf fantastische Romane durchgelesen. Da ich
meine eigene Welt in Gedanken immer mit mir herumtrage,
fallt es mir sehr schwer, mich auf andere Welten einzulassen.
Das ist ein wenig schade, aber wohl nicht zu 4ndern.

Gibt es Menschen, die dich bei deinem schrifistelleri-
schen Werdegang unterstiitzt haben? Freunde, Familie,
Kollegen? In deinen Anféiin-
gen und jetzt?

Meine Schwester unterstiitzt
mich von Anfang an sehr
tatkriftig. Sie ist meine Test-

Monika Felten
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leserin, Kritikerin und Vorlektorin und war die Einzige, die
damals an meinen Debtitroman geglaubt hat.

Ich hatte jiingst das Vergniigen, einige Titel von dir zu
lesen. Unter anderem auch die Trilogie »Das Erbe der
Runenc«, die ich fiir sehr gelungen halle. Sei doch bitte so
nett und erzdible ein wenig tiber den Inbalt.

In der Trilogie geht es um die 16jihrige Ajana, die ein
magisches Amulett erbt, dass sie in die fantastische Welt Ny-
math verschldgt, wo sie als Erbin uralter Elfenmagie von den
bedringten Menschen schon sehnlichst erwartet wird.

In Nymath tobt ein erbitterter Krieg zwischen den Uzoma,
den Ureinwohnern des Landes, und den Menschen, die die
Uzoma einst in die Wiiste vertrieben. Ajana soll den Krieg zu-
gunsten der Menschen entscheiden, aber sie erkennt schnell,
dass auch die Uzoma gute Griinde haben, fiir ihre Rechte zu
kdmpfen.

Der Krieg ist viel mehr als nur der Kampf zwischen zwei
Kulturen. Es ist ein Ringen der Gotter, fiir die Menschen und
Uzoma nicht viel mehr sind als Figuren auf einem Spielbrett.

Ein Kampf, der nur gewonnen werden kann, wenn die
Menschen und die Uzoma ihren uralten Hass aufeinander
bezwingen und sich gemeinsam dem wahren Feind stellen.

Wie bist du auf die Idee zu der Trilogie gekommen?
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Die Grundidee wurde von einer Musikagentur an mich he-
rangetragen. Es sollte eine Trilogie entstehen, in der die Ma-
gie tiber Musik transportiert wird. Daher lag den Hardcover-
ausgaben auch eine sehr stimmungsvolle Musik-CD bei.

Die ftinf Stimme der Menschen mit ihrer Gotterwelt und
den doch sehr unterschiedlichen Lebensgewohnheiten habe
ich in Zusammenarbeit mit einem erfahrenen Rollenspieler
entwickelt, ehe ich die Story um die Welt und die Protagonis-
ten gestrickt habe.

Hast du einen Charakter in den bisherigen Binden,
der dir besonders »nah« ist?

Ja, Abbas. Der Kiichenjunge wurde von mir als Nebenfigur
eingefiihrt. Als bester Freund des Falkners Keelin macht er in
der Trilogie aber die grofite Entwicklung durch. Damit hat er
sich still und heimlich zu einem wahren Helden entwickelt,
der mir in seiner tragischen Rolle in der Trilogie sehr ans
Herz gewachsen ist.

Ist eine Fortsetzung geplant (es wdre eine Schande,

wenn nicht)?
Inzwischen ist klar, dass es
keine Fortsetzung geben wird.
Wie kam es zu der Zusam-
menarbeit mit PIPER? Und
wie gestaltet sich diese?

MONIKA F[[lth

S

e

e

das Erbe 2er Runen 2

Die

Feuerpriesterin




Piper hat mich damals
zusammen mit dem Weit-
brecht-Programm {ibernom-
men. Ich wurde quasi mit
vererbt und habe das Pro-
gramm von Piper Fantasy
von Beginn an begleiten und
mit meinen Biichern mitge-
stalten diirfen. Die Zusam-
menarbeit verlduft konstruk-
tiv. und harmonisch. Ich
fiihle mich bei Piper sehr
wohl. Meist stelle ich die Ent-
wiirfe fiir neue Projekte dort
vor, die wir dann gemeinsam besprechen und priifen.

Worauf diirfen sich deine Leser in naber Zukunft freu-
en?

Im April erscheint bei cbj unter dem Titel »Das Vermacht-
nis der Feuerelfen« mein erster Jugendfantasy-Roman. Vor
dem Hintergrund Feuer speiender Vulkane und eines sturm-
umtosten Riffs, handelt er von Eisddmonen, die die Heimat
der Elfen fest im Griff haben, und einer Hafenstadt, in der

Hovwin
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Wesen aus einer anderen Welt des Nachts ihr Unwesen trei-
ben.

Mit Feuer, Wasser, Erde und Luft vereine ich in dem Ro-
man alle vier Elemente zu einem farbenprichtigen Abenteu-
er, in dem sich Caiwen, die Tochter der letzten Elfenprieste-
rin, an der Seite ihres Freundes Heylon einer gefihrlichen
Queste zu Land und zu Wasser stellen muss, um ihr Volk vor
Verrat und Vernichtung zu bewahren.

Die Arbeit daran hat mir sehr viel Freude gemacht. Ich
habe festgestellt, dass ich im Jugendbuch sehr locker an ei-
nen Roman herangehe, und bin sicher, dass es nicht mein
letzter Titel im Jugendbuchbereich sein wird.

Auferdem erscheint im Oktober bei Piper mein Roman
»Die Nebelelfen «.

Auch wenn es im ersten Augenblick so klingen mag, ge-
hort der Titel nicht in die Reihe der Zwergen-, Ork- und
Trollromane. Er schliefit als vierter Roman meiner »Elfen-
feuer-Saga« ab. Die Geschichte spielt allerdings zu einer
Zeit, in der nur die Nebelelfen und noch keine Menschen in
Thale lebten. Der Roman wird aus der Trilogie einen Ring
machen. Wie schon die anderen drei Bénde ist er abschlie-
end geschrieben und kann ohne Kenntnisse der anderen
Biicher gelesen werden. Wer die Trilogie schon kennt, wird
in dem Buch viele Antworten auf Fragen finden, die in der
Trilogie vielleicht noch nicht beantwortet wurden. Wer sie
noch nicht kennt, bekommt vielleicht Lust auf die anderen
Binde.

Vielen Dank fiir die Beantwortung der Fragen und
auch weiterhin viel Erfolg mit deinen Publikationen!

Ich habe mich zu bedanken.
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Der Virenplanet

ROMANAUSZUG

Mit der Wucht eines Sternenbebens zerriss der Einsteinraum
und spie eine Reiseblase aus. Beim Ubertritt vom interstella-
ren Korridor des Uberlichtflugs in die Normalmatrix des
Raum-Zeit-Kontinuums wurden heftige Materie-Antimaterie-
Reaktionen ausgelost, die als Partikelschauer und Baryonen-
regen vergingen. Die schnauzenformige Halbsphire wetter-
leuchtete, gloste einige Millisekunden im ultravioletten und
suboptischen Spektrum und fiel dann in sich zusammen.
Schockwellen breiteten sich konzentrisch aus und teilten der
Umgebung mit, dass sich ein nichtnatiirlicher Ebenentiber-
tritt ereignet hatte, schwichten sich aber in der Kubikwurzel
der Entfernung ab und waren in einer Distanz von mehr als
einem halben Dutzend Lichtstunden kaum mehr zu regis-
trieren.

Die JEANNE D’ARC verlief§ das Parakon, fuhr die Kom-
paktschirme bis zum Anschlag hoch und schwenkte in den
niederen Orbit des Planeten ein, der sich stumpfgriin — ver-
gleichbar einer schimmeligen Orange — unter ihr drehte. Sie
stief} eine Wolke von Nanosonden aus, die sich als Gitternetz
in den verschiedenen Kugelschalen stationdrer und ellipti-
scher Umlaufbahnen verteilten. Dabei bildeten sie ein holisti-
sches System von Relaisstationen, {iber das die JEANNE
D’ARC trotz ihres flachen Orbits in Echtzeit mit jedem Punkt
der Planetenoberfliche in Kontakt treten konnte. AuSerdem

No. 4 « Januar 2010

Matthias Falke & Michael Knoke

dienten sie als multidimensionales Sensorium, das die griin-
liche Welt in allen Frequenzen der elektromagnetischen Er-
fassung tiberwachte. Sie selbst waren — dank Stealth-Be-
schichtung und einer Masse von jeweils nur wenigen Gramm
— nattirlich vollkommen unsichtbar.

SchliefSlich feuerte der Raumer eine Handvoll schwerer
interplanetarischer Drohnen ab, die sich iiber den {ibrigen
Planeten des Systems, sowie iiber den wichtigsten Monden
der drei Gasriesen, positionierten.

Die JEANNE D’ARC korrigierte ihren Kurs leicht und stabi-
lisierte sich dann auf einem nur 200 Kilometer hohen, nahe-
zu kreisformigen Orbit, der sie zwischen den 20. Breitengra-
den beider Hemisphéren hin und her fithrte und gegenldufig
zur Eigendrehung des Planeten orientiert war, so dass sie ei-
ne langgestreckte Sinuskurve tiber die gedachte Karte dieser
Welt beschrieb. Ein Umlauf dauerte so kaum mehr als eine
Stunde. Doch dank ihres Arsenals an externen Sensoren ver-
fiigte die JEANNE D’ARC bereits nach kaum zehn Minuten
tiber eine Totalansicht des Planeten, die fiir die Oberfliche
eine Auflosung von einem Zentimeter unterschritt und dank
des rtickkoppelnden interferenziellen Rontgensonars auch
sein gesamtes Innenleben durchdrang,

Der Weltkorper, dem alle diese Anstrengungen galten, war
etwas Kleiner als Terra und hatte 0,85 Erdenmassen. Es gab
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keine Meere, nur einige grofSere Siilwasserseen. Entlang des
Aquators bildeten sie eine zusammenhingende Seenplatte.
Neunzig Prozent der Oberfldche bestanden aus festem Land,
das vom Nullten bis zum 80. Breitengrad hinauf flach und
von einer diinnen Vegetationsschicht bedeckt war. Die Pole
waren eisfrei und karg; Millionen Quadratkilometer von
windiiberstrichenen Felsplateaus.

Die Atmosphdre war diinn, glich in ihrer Zusammenset-
zung aber weitgehend der irdischen. Ein Aufenthalt war
moglich und konnte sogar recht angenehm sein. Die geringe
Schwerkraft wiirde entspannend wirken. Die Atmung wiirde
sich wie in einem Luftkurort beleben, vergleichbar etwa mit
Davos oder Sankt Moritz. Die Welt war duferst trocken. Viel-
leicht hatte der Mars so ausgesehen, einige Millionen Jahre,
bevor er sich endgiiltig in die rote Staub- und Steinwtiste ver-
wandelt hatte, so wie die Menschheit ihn kannte und schlief3-
lich in Besitz nahm. Die Masse war einfach um einen winzi-
gen, aber entscheidenden Prozentsatz zu gering. Die Atmo-
sphre diffundierte in den Weltraum, mit ihr die kostbarste
aller Ressourcen: das Wasser.

Bis jetzt entsprach das Erscheinungsbild dieses Planeten
noch dem irdischen in hohen Breiten, in den Tundrengebieten
Nordamerikas oder Sibiriens. Er war bewohnbar; aber unbe-
wohnt. Und das Seltsamste war: obwohl die CRC tiber die um-
fangreichsten und detailliertesten Sternkarten aller mensch-
lichen Institutionen verfiigte, tauchte er darin nicht auf.

S

Mittwoch, der 28. August 2109 — 07:03

Die letzten drei Tage meines Lebens waren angebrochen,
sofern man Hermann Fegelein, ehemaliger SS-General und
Schwager von Eva Braun, Glauben schenken mochte.
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Und diesem Monster traute ich alles zu, zumal sich dieser
Nazi jahrzehntelang perfekt als unser Sicherheitschef Tho-
mas Chiavelli tarnen konnte. Mitten in die Triimmer des ehe-
maligen HTO-Gebdudes, in dem sich vorher auch mein
Apartment befunden hatte, hatte er meinen Grabstein setzen
lassen. Gut zu erkennen: mein sauber eingraviertes Todesda-
tum am kommenden Samstag,

Ich versplirte Angst, als ich mir zum wiederholten Mal das
Hologramm mit dem Leichensymbol in meiner neuen luxu-
riosen Wohneinheit — drei Stockwerke unter der Erde — auf
der Hochsicherheitsinsel Kuramathi im Indischen Ozean be-
trachtete. Inzwischen waren die Hintergriinde der Mordan-
schldge auf Monja und mich kein Geheimnis mehr. Einer
der fiihrenden Kopfe dieser hoch kriminellen Gruppierung
war, neben Fegelein, Eleonré Moses. Die Frau des machtigen
Michael Moses, der mit seinem weit verflochtenem Firmen-
imperium Terra bis vor wenigen Tagen noch im Griff hielt.

Doch von einem Moment zum anderen hatte sich alles ge-
dndert. Wernher von Witzleben, Spezialagent der World Po-
lice, rdumte in Terras Unterwelt auf, sammelte Beweise, die
niemand fiir moglich gehalten hitte; Eleonré Moses zog die
Konsequenzen und lief§ sich in einer Druckluftkammer ex-
plodieren.

Die bislang so heile Welt des Michael Moses brach von ei-
nem Tag auf den anderen zusammen, und gleichzeitig zeigte
seine siebenundzwanzigjahrige Tochter Zizzi ihr wahres Ge-
sicht. Offenbar hatte sie nur auf eine Gelegenheit wie diese ge-
wartet, und ihr Vater war nach dem Tod seiner geliebten Frau
7u keiner verniinftigen Handlung mehr fihig. Zizzi Moses
tibernahm eine grofle Anzahl der gigantischen Schaltzentra-
len des Firmenimperiums. Dieser Putsch musste von ihr be-
reits einige Jahre bis ins Detail vorbereitet worden sein, anders
lief} sich eine solch umfassende Blitzaktion nicht erklren.
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Zizzi demonstrierte ihre neu gewonnene Macht, indem sie
gestern fiir mehrere Stunden fast die gesamte Energieversor-
gung von Terra lahmlegte. Damit zwang sie die desolate
Weltregierung endgiiltig in die Knie.

Mit gutem Recht, wie sie offentlich durch die hauseigenen
Medien bekannt gab, denn schlieflich war es die Weltregie-
rung selbst gewesen, die alle Attacken der Okoterroristen steu-
erte und genmutierte Monster gezielt gegen zahlreiche Filia-
len und Einrichtungen von World Market, deren Besitzer ihr
Vater war, auf Terra einsetzte. Ein hilfloses Unterfangen des
senilen Weltrates, das letztendlich scheitern musste.

Diese gefihrlichen Kreaturen vermehrten sich jedoch na-
hezu ungebremst weiter. Die Terraner litten unter der stindi-
gen Gefahr der bizarren Genmutationen, da sich bis dato nie-
mand in der Lage sah, eine wirkungsvolle Strategie gegen
diese Bestien aus der Retorte zu entwerfen.

Ich seufzte. Mir als geborene Suuranerin bereitete dieses
hausgemachte Chaos korperliche Unbehagen.

Terra ist am Arsch! Das waren die Worte eines Voodoo-
priesters, der unter Schiiben von Kannibalismus litt, mir je-
doch geholfen hatte, meine Vergangenheit zu analysieren.
Seiner unheimlichen Fahigkeiten wegen wurde er in die Si-
cherheitsfirma von Witzlebens eingegliedert.

Obwohl ich eine fiir meine Konstitution ausreichende
Schlafphase hinter mir hatte, fiihlte ich mich miide und zer-
schlagen. In den letzten acht Wochen auf Terra hatte ich
mehr gefihrliche Situationen durchleben miissen als in mei-
ner gesamten Zeit auf der Erde zuvor.

Im Alter von vierzehn Jahren, im Jahre 2091, tibersiedelte
ich mit meinen Eltern vom sterbenden Heimatplaneten Mo-
ran nach Terra. Wehmiitig dachte ich an die wunderschone
vergangene Zeit zurtick.

Doch die war unwiederbringlich vergangen.
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Mein Kragencom blinkte.

Amos Carter. Mein Boss, Eigner der grofiten Raumschiff-
werft auf Terra, der Carter Rocket Cooperation.

»Ja, Sir?«

»Shalyn, ich stehe vor Threr Tiir. «

Ich lie} die wuchtige Stahltiir aufgleiten. Amos Carter trat
ein. Sein Gesicht wirkte leicht eingefallen, die dunklen Augen
miide.

»Wie geht es Thnen, Shalyn?« Hoflichkeitsfloskeln zu Be-
ginn eines Gesprdchs waren bei ihm eine echte Seltenheit. In
den letzten Wochen war zu viel geschehen. Die Umstinde
hatten uns alle aus der gewohnten Routine gerissen.

»Ich geniefSe die letzten drei Tage meines Lebens, Sir. «

Fiir einen Augenblick schien es so, als miisse er tiberlegen,
was ich damit meinte.

»Vergessen Sie das, Shalyn!« Er sah kurz zu dem Holo-
gramm. »Das sind nur weitere Spielereien dieser Verriickten. «

»Wie wir inzwischen wissen, todliche Spiele, Sir«, erlaubte
ich mir zu bemerken. »Wenn Chiavelli ...« Ich bemerkte,
wie ihm der ausgesprochene Name seines Sicherheitschefs re-
gelrecht Schmerzen bereitete. »... wenn dieser Fegelein et-
was vorbereitet, dann fiihrt er es aus. «

»Sicher, doch im Augenblick kommt hier auf Kuramathi
niemand an Sie heran. Hier schieben nur ergebene Leibeige-
ne der Firma Wernher von Witzleben ihren Séldnerdienst. Die
wissen, wenn Thnen hier auf Kuramathi etwas passiert —
wenn {iberhaupt einem der hier Anwesenden ein Haar ge-
kriimmt wird —, dann frisst ihr Boss sie allesamt mit Haut
und Haaren. «

»Damit meinen Sie doch eher seinen neuen Spezialagen-
ten, diesen Voodoo-Priester. «

Amos Carter schiittelte seine schwarzgrauen, nach hinten
gekimmten und zu einem Pferdeschwanz gebundenen Haa-
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re. »Das sind Freaks, Shalyn, aber auch gute Leute. Sie kon-
nen sich hier auf dieser Insel jedenfalls sehr sicher fiihlen. «

»Ich will weg von Terra, Sir!«, sagte ich, und meine Stim-
me klang gefahrlich leise.

Carter nickte. »Darum bin ich hier, Shalyn. « Er setzte sich
zu mir an den altmodischen Mahagonitisch, der mitten im
Wohnraum stand. »Ich bin seit eben Mitglied einer Art Inte-
rimsweltregierung, «

»Gratuliere, Sir!«, unterbrach ich ihn. Mich interessierte
nicht im Geringsten, wer diesem Rat der Not noch angehorte.
»Thre Karriere geht jedenfalls ungeachtet aller Ereignisse in
den letzten Jahren weiter steil nach oben. «

Er runzelte die Stirn und musterte mich nachdenklich.

Ich reagierte sofort. »Es war nicht so gemeint, Sir.« Ein
diinnes Licheln zwingte sich in meine Mundwinkel. »Ich
weifd ja, dass Sie hart arbeiten und dass nicht nur der persén-
liche Erfolg an vorderster Stelle steht. «

»S0 ist es, Shalyn. So ist es.« Er sah mich verbissen an.
»Ich hab es mir verdammt noch mal nicht leicht gemacht,
seit Peet Orell verschwunden ist und ich nach all den widri-
gen Umstdnden die Werft alleine fiihren musste. «

Ich dachte sofort an meinen Mann, Jorn, der mit Peet Orell
und Arn Borul vor {iber einem Jahr in den unendlichen Wei-
ten des Weltalls verschwunden war. Wiirde ich ihn jemals wie-
der sehen? Ich war mir sicher, dass er noch lebte. Sehr sicher!

»Die Weltregierung hat sich zum Projekt Star Voyager ent-
schlossen.« Mein Boss besann sich auf das Wesentliche und
kam direkt auf den Punkt. »Dieses Konzept wird seit Jahren
vorbereitet, nun ist der Augenblick gekommen, es umzuset-
zen. «

»Davon habe ich noch nichts gehort, Sir.«

Amos Carter wackelte mit seinem Kopf und schien nach
Worten zu suchen.
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»Sie wollen damit sagen, dass mir so einiges noch nicht
bekannt ist, Sir?«, half ich ihm weiter.

Er sah mich nachdenklich an, dann nickte er. »Ihr von
der TITAN seid meine zuverldssigsten und fihigsten Leute. «

»Geschenkt! «

»Sie allen voran«, sagte er fast gleichzeitig.

Ich seufzte miide.

»Inzwischen weiff niemand mehr so recht, wem man ver-
trauen kann«, fuhr mein Boss fort. »Darum ist Cy seit ges-
tern in geheimer Mission im All. «

Ich starrte ihn fassungslos an.

»Eine Aufgabe, der nur jemand wie Cyberjohn Five ge-
wachsen ist. Fiir nidhere Erklirungen fehlt mir im Augen-
blick die Zeit.« Er starrte an mir vorbei. »Und das detaillierte
Hintergrundwissen, doch genau aus diesem Grund ist Cy un-
terwegs. «

»Das hitte ich niemals erlaubt!« Ansonsten war ich
sprachlos.

»Stimmt.« Amos Carter nickte. »Darum habe ich Nigel
mit Kopfen gemacht, wie man so schon sagt. «

Ich kannte diese alte terranische Redewendung, Und ich
kannte Amos Carter — glaubte ihn zu kennen und wurde mal
wieder eines Besseren belehrt.

»Sie wissen sicher, was Sie tun, Chef«, seufzte ich resig-
niert.

Dann geschah etwas, was ich bei ihm nie fiir moglich ge-
halten hitte. Er beriihrte meine Schulter und zog mich an
sich. »Ich hoffe es, Shalyn. Ich bin in eine Situation geraten,
in der es gilt, schnelle Entscheidungen zu treffen. «

Ich hing schlaff an seiner Seite und schwieg,

»Die Prospektoren, die Forschungsraumer SUURAN, Thre
PROMET IV und jetzt die TITAN haben eine jahrelange, her-
vorragende Arbeit geleistet. Nun gilt es, daraus zu schopfen.
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Die Lage auf Terra ist derart desolat, dass der Wunsch der
Menschheit nach neuen besiedelbaren Planeten so stark wie
nie zuvor ist. «

Ich entzog mich seiner halbherzigen Umarmung.

»Auch fiir die TITAN wurde ein Ziel festgelegt. Das Son-
nensystem 1205, am Rande von Katai. Keine Siedlerplaneten,
jedoch voll von wertvollen Rohstoffen, die fiir unser For-
schungsprojekt Star Voyager unerlasslich sind. «

Ohne zu hinterfragen liefS ich diese Aussage fiirs Erste mal
so stehen. »Wir fliegen also mit der TITAN in Richtung Katai?«

Mein Boss nickte.

»Mit Cy wird ein wichtiger Mann fehlen, Sir. «

»Es wird auch ohne ihn funktionieren, Shalyn.« Er sah
mich von der Seite her an. »Die TITAN hat es sogar geschafft,
ohne Sie die {iberaus wichtige Mission nach Cadschid zu be-
waltigen. «

Ich hatte geahnt, dass dieser Seitenhieb irgendwann kom-
men wiirde.

»AufSerdem habe ich fiir Ersatz gesorgt«, fuhr mein Boss
fort. »Sebastian Blenkov wird fiir diese Reise Cys Stelle ein-
nehmen. «

»Was ist mit der WALLENSTEIN?«

»Dieses Ungliicksschiff gibt unser Sicherheitsdienst noch
nicht frei. Auferdem ist ein Besatzungsmitglied, die Naviga-
torin Ceccyl Céraderon, ebenfalls in einer geheimen Mission
unterwegs. «

»Das junge Ding! «, entfuhr es mir.

Carter sah mich erstaunt an. »Mit siebenundzwanzig Jah-
ren haben Sie bereits ganz anderes geleistet, Shalyn. «

Ja, ich. SchlieRlich war ich keine Terranerin.

»Was tut sie?«, fragte ich.

»Sie testet ein biokristallines Botenbewusstsein, eine Art
Uber-KI. «
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Davon hatte ich gehort. »Unsere Kenntnisse dariiber sind
alles andere als ausgereift«, gab ich zu bedenken.

»Aus diesem Grund wird weiter getestet. «

»Warum nicht von unseren Leuten?«

»Sie gehort zu den Prospektoren der CRC, Shalyn. «

»Fiir derartige Tests gibt es spezielle Abteilungen. Fiir so
etwas ist sie nicht ausgebildet. «

»Das ist in diesem Fall auch nicht notig, «

»So gefdhrlich sind die Dinger?«, fragte ich, um ihn aus
der Reserve zu locken.

»Das kann man pauschal nicht sagen. Ein solcher Test
durch unser ausgebildetes Personal hitte zumindest ein um-
fangreiches Vorprozedere erfordert, und die Zeit haben wir
nicht.«

Also doch! »Sie sind mir nicht geheuer, Sir!«

Er winkte ab. »Miss Céraderon hat sich formlich zu dieser
Mission aufgedringt, Shalyn. Sie wollte das mit aller Gewalt
fiir die CRC und fiir Terra erledigen. «

»Das ist doch kein Grund fiir diese lapidare Vorgehens-
weise, Sir! «

Mein Boss zuckte nur die Schultern.

»Sie versucht damit etwas gutzumachen«, vermutete ich.
»Sie hat Schuldgefiihle, weil die WALLENSTEIN die Invasion
auf Terra erst ermdglicht hat. «

»Mag sein. «

»Mir ist nicht wohl bei den Missionen, die Sie ausgeldst
haben, Sir. «

»Und wie stehen Sie zu Threr Mission, Shalyn? Sind Sie
nicht froh, Terra endlich wieder verlassen zu konnen? Wenn
Sie ehrlich sind, dann wiinschen Sie sich nichts sehnlicher, als
wieder in die Tiefen des Universums vorstoflen zu konnen. «

Da musste ich ihm Recht geben. In den Weiten des Alls
wiirde mein Grabstein in spe an Bedeutung verlieren.
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Zusammen mit Vanessa Modesta, Pat 0’Healy, Anake Taka-
gawa und Lukas Hagen {iberwachte ich die Startvorbereitun-
gen unserer TITAN. Nur Cy fehlte eben, und mein Freund
und Beschiitzer, der Quogore. Sir Klakkarak safl noch in sei-
nem Quartier und sah sich auf den letzten Driicker noch die
letzte Folge einer albernen Zeichentrickfilm-Staffel an. Mei-
nen Einwand, dass er dies auch auf der TITAN tun konne,
hatte er mit einem unmutigen Zirpen abgeblockt.

Sebastian Blenkov, Kommandant und Eigner der un-
gliickseligen WALLENSTEIN, mit der er im Auftrag der CRC
noch bis vor kurzem Prospektorendienste verrichtete, wirkte
blass und noch grauhaariger, als ich ihn in Erinnerung hat-
te. Dass er mit seinem Schiff die Spur fiir die Cadschiden
nach Terra gelegt hatte, machte ihm offenbar weiterhin
schwer zu schaffen. Vielleicht auch die Tatsache, dass sich
seine junge, hiibsche Navigatorin auf diese nicht ganz unge-
fahrliche Testfahrt eingelassen hatte.

Nachdem wir uns begriifit hatten, konnte ich als Empa-
thin spiiren, dass seine Gefiihlswelt in Aufruhr war. Ich ging
auf ihn zu. »Sie wirken auf mich im hochsten Maf3e unaus-
geglichen, Blenkov. Sind Sie sicher, dass Sie in Threm jetzi-
gen Zustand in der Lage sind, die Arbeiten von Cyberjohn
Five zu {ibernehmen?«

Ich bemerkte, wie er zusammenzuckte, und mir wurde be-
wusst, wie unsensibel ich meine Worte gewihlt hatte.

»Ich bin durchaus imstande, die Arbeit eines Navigators
zu erledigen, Kommandant«, sagte er hart, doch seine Stim-
me zitterte.

»So war das nicht gemeint, Blenkov«, entschuldigte ich
mich schnell. »Sie wirken auf mich nur etwas ... aufgelst.
Ist es wegen Ceccyl?«
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Ich hatte ins Schwarze getroffen. Er nickte heftig. »Sie ist
seit gestern in einem winzigen Testraumer unterwegs und vor
einer halben Stunde hat die CRC den Kontakt zu ihr verlo-
ren. «

Ich spitzte nachdenklich die Lippen. Dass die vielfiltigen
Verbindungen zu einem Testobjekt komplett abbrachen, war
in der Tat ungewdhnlich, auch dann, wenn es sich um eine
Distanz iiber Millionen von Lichtjahren handeln sollte.

Bei den Géttern von Moran, was war da passiert?

»Ich habe versucht, sie von diesem verdammten Experi-
ment abzuhalten, doch sie hat sich der CRC geradezu ange-
biedert«, fuhr Blenkov fahrig fort. »Ich kenne Ceccyl seit un-
serer gemeinsamen Zeit auf der WALLENSTEIN. Sie ist eine
Getriebene. Die Cadschiden haben ihr tiefstes Unterbewusst-
sein geoffnet, dazu kam die ungliickselige Flucht unserer
WALLENSTEIN. Ceccyl méchte sich vermutlich von dieser
Schuld reinwaschen und hat sich aus diesem Grund auf das
ungewdhnliche Experiment eingelassen. Sie will fiir Terra et-
was gutmachen. «

Ich nickte. »Hoffen wir einfach, dass Ceccyls Reise gut
ausgeht, Sebastian. «

Ich spiirte die warmen Gefiihle, die sich in thm I6sten, als
ich seinen Vornamen nannte.

»Danke, Shalyn«, antwortete er. »Aber ich habe eine ver-
dammte Angst um das Madchen. «

Dieser Mann liebte die junge Navigatorin iiber alles, das
war offensichtlich. Ich dachte sofort an meine Monja. Ich
nahm mir vor, mich in aller Ruhe von ihr zu verabschieden
und ging zuriick in unser gemeinsames Quartier. Monja
musste da sein. Sie war den ganzen Tag mit dem Pauli-Tier
am Strand gewesen.

Ja, das kiinstliche Pauli-Tier. Zu allem anderen Ungliick
geschah vor drei Tagen noch etwas schier Unglaubliches. Als
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der Todesstrahl aus dem All — der eigentlich mich ereilen
sollte — den Korper des Mitarbeiters der World Police, Tom
Berger, erfasste und vernichtete, wurde der entweichende
Geist des Sterbenden von dem synthetischen Gehirn des Pau-
li-Tiers erfasst und gespeichert. Mir wurde spiter erklart, dass
so etwas bei dem Prototyp dieser Baureihe mdglich sei. Auf
Kuramathi wurde seit langem an dem Projekt Ewiges Leben
experimentiert. Natiirlich — wie sollte es auf Terra anders
sein — im Geheimen, und wie immer brachte der Zufall die
Forschung zum Erfolg oder zumindest ein Stiick weiter.

Der Geist des sterbenden Cops saf§ nun in dem putzigen
Pauli-Tier fest — und litt Hollenqualen. Monja erlebte diesen
Vorgang aus nachster Nihe und spiirte instinktiv, was zu tun
war. Sie begann mit fiirsorglicher Zuwendung, damit der Cop
sich in seinem neuen Korper zurechtzufinden konnte. Meine
Freundin gab ihm die notige Starthilfe, um zu tiberleben.
Der deutschstimmige Tom Berger existierte nunmehr als
pelziger Cyborg weiter.

Seit dem Unfall schlief Tom Berger als Pauli in unserem
Bett, und leider konnte er mich nicht ausstehen. Bereits bei
unserer ersten Begegnung hatte ich gespiirt, dass ich mit ihm
nicht warm werden wiirde. Derzeit — Tom Berger als Woll-
mops — wurden mir jedoch nur noch negative Gefiihle entge-
gengebracht.

So sehr er — oder es — Monja liebte, so sehr schien das
Pauli mich zu verabscheuen. In den letzten drei Tagen war
ich keine Sekunde mehr mit Monja alleine gewesen. Immer
klebte diese giftige Kuschelkugel an ihrem Korper.

Nattirlich war es schrecklich, was Tom Berger passiert war.
Der Schock tiber seinen augenscheinlichen Tod war fiir uns
alle grof3, doch irgendwie nahm das Staunen, dass sein Geist
in diesem Kunstwesen festsaf3, fiir mich weit grofiere Ausma-
f3e an.
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So hatte Tom Berger stundenlang im Pauli-Tier gebriillt,
als ihm auffiel, dass er keinen Penis mehr besafS. Die wenige
Nahrung, die er bis jetzt in Form von Fruchtbonbons zu sich
nahm, pupste er unablissig in der Gegend herum. Monja
nahm es gelassen, ich hingegen verlor so nach und nach
jegliches Verstindnis fiir diesen Tom Berger im Pauli-Tier.
Dabei war es mir egal, dass dieses konstruierte Wesen — das
{ibrigens nur von Monja als Pauli bezeichnet wurde — aufer-
ordentlich putzig und kuschelig anzusehen war.

Zu meinem Gliick begann heute Mittag die erste offizielle
Therapie ftir das Pauli. Mit umfassender medizinischer Hilfe
sollte Tom Berger weiter dazu gebracht werden, sich besser in
seinem neuen Korper zurechtzufinden.

Ich betrat mein hoch technisiertes, unterirdisches Bunker-
quartier. Monja war da! Sie hatte ein Ruhe forderndes
Schummerlicht eingestellt und lag tatsichlich alleine in un-
serem Bett. Sie schien zu schlafen, wie immer nackt. Die letz-
ten drei Tage mit dem Pauli hatten sie offensichtlich Kraft
gekostet. Die Gelegenheit wollte ich nutzen. In wenigen Stun-
den startete ich mit der TITAN ins All, und Mon-ja wiirde zu-
rlickbleiben.

Ich entledigte mich meines Overalls und trat — nun eben-
falls vollig nackt — auf leisen Sohlen an unser gemeinsames
Bett. Ich sah Monjas sanft gebrdunte Schultern und ihr lan-
ges blondes Haar, das bis auf den Boden fiel. Ich kniete mich
neben ihren Oberkorper, kiisste kurz ihren Nacken, und als
ich sie leise seufzen horte, zog ich die Bettdecke beiseite. Sie
hatte sich wie ein Kleinkind zusammengerollt und blinzelte
miide mit den Augenlidern.

»Shalyn!«, horte ich sie fliistern.

»Monja!«, sagte ich ebenso zart und griff nach ihren
Briisten, die wie immer voller Spannkraft von ihrem Korper
abstanden.
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Dann spiirte ich das Pauli-Tier!
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Ralph G. Kretschmann, 512 Seiten, EUR 24,95, HC mit Schutzum-
schlag, ISBN: 978-3-89840-281-1

www.sfed.eu « p. 81



E [ “.l BBS '_;',_*"--‘.“,-_Due DUNKLE ZUKUNFT lst nah' s o
| ; 8t . Tefra droht im Chaos zu versinken. Die Wettreglerun beschheBt asaimen m|t der CRC das i
‘ - ~Projekt STAR VOYAGER, und die TITAN startet mit zahlreichen weiteren' Prospektorenschiffen iris: AH
: ' Y : - Die’Ziele: Rohstoffe zur Energiegewinnung und erdahnliche Planeten zur faschen: Be5|edelung
i M8 Amos Carter betraut den Cyborg Five mit einer schwierigen Aufgabe, die nur einer wie er -
_ Eln '"'I'n “-StEI‘I‘IEI'I[IhEntEUEI Isen vermag. Seine Entdeckungen sind bizarr und schier unglaublich.

. Ceccyl Céraderon mieldet sich freiwillig zu-einem Testflug mit grauegvollen Fol en. Ohne es
(s w W|ssen stoBt sie auf Spuren der Schwarzen Raumer

E.L. TUBBs

STAR UOVAGER

Ein TITAN-Sternenuhenteuer

Muotthios Falke
& Michoel Knoke

Band‘1, 512 Seiten
ISBN: 978-3-89840-281-1
Preis: 24,95

! Band 2, 512 Seiten
| ISBN: 978-3-89840-289-7
" Preis: 24,95

Hochwertige Hardcover
als exklusive Sammler-Edition.
Limitiert auf 888 Exemplare!

Fiir den SF-Leser ist diese lupenreine Space-Opera aus der langlebigen Kult-Serie der optimale Beginn.
Als Wiedereinstieg auch fiir frithere Raumschiff PROMET-Leser bestens geeignet.

Alte Ratsel werden gelést. Verschollene Protagonisten tauchen wieder auf und spielen BLITZ
ein mysteridses Versteckspiel ...

www.BLITZ-Verlag.de
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Der Film

Eine helvetische Weltraumodyssee

CARGOVON IVAN ENGLER Nach dem okologischen Kollaps ist die Erde unbewohnbar
geworden, die Uberlebenden vegetieren zusammengepfercht

Simon Spiegel in Raumstationen; wer es sich leisten kann, ist langst nach

Rhea, einem unberiihrten Paradies, fiinf Lichtjahre von der

Erde entfernt, gefliichtet. Da Laura das Geld fehlt, um ihrer

Schwester in das ferne Arkadien zu folgen, heuert sie beim

Fiir Genrekino ist der Schweizer Film definitiv nicht bekannt, Raumfrachter Kassandra als Schiffsirztin fiir einen mehr-
flir Science Fiction schon gar nicht.  jdhrigen Flug an. Der Einsatz an Bord der Kassandra erfolgt

Nun tritt Cargoan, dies zu dndern.  im Schichtbetrieb: Ein Besatzungsmitglied ist wihrend meh-




rerer Monate fiir die Uberwa-
chung des Schiffs zustindig,
derweil der Rest der Crew im
Kélteschlaf liegt. Und wie es
die Regeln des Genres ver-
langen, geht Lauras Schicht
nicht reibungslos tiber die
Bithne — auf einmal hort sie
Gerdusche aus dem Fracht-
raum ...

Mehr als in jedem ande-
ren Filmgenre geht es in der
Science Fiction nicht blof}
um das Erzihlen eines Plots,
sondern um das Entwerfen
einer ganzen Welt. Was wirk-
lich gelungene Vertreter der
Gattung wie Blade Runner
oder auch 7he Matrix aus-
zeichnet, ist in der Regel
nicht eine besonders raffi-
nierte  Handlung, sondern
ein stimmungsvolles Setting,
das beim Zuschauer den Eindruck einer abgeschlossenen, in
sich funktionierenden Welt vermittelt. Dies macht die Science
Fiction in der Produktion auch so aufwendig: Gedreht wer-
den kann nicht an Originalschauplitzen, vielmehr muss ein
ganzes Universum — von der Biiroklammer bis zum ausge-
wachsenen Raumschiff — von Grund auf entworfen werden.

-

KUIPE]
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Ab in den Kalteschlaf

Es braucht eine gute Prise Besessenheit, um in der Schweiz ein
Projekt wie Cargo durchzuziehen. Tvan Engler, die treibende
Kraft hinter dem Film, ist zweifellos ein Besessener. Bereits mit
seinem Abschlussfilm an der Ziircher Hochschule der Kiinste
hatte er 2000 fiir Furore gesorgt: In Sachen Budget, Aufwand
und Effekte hatte Nomina Domini alles bisher Dagewesene
in den Schatten gestellt. Es entspricht Englers Temperament,
dass er seinen ersten Spielfilm nicht bescheidener angegangen
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ist — ganz im Gegenteil:
Cargo ist der ehrgeizige Ver-
such, in der Schweiz erstmals
einen ausgewachsenen SF-
Film zu realisieren. Alleine
die epische Produktionsge-
schichte, die im fiir Genre-
fans hochheiligen Jahr 2001
ihren Anfang nahm, wiirde
genug Stoff fiir einen eigenen
Film bieten.

Den Anspruch des Weltenent-
wurfs 0st Cargo tiber weite
Strecken ein. Die Szenen an
Bord der Kassandra sind at-
mosphdrisch gelungen und
in der Beschwérung einer
klaustrophobischen ~ Stim-
mung {iberzeugend — das
Vorbild Alien ist hier deutlich
spiitbar. Den Vergleich mit
weitaus teureren Produktio-
nen muss Cargo, sowohl was
das Setdesign als auch die Bearbeitung der Tonspur betrifft,
keineswegs scheuen. Wirklich sichtbar wird das niedrige
Budget nur bei den wenigen actionbetonten Sequenzen:
Schnelle Schnitte kénnen hier nicht dariiber hinweg-
tauschen, dass in der Schweiz schlichtweg das Knowhow fiir
die Inszenierung einer ansehnlichen Priigelei fehlt.

Bei allem Respekt fiir die Leistung des Filmteams reicht es
doch nicht ganz zur Genreperle. Der Plot versteht es zwar
durchaus geschickt, bekannte Genre-Elemente neu zu ver-
quicken, doch vor allem im letzten Drittel holpert der Erzdhl-
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rhythmus: Wahrend die Exposition ziemlich redundant aus-
fillt, vollziehen sich entscheidende Wendungen gegen Ende
stellenweise sehr hektisch. Zuschauern sei empfohlen, sich
weniger auf die Handlung zu konzentrieren und stattdessen
die Bilder zu geniefien, die im Schweizer Kino bislang ein-
malig sind.

Cargo-Regisseur lvan Engler im Interview

Sie haben etwas gemacht, was eigentlich gar nicht mog-
lich ist — einen Schweizer Science-Fiction-Film.
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Ja, wir haben etwas Unmogliches vollbracht. Und eigent-
lich ist Cargo nur dank einigen magischen Vorkommnissen
{iberhaupt zustande gekommen. Retrospektiv muss ich sa-
gen, dass ich nicht weif3, wie es hitte klappen kdnnen, wenn
ich zu bestimmten Zeitpunkten nicht zufillig gewisse Men-
schen getroffen hitte.

Wie oft mussten Sie sich anhoren, dass Sie etwas versu-
chen, das gar nicht gebt?

Oft. Aber nicht zu oft. Es gab immer auch Leute, die be-
geistert waren. Ungefihr 40 Prozent haben gesagt, ich solle
es aufgeben, 60 Prozent sagten: »Mach weiter«.

ANDRCXine andromeda extended magazine

Gab es Punkte, in denen die Pessimisten recht hatten?

Jemand hat mich gewarnt, dass es Konsequenzen fiir mei-
ne Gesundheit und mein soziales Umfeld haben kann. Und
das ist leider alles eingetreten: Ich wurde schwer krank, ich
habe meine Freundin verloren und einige Freunde melden
sich nicht mehr. Man lebt bei so einem Projekt wie ein Ere-
mit. Das tat mir teilweise auch leid, aber ich musste dieses
Projekt durchziehen.

Die Schweizer Filmforderung ist ja momentan wegen
des Sennentuntschi-Debakels in den Schlagzeilen. Wie ha-
ben Sie die Forderung erlebt?
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Cargo ist mein erster Kinofilm und fiir Erstlingswerke gibt
es eine Begrenzung der Beitrige — was auch richtig ist. Und
wir bekamen {iberall den moglichen Maximalbetrag. Ur-
spriinglich dachten wir, die Fordergremien wiirden uns aus-
lachen. Tatséchlich war die Forderung aber nie das Problem,
das war der unkomplizierteste Teil.

Sie hatten mit Ralph Etter einen Co-Regisseur. Wie kam
das zustande?

Wie gesagt, ich wurde sechs Monate vor Drehbeginn
schwer krank. Drei Monate vor Dreh musste ich einsehen,
dass ich nicht garantieren kann, dass ich jeden Morgen mit
voller Energie am Set stehe. So nahm ich jemanden ins Boot,
der nur wihrend des Drehs am Set war und nachher wieder
ausgestiegen ist.

Co-Regie ist ja eine heikle Angelegenbeit und wird inte-
ressanterweise vor allem von Briidern erfolgreich ge-
macht. Wie hat das bei lhnen geklappt?

Ralph Etter ist so etwas wie ein Bruder fiir mich. Wir ha-
ben uns personlich sehr gut verstanden. Ich denke aber, es
war flir Ralph nicht einfach. Er kam zu einem Projekt, an
dem ich schon seit Jahren arbeite, und musste doch eine ge-
wisse kiinstlerische Identitét wahren. Diese Aufgabe bedingt
eine gewisse GroRe. Wir hatten aber nie eine Ego-Diskussion,
er hat sich immer zurtickgenommen.

Cargo ist der erste Schweizer Science-Fiction-Film. Ist es
auch der Schweizer Film mit dem ldngsten Abspann?

[lacht] Das weif§ ich nicht. Aber es haben so viele Leute
wihrend so vieler Jahre daran gearbeitet, dass es einfach
zehn Minuten Credits gegeben hat. Und ich lief} sie so schnell
wie moglich laufen.

Wie viele Credits haben Sie selbst im Abspann?

Ungefihr 20.

Das ist wabrscheinlich auch rekordwiirdig?
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Wahrscheinlich schon, aber das hdngt auch mit dem Bud-
get zusammen. Wenn man ein dermafSen beschrinktes Bud-
get hat und das Herz des Projekts ist, dann ist es logisch, dass
man in sehr vielen Departements involviert ist. Und ich hatte
wohl als Einziger wirklich den Gesamtiiberblick.

Wie viel Knowhow gab es in der Schweiz fiir einen sol-
chen Film?

Es gab iiberall Erfahrung, aber immer im kleinen Bereich.
Es wurden in der Schweiz auch schon Sets aufgestellt. Aber es
hat noch niemand mit einem so kleinen Budget und so weni-
gen Drehtagen 20 Sets in einem Rotationssystem aufgebaut.
Und noch niemand musste in der Schweiz 300 Effect-Shots
herstellen. An jedem Shot haben bis zu sechs Leute gearbei-
tet. Wir mussten ein eigenes Verwaltungstool programmieren,
um das nur schon verwalten zu kénnen.

Sie sind ein Science-Fiction-Fan. Wie gebt man damit
um, wenn man genau weis, dass man mit Genre-Meis-
terwerken wie 2001: A Space Odyssey oder Alien verglichen
werden wird.

Meine Losung war: bewusstes Zitieren. Ich wollte keine
simple Kopie machen, aber ich bin ganz klar durch diese Fil-
me geprigt und zitiere sie bewusst. Dadurch baue ich auch
eine Erwartungshaltung auf, die ich dann gezielt wieder bre-
che.

Momentan stecken Sie noch mitten in Cargo drin, gibt
es aber schon Pline fiir die Zeit danach?

Ja. Ich habe ein Angebot aus Los Angeles. Das kam ganz
unerwartet zustande. Ein Blogger, der Fan von Cargo ist —
ich weif} auch nicht wieso —, hat einen Clip des Films auf sei-
nen Blog gestellt. Und anscheinend lesen alle groflen Studios
diesen Blog. Ich klappe auf jeden Fall eines Morgens mein
Notebook auf und habe plétzlich 20 Emails von 20th Century
Fox, Sony Pictures und Co,, die wissen wollen, wie es mit den
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Remake-Rechten aussieht, wie grofl das Budget war und so
weiter. Aus dem entstand dann ein Agenturkontakt. CAA, die
grofite Agentur in Hollywood, hat mich nun unter Vertrag ge-
nommen und reprasentiert mich. — Ein Traum ist wahr ge-
worden.

Erschienen in der Basler Zeitung (www.baz.ch) vom 24. September
2009. Mit freundlicher Genehmigung www.simifilm.ch entnom-
men.
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»OPEN DORE«

EUROPAISCHER PHANTASTENSALON SAFE ERWEITERT!

Alle Jahre wieder ruft der Europdische Phantastensalon SAFE
auf zu einem kreativen Treffen der Kiinstler der imaginéren
Malerei. SAFE bedeutet »Salon de I’Art fantastique euro-
péen«. Es handelt sich um ein sicheres Vorhaben unter dem
Blickpunkt einer edlen Zielsetzung: die Wiederaufwertung der
phantastischen Kunst. Die erfolgreiche Veranstaltung hat
sich seit fiinf Jahren als ein wahres Event des franzosischen
Kulturkalenders der Wintersaison behauptet. Die Griinde die-
ses Durchbruchs sind vielseitig:

1. der grandiose Rahmen der historischen Kuranstalt »Les
Thermes« in Le Mont-Dore, erbaut im Jahre 1817;

2. die Beteiligung der Elite der phantastischen Kunstmaler
aus ganz Europa, seit 2005, gemdfl den Richtlinien der
Bewegung »Dalis Erben;

3. die stindige Erweiterung des Konzeptes »Phantastenschau
SAFE «.

Nach der Griindung des Kunstpreises »Apocalypse Dore«
(2005) und der Schaffung der »Bacs Dore« (2007) geht der
Veranstalter nun zur Verwirklichung des Begriffs »Open
Dore« {iber. Die Stadt Le Mont-Dore bietet im Februar einen
»Expo-Pass« an, welcher den Besuchern freien Zutritt zu
zwei verschiedenen Ausstellungen erméglicht. Denn ab 2010
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wird die Bergstation der vulkanreichen Region Auvergne
gleichzeitig zwei Veranstaltungen organisieren, um die an-
spruchsvollsten Kunstliebhaber zu befriedigen.

Der Triumph der Ausstellung /Pax2009 in Barcelona hat un-
erwartete Auswirkungen.

Die Elite der »Erben Dalis« hatte im Herbst 2009 im Pa-
lacio Pignatelli 35 sinnvolle Gemalde zum Thema »Der Frie-
den« gezeigt. Dazu kamen die eintrichtigen Bemiihungen
der Stadt Le Mont-Dore in der Form eines kostenlosen Auslei-
hens des »Buchs der Apokalypse« von Salvador Dali. Dieses
gemeinsame kulturelle Unternehmen erzeugt nun sehr kon-
krete Ergebnisse. Zum ersten Mal wird sich eine Gruppe von
katalanischen Kiinstlern in die Auvergne begeben, um ihre
Solidaritit mit dem europdischen Phantastentreffen zu be-
kunden.

Der wohlbekannte Ort Le Mont-Dore pflegt bewusst in
Frankreich eine kulturelle Besonderheit — »’exception cultu-
relle« —, welche den bertihmten Kurort zu einer europii-
schen Drehscheibe der kreativen Avantgarde erhoben hat.
Hier hat die imagindre Malerei einen bedeutsamen Standort
gefunden, welcher unter dem Impuls der Bewegung »Dalis
Erben« zur Ausstrahlung einer innovativen Kreativitit fiihrt.
Der gute Ruf des Salons SAFE verursacht seit Jahren Anfragen
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von zahlreichen Malern aus ganz Europa. Fiir 2010 ist es den
Veranstaltern gelungen, eine Auslese von Spitzenkiinstlern
nach Le Mont-Dore einzuladen. Die Liste der Teilnehmer des
SAFE 2010 ist beachtlich:

- Angerer der Altere (Bayern)
« Alain Bazard (Paris)

« Marc Desmullier (Orthez)
« Monica Fagan (England)
« Kdom (Paris)

« David Lefebvre (Lyon)

« Michael Maschka (Bayern)
« Fabrizio Riccardi (Turin)

« Reinhard Schmid (Bayern)
« Siegfried Zademack (Bremen)
« Olivier Zappelli (Schweiz).

Diese elf Kiinstler werden 55 Gemdlde in den neo-byzantini-
schen Hallen der Thermalanstalt Le Mont-Dore ausstellen.
Das Thema des Jahres heifit: »Licht und Schatten«.

Angerer der Altere, In memoriam
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Angerer der Altere
Don Quijote




Der Zauberberg

des Winters 2010

Die grofle Neuheit von 2010 ist die Beteiligung spanischer
Maler an den kulturellen Veranstaltungen in Le Mont-Dore.
Der hervorragende Reial Cercle Artistic aus Barcelona wird in
der 1. Februarwoche eine Entdeckungsreise in die Auvergne
unternehmen, um die Kulturschitze der herrlichen Gegend
des franzosischen Mittelgebirges zu besichtigen. Hohepunkt
der Tour ist die Eroffnung einer Kunstschau zum Thema
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»Der Zauberberg« im Stadthaus von Le Mont-Dore. Die Fahrt
der Katalanen ist das Resultat der internationalen Dynamik
der »Erben Dalis«. Der Reial Cercle Artistic ist ein reges
Kunstinstitut, gegriindet im Jahr 1881 in Barcelona. Der
Kiinstlerverein zhlte in seinen Reihen Spitzenkiinstler wie
Dali, Mir6, Casas, Rusinol und Fortuny und verfiigt heute
{iber 500 aktive Maler.

Die Ausstellungen SAFE 2010 und »Zauberberg« ertffnen
Anfang Februar und werden nebeneinander bestehen. Die tra-
ditionellen Eigenheiten des Salons SAFE werden fortgefiihrt,
so die Verleihung des Kunstpreises »Apocalypse Dore« an das
schonste Bild, sowie der »Bac Dore« mit kleineren Werken der
»Erben Dalis« zu sehr giinstigen Preisen. Le Mont-Dore er-
wartet im Februar/Marz 2010 tiber 7000 Besucher.

Salon SAFE 2010

Die Erben Dali’s

6. Februar bis 6. Mrz 2010
Les Thermes, Le Mont-Dore (F)

Eintritt frei
Info: Tel. 04 73 65 21 96
www.art-fantastique-dali.com
Info »Dali’s Erben«: www.erasmy-dali.com

»Der Zauberberg«

Reial Cercle Artistic Barcelona
4. bis 20. Februar 2010
Stadthaus Le Mont-Dore
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Zu Angerer der Altere: http;//www.angerer-der-aeltere.de. Bil-
der: Goldene Quelle (links auflen), Friedliche Spiele (Mitte),
Seele Europa (rechts).

Anm. d. Red.. Der Text ist eine Presseerklarung (siehe auch http://
www.avenue-web.net/_generateur/Documents/26/1/6102_safe-
2010 cp1_de.pdf). — »Bac Dore« und »Open Dore« sind offensicht-
liche Wortspiele. — Roger Erasmy hat noch zwei Presseerklarungen
zu Veranstaltungen 2008 und 2009 geschickt, die ich auf der fol-
genden Seite abbilde. Da scheint sich kiinstlerisch einiges abzu-
spielen, von dem »man« im SF-Fandom bislang wenig mitbekam .
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Pressemitteilung

Europiischer Phantastensalon SAFE 2008 :
Angerer der Aeltere,

Gewinner des Kunstpreises «Apocalypse Dore»

Das Kulturjahr 2008 der kreativen Bewegung ,Dalis Erben” hat am 8. Februar in Le
Mont-Dore begonnen. Die prunkvolle Eréffnung des 3. europdischen Phantasten-
salons SAFE 2008 war gekennzeichnet durch die Begegnung von 13 bekannten
Kanstlern von internationalem Rang, welche 66 besondere Bilder in den grandiosen
Hallen der historischern Thermalanstalt zeigten. Michael Maschka war Ehrengast
und gleichzeitig Vorsitzender der Jury. Sieger des traditionellen Wettbewerbs
LApocalypse Dore" war Angerer der Aeltere, Der Abgeordnete Louis Giscard d’
Estaing, Sohn des friheren Staatsprasidenten Valéry Giscard d’Estaing, tUberreichte
dem erfolgreichen Maler und Architekten aus Bayern die kulturelle Trophae. »

< «Der Flétenspieler» (Ludwig Angerer der Aeltere)

Der Salon SAFE 2008 war dem Thema ,Musik‘ gewidmet. Michael Maschka, anerkannter Kunst-
maler aus Noerdlingen, hatte ein sinnvolles Gemalde geschaffen, welches die Plakate und den
gediegenen Farbkatalog des Salons schmickt. Die Beteiligung von Malern aus Stidamerika sowie
des spanischen Kunstsammlers J2M aus Katalonien hatte zur Folge, dass sich die Vernissage -
unter den bezaubernden Kléngen der Gitarren - zu einem wahren Fest der Musik entwickelte. Die
Eréffnung des Salons stand unter dem Zeichen der Heiterkeit. Dank der zielbewussten Planung der
Organisation ,Dalis Erben* weht ein neuer Wind in der Phantastenfamilie, geférdert durch die
positiven Elemente einer wahren Solidaritat unter zahleichen Kreativen der imagindren Kunst.

In Le Mont-Dore konnte man deutlich das Ergebnis der konstruktiven Be-
ziehungen feststellen, welche bereits im Rahmen des Treffens der ,Dali-
Erben“ im Europédischen Parlament in Brussel geknupft wurden. Kunst-
sammler aus Deutschland, Holland und Spanien waren im Juni 2007 nach
der Europahauptstadt gekommen um an der Vernissage der 9. Ausstellung
teilzunehmen. In Le Mont-Dore vermengten sich Sammler, Presseleute und
Techniker des Fernsehens France 3 mit der frohlichen Schar der Kunstler,
welche in den herrlichen Thermen kreative Freundschaft pflegten. Die
phantastische Kunst hat in Le Mont-Dore einen neuen Tempel des
Surrealismus gefunden. Der kosmische Dirigent* (Michael Maschka) »

Der Salon SAFE 2008 ist gekennzeichnet durch die Neuerung. Ausser 8 neuen Malern — darunter
4 Frauen - welche zu der Gruppe ,Dalis Erben gestossen sind, stellt das innovative Konzept
,Bacs Dore" eine revolutionare Initiative dar, deren Zweck darin besteht dem Publikum die gute
Kunst naher zu bringen. Alle 13 eingeladenen Kinstler haben Graphiken und Bilder in kleinen
Formaten geschaffen, welche in dem ,Shop“ des Salons zu geringen Preisen in Spezialkasten
angeboten werden. Das Experiment ist von Erfolg gekront. Geméss den Richtlinien des ,Appels
von Lyon* von 2004 verwirklicht die Bewegung ,Dalis Erben” nun die Demokratisierung der Kunst.

In Le Mont-Dore wurden bereits am 1. Tag zwei Gemalde und mehrere kleine For-
mate verkauft. Das Treffen der 13 Kuinstler war ebenfalls eine gunstige Gelegenheit
kinftige Veranstaltungen zu besprechen. Das Kulturprogramm der ,Dali-Erben” sieht
zwei verschiedene Grossveranstaltungen vor, welche im Herbst 2008 im Deutschen
Hopfenmuseum von Wolnzach (nérdlich von Miinchen) und in der Schlossékonomie
Gern in Eggenfelden stattfinden. In beiden Ausstellungen werden bedeutungsvolle
\ Symbole der Dali-Karriere - die berlhmte Photoserie ,Dali in the Water" (Jean
. Dieuzaide 1963) und der bekannte ,Dali-Waggon“ aus Perpignan - im Mittelpunkt
_ der Phantastenschau stehen, welche von zwanzig Malern der Bewegung ,Dalis
Erben” zusammengestellt wird. Die phantastische Kunst geht neue Wege ...

Der Salon SAFE 2008 dauert bis zum 8 Méarz 2008. Siehe Internet : www.art-fantastigue-dali.com
Information «Dalis-Erben» : Roger Erasmy ¢ www.erasmy-dali.com 24.Februar 2008

i P5X2009 in Barcelona : iPaX2009

GRANDIOSER ERFOLG FUR D’ALIANZA

Seit dem 17. September beleben sie die neuen Raume des Palacio Pignatelli in
Barcelona. Zehn bekannte Kunstler, d.h. 7 Maler der Bewegung ,Dali’s Erben*,
neuerdings vereinigt in der Elitegruppe ,D’ALIANZA®, sowie 3 Kunstler des Reial
Cercle Artistic zeigen gemeinsam 50 Werke surrealistischer Pragung zum Thema
.der Frieden®. Im November 2008 war die katalanische Grofistadt als Sitz der
Mittelmeer-Union UPM bezeichnet worden. Angesichts der Konflikte im nahen Osten |
ermisst man die Bedeutung der Friedensfrage, welche im Mittelpunkt endloser =
politischer Verhandlungen steht. Die Kunstwelt konnte diesem wichtigen Anliegen
gegenuber nicht gleichgultig bleiben. Die Kuinstler im Patio des Palacio Pignatelli »

Die 1Pax2008 (International Peace Art eXhibition) ist eine fabelhafte Einmischung der Kreativen in die Konfu-
sion des geopolitischen Wirrwarrs. Die ungewohnliche Phantastenschau findet statt in den Ausstellungsraumen,
welche der ehrwirdige Reial Cercle Artistic (Grundungsjahr 1881) neuerdings im 1. Stock seines Renaissance-
Palastes eingerichtet hat. Das Event gewinnt an Anklang durch die Einfugung des ,Buchs de Apokalypse®,
welches zwischen 1958 und 1961 von Salvador Dali und 6 weiteren Kunstmalern von Weltrang in Paris herge-
stellt wurde. Nach einer Welt-Tournée und der Resonanz von 4 Millionen zahlenden Bewunderern hat der Pari-
ser Verleger Joseph Forét seiner Heimatstadt Le Mont Dore in den 90ziger Jahren das Urmodell des beriihmten
Werks hinterlassen. Seit 2005 ist die Gruppe ,Dali’s Erben“ in dem bekannten Kurort in Zentralfrankreich zu
Hause. Die Stadt Le Mont Dore férdert die offensiven Kampagnen der kreativen Bewegung im In- und Ausland.

Die Ausstellung 1Pax2009 in Barcelona stellt ein Gipfeltreffen der phantastischen Kunst dar. Die Namen der
beteiligten Kunstler zeugen von dem hervorragenden Niveau der Veranstaltung : Angerer de Aeltere (D),
Heather Brillant (USA), Michael Maschka (D), Pierre Peyrolle (F), Peter Proksch (A), Josep Puigmarti (E),
Fabrizio Riccardi (1), Yves Thomas (F), Siegfried Zademack (D) sowie der bekannte katalanische Skulptor und
Hair-Stilist Lluis Llongueras. Die Maler von D’ALIANZA nutzten ihren Aufenthalt in Spanien um die Schatze der
katalanischen Kultur, vor allem die grandiosen Architekturen von Gaudi, sowie das wahnsinnige Dali-Museum in
Figueras zu besuchen. Im Rahmen der erfolgreichen Veranstaltung wurden ebenfalls verheiRungsvolle Vorha-
ben besprochen, welche fur 2010 / 2011 auf die ,Dali’s Erben” zukommen.

- der 5. europaische PhantastenSalon SAFE 2010 wird sich vom 5. Februar bis zum 7. Marz 2010 in den
historischen Thermen von Le Mont-Dore abwickeln mit 10 erstrangigen Malern aus ganz Europa;

- ein besonderes Projekt ,Ozean 2010 ist geplant in dem mondanen Seebad Biarritz an der Atlantikkuste ;

- im Sommer 2010 (18. Juni bis 22. August) wird in Viechtach, Kulturstadt im Bayrischen Wald, eine weitere
Friedensausstellung — 1Pax2010 - stattfinden mit Einbeziehung des ,Dali-Waggons*“ als Publikumsmagnet;

- die Eréffnungsveranstaltung des Dali-Museums in der Goethe-Stadt Weimar (2011) wird voraussichtlich der
Bewegung ,D’ALIANZA" anvertraut werden. Ehre wem Ehre gebihrt.

Der Beweis der Wirksamkeit der Gruppe ,Dali's Erben" ist erbracht. Die innovative
Strategie der Bewegung erzielte seit der Grindung im Jahre 2004 sehr glaubwiir-
dige Ergebnisse. Die kreative Solidaritdt mehrerer europaischer Spitzenkunstler
hat der phantastischen Malerei eine neue Glaubwurdigkeit gegeben. Dank der
Unterstiitzung grofiziigiger Partner in Bayern, Frankreich und Spanien entwickeln
sich nun in Europa neuartige kulturelle Beziehungen. Die Zukunft wird zeigen, dai
Kunst und Kultur treibende Krafte des Friedens und der Volkerverstandigung
darstellen »

Die Gruppe ,D'ALIANZA" mit dem Buch de Apokalypse »

Die Friedensausstellung IPax2009 dauert bis zum 18. Oktober 2009

Taglich von 10:00 bis 22:00 Uhr. Eintritt frei.

Reial Cercle Artistic / Palacio Pignatelli

Calle Arcs, 5 / Barrio Gotico

E-08002 BARCELONA Kurator : Roger Erasmy 3. Oktober 2009
www.erasmy-dali.com
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Funf, dreimal

CHINA MIEVILLE

DORT HIN UND WIEDER ZURUCK:
Fiinf Griinde, warum Tolkien rockt

Natiirlich braucht der Autor des Jahrhunderts keine Schiit-
zenhilfe (schon gar nicht von einer Made wie mir). Keine
Macht dieser Welt konnte weder die unerbittliche Dampfwal-
zenwucht seiner Verkaufszahlen, noch das welthistorische
Ausmaf seines Einflusses, oder das wahrhaft gewaltige Ge-
wicht seiner Errungenschaften schmilern. Der Mann sorgt
fiir das »episch« in »epischer Siegc. Dennoch — oder, genauer,
gerade deshalb —, so sicher wie die Gezeiten, richtet alle paar
Jahre irgendjemand einen unwirschen Verriss gegen den Pro-
fessor und erklart warum er der Teufel / das Schlimmste, was
der Fantasy geschehen konnte / das Sprachrohr der Reak-
tion / der langweiligste Autor aller Zeiten / etc. ist. Der 6dipa-
le Groll, der viele derartiger Attacken antreibt, mag ziemlich
offensichtlich sein, besonders bei jenen, die selbst fantasti-
sche Fiktionen schreiben, aber daraus folgt nicht, dass der
Gehalt solcher Kritik unangebracht wire. Es ldsst sich vor-
treftlich verniinftig tiber die Wirkung, die Beschaffenheit, die
Grofenordnung und den Erfolg von Tolkiens Werk streiten.
Das schon religiose Eiferertum, mit dem einige Tolkienianer
den Meister verteidigen, ist da nicht hilfreich, wenn sie Aus-
gangspunkte fiir Debatten ignorieren und sich weigern, mit
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Ubersetzung: molosovsky

Fassung irgendwo einen Fehler am mittelerdischen Gebdude
einzugestehen. Feiner argumentierende Pro-Hobbit-Partisa-
nen wihlen manchmal — zugestehend, dass es immer Dis-
kussionen geben wird — eine Verteidigungshaltung, die fiir
manche fragwiirdig erscheint, denn es gibt nicht nur Ausein-
andersetzung dartiber, was bei Tolkien bedauerlich ist, son-
dern auch dartiber, was bei ihm essenziell und unabdingbar
ist. Was nun folgt, ist dementsprechend eine Zusammenstel-
lung >Einiger In Manchen Fillen Vielleicht Irgendwie Unzu-
reichend Dargelegter Griinde Warum Wir Alle Tolkien
Schrecklich Dankbar Sein Sollten«. Als blofe Verteidigung ei-
nes Werkes, das weiterhin gedeiht, mag diese Fiirsprache nun
tiberfliissig erscheinen, ist aber deshalb vielleicht nicht gleich
ganz sinnlos.

1) Nordische Magie

Allzu lange waren die griechisch-romischen Geschichten die
fetten Pantheons auf dem Geldnde. Zeus hier, Persephone da,
Skylla & Charybdis dort, das Rauschen war endlos, und jeder,
der sich fiir Mythen begeisterte, musste sich anstrengen, mal
was anderes zu vernehmen. Fiir einige von uns stimmte mit
dieser Tradition irgendwas nicht — und es ist schwer, das ge-
nau zu benennen —, sie sind auf vage Art flach; vielleicht zu
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sauber; iiberfrachtet mit Prézision. Alan Garner, womdglich
der am brillantesten an dieser Abneigung Leidende, beschrieb
es einmal so: Fiir ihn sind die griechischen und rémischen
Mythen >so kiihl wie ihr Marmor-.

Man vergleiche damit die knotige, herbstliche, blutige Un-
berechenbarkeit der nordischen Geschichten, mit ihren anti-
moralischen, schwer zu fassenden Feinheiten, ihren grundlo-
sen und faszinierend variantenreichen Gotterrangen, ihren
herzerweichend bizarren Nomenklaturen: Ginnungagap;
Yggdrasil; Ratatosk. Aus dieser Tradition hat Tolkien ge-
schopft und sie glorifiziert — Mittelerde ist immerhin eine
nicht gerade subtile Ubersetzung von Midgard. Fiir diejeni-
gen unter uns, welche die Vormachtstellung der Klassiker der
Klassizisten bedauern, sind die zihen Anglo-Sachsionismen
von Mirkwood und seiner Umgebung eine Erholung. Wir
wussten schon immer, dass diese anderen Gétter und Monster
cooler sind.

2) Tragik

Ganz anders als bei denen, die er beeinflusst hat, ist Tolkiens
Vision tragisch, trotz all dem >Heil-Gefahrte-schon-dich-zu-
sehen, trotz der Behaglichkeit des Auenlandes, trotz der er-
barmungslos waldigen Gliickseligkeit von Tom Bombadil.
Die letzten Tranen in den Augen der Charaktere und Leser
sind nicht solche der unumwundenen Freude. Ja, einerseits
gewinnen die Guten; aber andererseits, was fiir eine Schande,
dass eine ganze Epoche ihre Glorie einbiif3t. Die Magie zieht
natiirlich nach Westen, doch auf eigentiimliche Weise wird
einer Erzdhlform abgeschworen, mit dem seltsamen Echo
nach der letzten Schlacht, dem Nach-Ende von »Der Herr der
Ringe«, der Sduberung des Auenlandes, das Peter Jackson
stréflicherweise weggelassen hat. In einer Alternativwelt hétte
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diese Passage dem talentierten, jungen, hipp-titowierten Vi-
deospieledesigner Johnno Tolkien eine Watsche seines Pro-
duktionsstudios eingebracht: Seit wann platziert man direkt
nach dem grofSen finalen Boss-Kampf gegen den Oberbosen
einen minderen Unhold? Aber genau darum geht es ja.
Selbstverstandlich fiihrt die Episode, soweit sie geht, zu einem
»guten< Ende, aber durch ihre blofSe Geringfiigigkeit im Ver-
gleich mit dem, was zuvor stattfand, ist sie auf glinzende
Weise unbefriedigend, leitet tiber zu einem Zeitalter parodis-
tisch abgeschwéchter Epen, in denen es nicht nur die Elfen
sind, die gehen: nicht mal einen richtigen Dunklen Herrscher
gibt es noch. Was immer man auch als antreibenden Mo-
ment hinter Tolkiens tragischer Vision annimmt, und wie
immer man sich auch zu seinem politischen und Zstheti-
schen Geprige stellt, die Tragik der schleichend flatterhaften
Alltaglichkeit verleiht Mittelerde eine kraftvolle Melancholie,
die bedauerlicherweise bei vielem, was folgte, fehlt. Dieser As-
pekt verdient es, gefeiert zu werden und sich auf ihn neu zu
besinnen.

3) Der Wéchter im See

Mann, das war total cool. Sag tiber ihn, was du willst, aber
Tolk fahrt gute Monster auf. Shelob, Smaug, der Balrog ...
mit ihren erstaunlichen Namen, dem furchterregenden Elan
ihrer Beschreibungen, ihren unterschiedlichen ungezahmten
Boswilligkeiten, sind diese Kreaturen ganz in unsere Welt-
sicht eingeflossen. Niemand kann von Riesenspinnen schrei-
ben, aufler in Riickblick auf Shelob; alle Drachen sind nun
Nebenfiguren. Und so weiter.

Und zum Deibel, was hat es mit dem Wachter im See auf
sich? Hier tritt die Technik des Zu-wenig-Beschreibens, des
Zurtickhaltens verbliiffend hervor, jener anderen groflen
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Technik um Unheil zu beschreiben. Wir wissen fast nichts
tiber dieses vielgliederige Ding im Wasser aufSerhalb von Mo-
ria. Manche meinen, dass es ein riesiger Krake sei. Das glau-
be ich nicht, da das Wesen in StifSwasser lebt, zu viele Tenta-
kel hat, und diese auch noch Finger besitzen. All das trifft auf
Kraken nicht zu. Drei Dinge aber wissen wir: es hat Tentakel;
es ist ein knallhartes Vieh; und es ist seltsam. Und das sorgt
zweifellos daftir, dass es rockt.

4) Allegorie

Tolkien hat erkldrt, dass er >eine herzliche Abneigung gegen
Allegorie« hegt. Amen! Amen! Und nur der Klarheit wegen sei
gesagt, dass keinerlei Widerspruch vorliegt zwischen dieser
Aussage und der unbezweifelbaren Tatsache, dass seine Welt
voller Metaphern ist, die sich lesen lassen und gelesen werden
sollten, wie sie, mal mehr, mal weniger durchdacht, alle
moglichen TIdeen tiber Gesellschaft, Standesklassen, Krieg etc.
vermitteln. Und genau darin liegt der Unterschied zwischen
Allegorien und Metaphern: letzte sind fruchtbar, vieldeutig,
bringen verschiedene Bedeutungen hervor, weichen aber sta-
biler Starrheit aus; erstere sind grofitenteils nur fruchtbar
und interessant insofern sie scheitern. Indem er Allegorien
abschwort, weigert sich Tolkienn der Haltung zuzustimmen,
dass fiktionale Werke eingeengt und prézise auf irgendeine
zu reduzierende Art und Weise hauptsichlich, einzig und al-
lein oder tatsichlich »iiber« etwas anderes oder >von« etwas
anderem sprechen; dass die Arbeit des Lesers, die eines Code-
Brechers ist, dass wir mit dem richtigen Schliissel einen her-
meneutischen Algorithmus anwenden und das Buch »>auflo-
sen« konnen. Tolkien weif3, dass dies sowohl zu plumpen Fik-
tionen als auch zu klobigen Codes fiihrt. Seine Unzufrieden-
heit mit den Narnia-Biichern riihrt zum Teil genau daher,

ANDROXine andromeda extended magazine

dass diese zu weit in Richtung Allegorie driften und somit ei-
nen Unglauben gegentiber ihrer eigenen Ideenlandschaft an
den Tag legen. Ein dhnliches Problem zeigt sich mit Autoren,
die verschiedene Versuche in die Gefilde der U- oder Dysto-
pien unternehmen, ohne sich in diesen Genres, und damit
den Welten, die sie schaffen, zuhause zu fiihlen, wenn sie
dann darauf beharren, dass diese Welten >von< wirklichen
und ernsten Dingen sprechen — dadurch berauben sie diese
Welten ihrer Besonderheiten, die sie brauchen, um wert zu
sein, sich in sie zu begeben, oder um iiberhaupt >Bedeutung:
vermitteln zu konnen.

Das soll keine Fiirsprache fiir Naivitit, fiir die Scheu vor
Konsequenzen und Analyse, fiir eine unmdgliche und witzlo-
se Riickkehr zur >nur eine Geschichte«-Haltung sein. Das
Problem liegt nicht darin, dass die Allegorie auf nutzlose Art
die >Bedeutung: einer >puren« Geschichte iibersteigert, son-
dern dass sie diese striflich vermindert.

Ob Tolkien selbst diesem Argument zur Gidnze zustimmen
wiirde, soll hier nicht der springende Punkt sein: Dass er »ei-
ne herzliche Abneigung gegen Allegorie« hat, ist der entschei-
dende Schliissel fiir das Projekt einer fantastischen Fiktion,
die eindringlich und nicht reduzierbar sowohl fiir sich selbst
steht, als auch in sich selbst ruht, und damit eine Fiktion ist,
die diese Bezeichnung verdient hat.

5) Zweitschopfung

Mittelerde war freilich nicht die erste erfundene Welt. Doch so
wie diese Welt erdacht und gehandhabt wurde, stellt sie eine
Revolution dar. Die Welten der Magie in den Werken von Ed-
dison, Leiber, Ashton Smith und vieler anderer — so dyna-
misch, brillant, ausgelassen und viel geliebt sie auch sein
mogen — richten sich nach der Handlung aus. Das soll keine
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Kritik sein, denn dieses Vorgehen ist vollig legitim. Doch der
Paradigmenwechsel, fiir den es auch andere Beispiele geben
mayg, fiir den aber Tolkien mit weitem Vorsprung der exem-
plarische Herold ist, bedeutet eine auferordentliche Umkeh-
rung des Verfahrens, und bereichert das Handwerk des Erzih-
lens um einzigartige Werkzeuge und Moglichkeiten. Die Ord-
nung ist auf den Kopf gestellt: zuerst kommt die Welt, und
erst dann geschehen in dieser Welt Dinge, treten Geschichten
hervor.

Dieses Verfahren ist mittlerweile so tonangebend (Millio-
nen von Frauen und Mannern zeichnen Millionen von Kar-
ten, schreiben Millionen von Geschichts-Chronologien, erfin-
den Welten, in denen, vielleicht irgendwann, ein paar Leute
spater auch Geschichten ansiedeln), dass es schwer geworden
ist, zu erkennen, was die Bedeutung dieses konzeptionellen
Wandels ist. Und dieses Verfahren wird derart verhéhnt und
niedergemacht — oftmals glinzend, wie in den feurigen Atta-
cken von M. John Harrison, diesem herausragenden Antifan-
tasten, wenn er Weltenbauen als »fetten stampfenden Fuf} der
Langweiler« beschreibt —, dass es schwierig ist, darauf zu be-
harren, welche 4sthetischen und erkenntnistheoretischen
Moglichkeiten dieses Weltenbauen ermdglicht, die wertvoll
und auf andere Weise vielleicht gar nicht zu erreichen sind.

Diese Diskussionen ist es wert, gefiihrt zu werden. Das Ver-
fahren des Weltenbauens fiihrt zu Geschichten, die verbun-
den sind mit der Welt, in welche sich die Leser begeben — er-
fiillt von »idealen Schopfungen« des Autoren, oder in Tol-
kiens Worten: »der inneren Folgerichtigkeit der Realitit.. Was
auch immer es sonst sein mag, es sorgt fiir ein fremdartiges
und einzigartiges Leseerlebnis. Tolkien fiihrt den Trick nicht
nur vor, tatsdchlich erfindet er ihn sogar, sondern tiberdenkt
und untermauert diesen Prozess, den er >Zweitschopfung:
nennt, in seinem herausragenden Essay »Uber Mirchen«

No. 4 « Januar 2010

auch theoretisch. Es ist kaum zu glauben, und spricht fiir
ihn, dass seine Uberlegungen zu dieser Art »Fantasy«, die in-
zwischen wahrscheinlich als Standard gilt, bis heute nicht
nur mafgeblich, sondern die einzigen sind. Ob man das nun
bejubelt oder bedauert, es ist eine unglaublich kraftvolle lite-
rarische Vorgehensweise, und der Mangel an systematischer,
philosophischer und kritischer Auseinandersetzung mit
»Zweitschopfung« und Weltenbau als Ganzes, und nicht nur
mit diesem oder jenem Beispiel, ist erstaunlich. Meines Wis-
sens nach — und ich lasse mich da gerne berichtigen — gibt
es nicht ein einziges buchlanges, theoretisch-kritisches Werk
oder eine Aufsatzsammlung, die diese fantastische Technik
der Zweitweltschopfung untersucht. Das ist verbliiffend. Da-
gegen haben wir mit dem nun 70 Jahre zuriickliegenden Tol-
kien nicht nur einen groartigen Vorreiter dieser Methode,
sondern er ist immer noch einer ihrer wichtigsten und bahn-
brechendsten Gelehrten.

Es gibt natiirlich noch viele weitere Griinde um Tolkien
dankbar, und auch verstindliche Griinde, um von ihm ge-
nervt zu sein. Kritik wie auch Bewunderung hat ihren Platz.
Tolkien mangelt es nicht an grofler Anerkennung, das aber
soll uns nicht daran hindern, jene Aspekte seines Schaffens
zu loben, die es am meisten verdient haben, oder den ver-
nachldssigten Aspekten gerechtfertigte und inbriinstige Lob-
preisung angedeihen zu lassen.

WEDER VERTRAG NOCH VERSPRECHEN:
Fiinf Bewegungen, auf die man achten
sollte.

Es ist einige Zeit her, dass wir heif§ glithende literarische Be-
wegungen erleben konnten. Das liegt teilweise an dem Pro-
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blem, dass die Deklaration solcher Bewegungen, Schulen,
Kréfte, Manifeste, Gruppen etc. fiir gewohnlich im Nachhin-
ein stattfindet. Jemand — Mitwirkender oder sonst wer — be-
merkt, dass eine Gruppe Autoren und Kiinstler irgendwas
machen, bei dem der Beobachter einige Gemeinsamkeiten
festzustellen meint. Verpasse dem nun einen Namen und
zack, fertig ist die performative Taxonomie. Ich dachte mir,
dass man sich etwas Zeit sparen kann, wenn man die tenden-
ziose Genealogisierung, die Reklamation vergessener und das
Aufbrezeln einiger neuer Texte, das Schmachten nach ein
bisschen Kontroverse ausldsst, indem man einige Bewegun-
gen im Voraus benamst und dann entsprechend dazu passen-
de Biicher schreibt. Dank dieses Kniffs konnen wir mit der
Diskussion iiber solche Bewegungen anfangen, ohne dass wir
ermiidende Veroffentlichungspldne abwarten miissen. Es fol-
gen nun also einige bescheidene Vorschldge fiir literarisch-
kiinstlerische Bewegungen, welche den augenblicklichen
kulturellen Bedtirfnissen gerecht werden, einschliefSlich eini-
ger Bonmots, um die Debatten loszutreten.

1) Zombiefail '09-ism

Teilweise zu Ehren (nicht aus Hime) leitet sich der Name
dieser Bewegung von einer wichtigen Debatte tiber Rasse und
Politik (in der SF) ab, die Anfang dieses Jahres /ivejournal in
Brand setzte', und entsprechend werden sich in dieser Gruppe
all jene versammeln, die vom unbeugsamen Imperialismus
der Zombies im Horror-, und nun auch anderen Fiktionsgen-
res, genug haben. Der Standpunkt der Autoren wird sein,
dass, was als Kriftigung (man scheut sich in diesem Zusam-
menhang von >Wiederbelebung« zu sprechen) eines alten

1 http://wiki.feministsf.net/index.phptitle=RaceFail_09
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Themas anhob, sich mittlerweile wie ein Virus derart verbrei-
tet hat, dass die Allgegenwart in ambulonekrotophilen Kitsch
umschlug. Zombies, die einst das kulturelle Unterbewusstsein
heimsuchten wie unheilvoller Tadel, haben sich zu knuddeli-
gem Spielzeug gewandelt, zu toten Metaphern (ta-da!) die
uns nicht langer in Wallung versetzten. Paradoxerweise wer-
den die Zombiefail ‘09-istischen Autoren aus Respekt fiir die
zunehmend herabgewtirdigten Zombies entweder diese Bana-
lisierung ausdriicklich mit melancholischem Spott untergra-
ben, oder sich weigern, tiberhaupt tiber sie zu schreiben und
stattdessen aus verschiedenen anderen Mythen verschmihte
Monster pliindern, an denen die Welt zugrunde gehen kann.

Die negativen Einfliisse, gegen die man aufbegehren wird,
umfassen so ziemlich alle der erstaunlich vielen Zombie-ba-
sierten Filme, Biicher, Videospiele, Kartenspiele und Strick-
muster der vergangenen zehn Jahre (vor allem seit dem Jahr
2002 und dem, was Zombiefail ‘09-isten-Autoren das >28-
Days-Later-Ereignis< nennen werden).

Positive Einfliisse werden dltere Zombiestoffe liefern, ins-
besondere Romero und Tourneur/Lewton, von denen man
annehmen kann, dass sie zu heilig sind, um in unserer nach
dem Stindenfall befindlichen Welt zitiert zu werden.

Was man sagen darf: »Dieses kommerzialisierte Lager
des Todestriebes ist eine kulturelle Tragodie. «

Was man nicht sagen darf: »Mddibr Hirrrnnnd! «

2) Post-Elegieanismus

Egal ob der Weltuntergang nun eintritt wegen dem Versiegen
des Erdols, dem Ansteigen des Meeresspiegels, der Rache der
Natur, wegen Krieg, Kriegsherren, atomarem Weltenbrand
oder — D’oh! — einem kiinstlich geziichteten Virus, er wird
weder schmerzhaft schon, noch eine Morallehre sein. Darauf
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werden die Post-Elegieanisten beharren. Diese grummelige
Gruppe literarischer Querdenkender wird verirgert sein tiber
die spérlich getarnte Endzeit-Pornografie der unzihligen,
vorgeblich >trostlosen« und »dystopischen« Apokalyptik-Fik-
tionen und -Kulturen. Visionen, in denen verbliiffend grofar-
tige Eisschollen am Chrysler-Wolkenkratzer vortibertreiben,
mit schwermiitig vollmundigen Beschreibungen von Asche-
landschaften, und die klumpige Bukolik all der zugewucher-
ten Stddte wird so gar nicht nach ihrem Geschmack sein.

Post-Elegieanisten werden sich zusammenrotten in ihrem
Zorn auf das, was sie fiir feiges Aufgeben halten und >Nach-
mittagstee zwischen Ruinen« nennen werden. Das wird sich
auf eine von zwei moglichen gegensitzlichen Arten manifes-
tieren: die >High«-Post-Eligieanisten werden das Nicht-Ende
der Welt als fortwdhrenden und sich beschleunigenden Fort-
schritt beschreiben, vielleicht unter Einbezug von Singulari-
titen, vielleicht auch mit asymptotischen Verbesserungen,
niemals einseitig, aber eben verbissen progressiv. Der >Low-
oder >Punk«-Fliigel wird sich stattdessen an Beschreibungen
von Ragnaroks verschiedenster Art weiden, die echt furchtbar
sind, Weltunterginge, die durch keine scheinheilige Asthetik
wettgemacht werden konnen, die hisslich, umfassend und
vollig deprimierend sind. Sie werden als die mutigeren
Kiinstler gelten, aber ihre Verkaufszahlen werden niedrig
bleiben.

Zu den Einfliissen der High-Post-Elegianisten zihlen die
Golden-Age-Science-Fiction, der Extropianismus, die Futuro-
logie und der Fabianismus, sowie Anleitungen zur Selbsthilfe
und Paulo Coelho. Die Low-Post-Elegieanisten werden sich
aber konzentrieren auf den Splatterpunk, Pierre Guyotat und
D. Keith Manos »Die Briicke«. Beide Fliigel eint die Verab-
scheuung von Alan Weisman, Richard Jefferies und Cormac
McCarthys »Die StrafSe«.
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Was man sagen darf: »Gerechtigkeitsfiktionen jenseits
des eschatologischen Horizonts sind Entlastung. «

Was man nicht sagen darf: »Will Smith war doof, aber
das zugewucherte New York sab cool aus. «

3) HochlLit-Pratorianer

Jedes neues Schlamassel, das uns die Durchschnittspolitik
und ihre Kultur beschert, sollte das letzte sein, doch unter-
schitze nie deren Bestindigkeit. Dieser Mainstream ist ein
Panzerschiff, und auch wenn die aufkeimende Okonopoka-
lypse sie hie und da ein wenig trudeln l4sst, bereitet sie ihr
doch noch kein Ende. Fiir die Romanform wird sich das da-
rin ausdriicken, dass die Lowen des guten Geschmacks jenen
den Krieg erkldren, die skeptisch gegeniiber den Anspriichen
des Romans sind, die Umrisse der Conditio humana (™) zu
untersuchen, oder so dhnlich.

Anders als viele friihere so genannte literarischen Fiktio-
nen, werden die HochLit-Pritorianer verstehen, (i) dass sie
ein Genre neben vielen anderen sind, und (ii) dass ihre an-
gesehene Position angegriffen wird. Und sie werde sich ent-
schliefSen, den Kampf zum Feind zu bringen.

Dementsprechend wird diese Bewegung fortfahren, jene
Aspekte von Fiktionen zu bevorzugen, die, zumindest fiir ei-
nige, das unentbehrliche Ein und Alles der Literatur selbst ist
— ein Fest der »Innerlichkeit« und eines bestimmten Protago-
nistenkonzepts der >Person<; eine Prosa, die fiir sich bean-
sprucht, >sparsam« und >genau« zu sein; ein Streben zum
Metaphernhorizont, um vollendet irgendeine >menschliche
Wahrheit< mittels konkreterer Dinge zu beschreiben (Ge-
schirr, Malfarbe, ein bestimmtes Tier, eine Wetterbegebenheit
etc., auf die sich vorzugsweise im Buchtitel bezogen wird);
ein Wechselspiel kunstvollen Wiedererkennens und so weiter.
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Anders als ihre minder selbstbewussten Vorganger werden die
HochLit-Prétorianer all das so unverhohlen tun, und mutig
die Schlacht auf das Feld der AuRerlichkeit, des Kampfgeistes,
der Selbstentfremdung und Verfremdung fiihren, und auf
diesen scheinbar unwirtlichen literarischen Terrains ihre ei-
genen Anliegen aggressiv in den Vordergrund stellen.

Demzufolge wird beispielsweise die erlosende Macht der
Kunst auf den blutig-imperialen Triimmern Iraks bestitigt
werden; vor dem Hintergrund einer polemischen Traumlogik
werden Gedanken {iber die Melancholie des Alters und die
Wiederentdeckung der Lebensbejahung in den Armen einer
etwas jiingeren Frau entfaltet; und ergreifende Geschichten
tiber Verrat in der Familie und Seitenspriinge unter Akademi-
kern werden in AufSerirdischen-Invasionsszenarien angesie-
delt.

Einflussgeber werden alle Booker-Preistriger sein, insbe-
sondere Tan McEwan, und ganz besonders sein Buch »Satur-
day«, das zum grundlegenden Werk der HochLit-Pritorianer
erkoren wird.

Was man sagen darf: »Grofse Literatur transzendiert All-
lagsangelegenbeiten. «

Was man nicht sagen darf: »>Hochliteratur« ist eine Mar-
ketingschublade. «

4) Noird

Weird Noir, ausgesprochen >Nward«. Kandidaten fiir diese Be-
wegung tauchen bereits auf in Form von Kriminalromanen,
speziell solchen des Hard-Boiled-Schlages, die durchdrungen
sind mit fremdartigen Seltsamkeiten. Detektivgeschichten,
die dem angeblich Alltiglichen gegentiber zutiefst misstrau-
isch sind, egal ob dabei die guten Sitten gemieden werden
oder nicht.
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Die Einfliisse werden ziemlich offensichtlich sein. Zum ei-
nen die kraftvollen Krimis von Dashiell Hammett, Raymond
Chandler, Minette Walters, Martin Cruz Smith, Sara Paretsky,
Karin Slaughter, Conan Doyle und unzihliger anderer.
Ebenso Filme, besonders einfarbige, ganz besonders solche
mit Trenchcoats, schattenwerfenden Hiiten und Handen, die
rauchende Revolver halten.

Das andere Einflussgebiet wird freilich das Seltsame
(Weird) sein, das man sich hier nun breit geféchert vorstellen
muss. Es reicht vom ausdriicklich tentakeligen Cthulhuiden,
bis zum oneiroiden Slipstream. Von Lovecraft bis Murakami,
von Machen bis Svankmajer, von Ligotti und C. L. Moore bis
Louise Bourgeois und Stefan Grabinski. Du wirst wohl Noird
lesen, wenn ein/e makelhafte/r Held/in mit Filzhut ein Tiefes
Wesen mit Fragen lochert, Beweisstiicke findet, die sich,
nachdem sie eingetiitet und etikettiert wurden, von selbst in
wertlosen Schmuck rekonfigurieren, Tchotchkes und Odrade-
ken; oder der/die Held/in erkennt, dass der Morder ein perso-
nifizierter Albtraum einer schleierhaften Komplikation des
Alltdglichen ist.

Was man sagen darf: »Alle Krimigeschichten sind natiir-
lich eigentlich Traumgeschichten. «

Was man nicht sagen darf: »Ich bevorzuge Kuschelkri-
mis. «

5) Salvagepunk

Weiland der Steampunk erschopft auf die Endpuffer zu-
kreucht und -scheppert, mit einer wachsenden Last an Bii-
chern hinter sich, fand die Jagd nach dem nichsten grofen
Irgendwas-Punk ein Ende. Die Orgie an Para-Viktoriania
war beeindruckend stur, hat aber ihre Grenzen, und anstatt
sich eine andere, frithere Produktionsweise anzueignen —
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Dampf, Staub, Stein, Diesel — wird die Punkisthetik sich be-
sinnen auf Selbermachen, Zusammenflicken, Gegensitz-
lich-, Uneinheitlich- und Respektlosigkeit und damit auf-
machen und abheben. Man wird nicht fiktive Abzweigungen
der geschichtlichen Entwicklung unter die Lupe nehmen
(und sich verstindlicherweise dabei klagend unwohl mit
der Vorstellung fiihlen, dass diese Entwicklung tatséchlich
zielgerichtet war und in welchem Verhau sie miindete),
sondern man wird annehmen, dass die historische Ge-
schichte selbst immer schon ein Flickwerk war, und was wir
eigentlich damit anstellen sollen. Auch wenn das den An-
schein erweckt, es wiirde sich dabei um apokalyptische Fik-
tionen handeln, wird es eigentlich nicht um implizierte Ka-
tastrophen gehen, sondern um das Zusammenkratzen von
Kultur aus Abféllen (voraussetzend, dass jegliche Kultur im-
mer schon und auch zukiinftig derart zusammengepfliickt
wurde und wird). Es wird eine Kunst des Zusammenpfrie-
melns, des Werkzeuggebrauchs und Einfallsreichtums sein.
Diese Fiktionen werden von militant-amnesischem Desinte-
resse gegeniiber der Herkunft kultureller Meme und >rei-
ner<, >urspriinglicher« >Absichten« durchdrungen sein — sol-
che Trugbilder werden die Salvagepunks spéttisch und poly-
semisch zu >(P)Urabsichten« und >Posen< umgestalten —
das wird dann eine Literatur geben, welche das Wieder-
aneignen feiert, und/aber dabei die Vorsilbe >wieder« ver-
gisst: also, Fiktionen der Aneignung, die Tatsache missach-
tend, dass Ruinen ruiniert sind und jemals etwas anderes
waren.

Wenn (Walter) Benjamin warnt, dass die historische Ge-
schichte ein Engel ist, der auf einen gewaltigen Schutthaufen
starrt, dann ignoriert Salvagepunk den Engel und stobert im
Schutt auf der Suche nach einem Auto, das man kurzschlie-
f8en kann.
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Salvagepunk ist die bisher am weitesten entwickelte der
genannten Bewegungen: Seine Barden” und Theoretiker? sind
schon da, und haben glinzend begonnen, die Konturen die-
ser Schule zu umreifSen und Stichpunkte fiir ein Manifest zu-
sammenzutragen. Von den sich aufmachenden Bewegungen
wird Salvagepunk auf die meisten Vorldufer aus der jiingeren
Vergangenheit zuriickgreifen konnen, auf Salvagepunk, der
seiner Zeit voraus war. Entsprechende Einfliisse sind die
»Mad Max«-Filme, »Danach« (engl. »The Bed Sitting
Room«), Charles Platts »Garbage World«, Steptoe & Son, so-
wie die gesamte Geschichte des Samplens in der Musik.

Was man sagen darf: »Alle Kunst ist ein Akt des bedin-
gungslosen Vergessens. «

Was man nicht sagen darf: »Ibr habt die Erde in die Luft
gesprengt! Ich verfluche euch! Ich verfluche euch, euch
alle!

Das waren die fiinf Vorschldge. Natiirlich und erfreulicher-
weise wird es mehr Entwicklungen geben. Viele der Autoren,
die versuchen werden, etwas zu der einen oder anderen dieser
Bewegungen beizutragen, wird diese dann selbstversténdlich
auf irgendeine Weise verraten: ihre Fiktionen werden nicht
sreine« sein. Doch sollte das nicht zu ihrem Ausschluss aus der
jeweiligen Schule, oder umgekehrt nicht zu der Schlussfolge-
rung ftihren, dass die Schule Humbug ist. Um Alain Badiou
zu zitieren: »Eine 4sthetische Bewegung deshalb zu kritisie-
ren, weil sie keines ihrer versprochenen Vorhaben einldst,
geht am Kern der Angelegenheit vorbei. ... Eine Program-
matik ist weder ein Vertrag noch ein Versprechen. Es ist ein
rhetorisches Werkzeug, das sich bezogen auf das, was tat-

2 http://socialismandorbarbarism.blogspot.com/2009/02/salvagepunk-apocalyptic-

notes-1.html
3 http://nastybrutalistandshort.blogspot.com/2009/03/girl-singing-in-wreckage. html
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sdchlich stattfindet, immer nur im Sinne des Umbhiillens und
des Bewahrens verhilt. «
Ein Hoch auf Umhiillung und Bewahrung.

SCHENK EINE IDEE, NIMM EINE IDEE:
Fiinf Projekte, die echt mal jemand tun sollte

Es ist eine betriibliche Erkenntnis, wenn man feststellt, dass
es mehr Vorhaben gibt, denen man sich gerne widmen wiir-
de, als man Zeit in seinem Leben hat. Das stindige Abwéigen
und Auswihlen brauchbarerer Ideen ist notwendig, ein wenig
trist und ein gewichtiges Argument fiir die Erwiinschbarkeit
der Unsterblichkeit. Man hilt sogar, solange man es ertrégt,
an den Ideen fest, von denen man bezweifelt, dass man sich
ihrer annehmen wird, nur fiir den Fall, dass man vielleicht
doch einmal genug Zeit findet, sich ihnen zu widmen.

Doch es gibt noch eine weitere Sorte Ideen, etwas weniger
frustrierende, ein bisschen verwirrendere, die eine andere Re-
aktion nach sich ziehen. Das sind die Ideen, die gemaf der
eigenen bescheidenen Einschdtzung nach brauchbar sind,
die potenziell eine grofle Zielgruppe haben und es wert wi-
ren, umgesetzt zu werden ... von denen man aber weif}, dass
man selbst sie nur vermasseln wiirde. Selbst wenn man die
Zeit finde, sie anzupacken.

Nicht notwendigerweise sollte die Person, welche eine Idee
hat, diese Idee auch umsetzen. »Das finde ich toll«, mag so
eine Person sagen, so wie ich das selbst nicht selten tue,
»aber ich eigne mich dafiir nicht.« Das macht aber die Idee
nicht zu einer schlechten Idee. Was also tun? Wenn man ei-
nen Freund hat, der was Gescheites mit der Idee anzufangen
wiisste, kann man die Idee ja weiterreichen. Und wenn man
keinen Freund hat? Und was ist mit all den anderen Ideen,
die einem einfallen?
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Man sollte einen auf Grofziigig- und Freigebigkeit fufden-
den Gedankenmarkt griinden. Viele Geschifte in den USA ha-
ben Schalen mit Groschen, und man kann sich nehmen oder
welche dazutun, je nach Bedarf. Ich sehe keinen Grund, wa-
rum ich meine Groschen oder meine »dafiir bin ich nicht ge-
eignetc-Ideen horten sollte. Was also nun folgt, ist eine kurze
Liste mit ftinf Buch- und einer Projekt-Idee, derer sich drin-
gend jemand widmen sollte, nur eben ich nicht.

1) Aus dem Rahmen gefallen

Ein Sachbuch, eine Essay- und Interviewsammlung iiber
Menschen, deren Mitgliedschaft bei einer Organisation gegen
unsere groben Erwartungen verstoft. Beispielsweise jiidische
Mitglieder der Paléstinensischen Befreiungsorganisation,
muslimische Mitglieder der Bharatiya Janata Partei, Protes-
tanten, die der Sinn Fein beigetreten sind, singhalesischen
Pro-Tamilien-Aktivisten, und so weiter. Ich schlage vor
(auch wenn ich selber diese Idee nicht umsetzte, denn Dafiir
Bin Ich Nicht Geeignet — DBING), dass man dabei darauf
achtet, diese Personen nicht als Freaks vorzufiihren, nicht
auszuwalzen, dass diese Menschen schrige Vogel sind — auch
wenn man sich sicherlich bei unbekommlicheren Fillen
nicht zuriickhalten sollte, Kritik an bestimmten politischen
Standpunkten zu {iben —, sondern man sollte vielmehr un-
tersuchen, wie vereinfachend und fragwiirdig viele unserer
Annahmen, zu denen wir ermuntert werden, hinsichtlich
»Identitit« sind. Wie und warum hat sich eine bestimmte Per-
son dazu entschlossen, sich einer Gruppe anzuschlielen, von
der man eigentlich glauben mdchte, sie sei seinen oder ihren
Interessen entgegengesetzt? Wie wird er/sie von seinen/ihren
Verbiindeten, oder -ethnischen< (oder sonstiger) Gruppe
wahrgenommen? Sind sie hoffnungsvoll? Sind sie niederge-
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schlagen? Konnen wir solche aus dem Rahmen fallenden
Menschen tiber einen Kamm scheren? (Ich bezweifle das.)
Das konnte ein sehr interessantes Buch werden (oder ein
Film, oder was auch immer). Jemand, der tiber viel Geduld
verfligt, der gut im Fiihren von Gesprichen ist, iiber politi-
sche Feinfiihligkeit und ein ausreichendes Reisebudget ver-
fiigt, wire daftir notig. Trgendwer sollte sich diesem Projekt
widmen.

2) Ideen im Uberfluss

In der Sandman-Geschichte »Kalliope« aus dem dritten
Sammelband »Traumlande« wirft Neil Gaiman einen beun-
ruhigenden Blick auf das Autorendasein, und bietet eine
traumgleiche, jedoch brillant-gnadenlose Untersuchung des
Geschichtenerzdhlens. Aufgrund seiner Ambition, ein >be-
deutender Autor« zu werden, hilt Richard Madoc eine Muse
als Geisel und vergewaltigt sie. Seine anhaltende kreative
Schaffenskraft griindet auf geschmackloser und brutaler Ge-
walt, beschrieben mit jener Art buchstiblich verstandener
Metapher, fiir die sich die Fantastik so einzigartig eignet. Als
Morpheus, Herr der Triume, angewidert Madoc zur Rede
stellt, verteidigt der Autor sich abscheulicherweise damit, dass
sein Vorgehen notwendig war, um seinen Ideenfluss zu ge-
wihrleisten. Morpheus verurteilt Madoc daraufhin zu »>Ideen
im Uberfluss¢, und der Autor bricht unter dem fieberhaften
Ideenansturm zusammen.

»Eine Stadt, deren Straflen mit Zeit gepflastert sindc,
brabbelt Madoc. »Kopfe aus Licht . .. ein Wer-Goldfisch ...,
und so weiter. Madocs Ideen reichen vom Uber-Einsichts-
vollen: »Greife sollten nicht heiraten«, tiber das Numindse:
»Ein alter Mann ... dem das Universum gehdrte«, bis zum
Humoristischen: »Zwei alte Weiber fahren mit einem Wiesel
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in Urlaub«, bis hin zum (scheinbar) Banalen: »Ein kleines
Stiick blauer Karton«. Es ist eine bravourdse Passage. Furcht
einfloffend und irgendwie trostlos, wegen der manischen Ge-
schwindigkeit, mit der die Ideen ausgekotzt werden, ein
elendsvoll auf den Kopf gestelltes -Mutmachenc fiir jeden an-
gehenden Schriftsteller: so leicht lassen sich Zeilen schreiben,
die neugierig machen? Doch um welchen Preis, mit was fiir
einer Gewalt?

Es wire eine schridge Hommage fiir Neil Gaiman und fiir
seinen unvergleichlichen Sandman, wenn man nun nicht
Geschichten im Universum dieses Comics ansiedelte, sondern
eine Anthologie mit Geschichten zusammenstellte, die auf
den durch Madocs Bestrafung geschaffenen, aber (noch)
nicht geschriebenen Ideen basierten. Jede dieser hingeworfe-
nen Zeilen miisste durch einen geeigneten Autoren in eine
Kurzgeschichte umgesetzt werden. Das Ergebnis hitte seine
liebe- und respektvollen Seiten, wire hoffentlich faszinierend
und, wenn man es richtig angeht, auch ziemlich beunruhi-
gend, eingedenk der grotesken Art des Vergehens, das der
Grund fiir die inspirationsspendende Bestrafung Madocs war.
Ich finde es toll, wenn jemand diese Anthologie zusammen-
stellen wiirde. Aber ich bin kein Herausgeber. DBING.

ANMERKUNG MOLO: Die Zitate aus »Kalliope« entsprechen der
Ubersetzung von Gerlinde Althoff aus der deutschen Ausgabe des
Sammelbandes »Traumlande« bei Panini Comics.

3) AuBBergewdhnliche Widerspriichlichkeit

C. L. R. James, dieser tiberragende Intellektuelle und Univer-
salgelehrte des 20. Jahrhunderts, ist wohl am bekanntesten
fiir seine unvergleichliche Geschichte der Haitianischen Skla-
venrevolte »Die schwarzen Jakobiner«. Die wichtigen Prota-
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gonisten dieses Aufstandes — allen voran Toussaint L’Ouver-
ture, sowie Dessalines, Moise und andere — nehmen berech-
tigterweise in dieser Schilderung prominente Plitze ein. Doch
Revolutionen bringen zahllose weitere Helden (und Ubelti-
ter) hervor, und viele weitere Personlichkeiten betreten und
verlassen die Biihne, die ausfithrlicher Studien wert wéren,
wenn Zeit und Umstidnde es zulassen wiirden. Von diesen Fi-
guren erscheint keine faszinierender, und schwieriger er-
griindbar, als eine, die friih in den Schilderungen des Auf-
standes nebenbei folgenderweise erwdhnt wird: »Romaine die
Prophetin (sic!) war ein Mann, der seine Autoritét auf seinen
gottlichen Attributen griindete. «

Ein wildes Hasten nach mehr Informationen durch das
gesegnete Internet fordert T. Lothrop Stoddards »The French
Revolution in San Domingo« zutage, in dem ein »spanischer
Mischling« aus dem Bergen erwihnt wird, Griinder »einer
genuinen religiosen Sekte« und der »von der Heiligen Jung-
frau inspiriert ware, der sich selbst mit »auflergewchnlicher
Widerspriichlichkeit« als »Romaine die Prophetin« bezeich-
nete. Offenbar sandte er »fanatische Banden« hin und her.
Es gibt eine Reihe weiterer Hinweise, der berlihmteste liegt
mit Victor Hugos Roman »Die Schwarze Fahne« vor, in dem
er einen »mulattischen Scharlatan, genannt Romaine die
Prophetin, der eine ganze Truppe Schwarzer durch Aberglau-
ben beherrscht« anprangert. Es gibt auch noch ein paar wei-
tere kiirzere, gelehrtere Erwdhnungen durch Akademiker,
aber das reicht nicht. Sicher, sicher liefle sich ein erstaunli-
ches Buch iiber Romaine Riviere schreiben, der behauptete,
der Urenkel der heiligen Jungfrau zu sein, und der zu einem
auf dem Kopf stehenden Kreuz betete. Er war verheiratet und
hatte Kinder, dennoch dringt sich beharrlich die Frage auf:
Liegt es vielleicht nicht an einer >aufergewohnlichen Wider-
spriichlichkeitc, dass er sich die Geschlechtergrenze {ibertre-
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tend benamste? Was wire, wenn es, wie es seine Intelligenz
und strategische Schldue nahelegen, einen vollig schliissigen
Grund fiir diese Selbstbezeichnung gibe?

Vielleicht ist es historisch unangebracht, wenn man Ro-
maine eine modern-homosexuelle Identitit zuspréche: als
was man ihn/sie auch identifizieren kann, welche politische
Absicht auch immer ihrer/seiner Identitdt zugrunde liegt,
diese erstaunliche Figur des Haitianischen Aufstandes, dieser
menschliche Schnittpunkt von Klasse, Rasse und Geschlecht
ist jemand, der es wert ist, entdeckt zu werden. Falls ein ge-
duldiger Historiker diese Geschichte ausgrdbt und in einem
Buch zuginglich macht, verspreche ich mindestens einen
sehr begierigen Kiufer.

4) Fremdlander

Die wilden Wallabys Grofbritanniens sind gefihrdet. Eine
Kolonie der zwergkidnguruartigen Sdugetiere (nebenbei: was
ist die lateinische Adjektivableitung von Kinguru?) soll von
der schottischen Insel Inchconnachan entfernt werden, weil
die Tiere zu heftig grasen.

Wie bitte? Ja, sicher gibt es Wallabys in Grofbritannien.

Eine Herde hoppelt emsig im Peak-District-Nationalpark.
Dort gibt es auch einen Schwarm Papageien. In der Themse
tummeln sich Wollhandkrabben — bei denen es nicht mehr
passend ist, sie als >chinesisch« zu bezeichnen, genauso we-
nig wie bei den Muntjaks, die in Stid- und Mittel-England so-
wie Wales heimisch geworden sind. Es gibt kleine Siifiwasser-
quallen vom Amazonas, die es sich in Yorkshire bequem ge-
macht haben. Biberratten, Fasane, Mongolische RennmZuse.

Viele der Auseinandersetzungen iiber diese Tiere drehen
sich nun einigermaf3en beunruhigend darum, dass diese Tie-
re >Eindringlinge« sind, und sie fiir das »einheimische Wild-
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leben« eine >Bedrohung« darstellen. Die tatsichlichen und
dufSerst problematischen Auswirkungen von derartigem Po-
pulationswandel miissen nicht bedeuten, dass die herangezo-
gene Methodologie solcher Modelle nicht fragwiirdig ist —
vieles von dem, was wir als »einheimisch« bezeichnen, sind
Arten, die schon vor ldngerer Zeit eingewandert sind (wer
denkt da auch an Kaninchen? An Hausmiuse?) Ein Okosys-
tem ist nun mal keine hermetisch abgeriegelte Angelegenheit
(Gott sei Dank). Man muss nicht froh sein tiber die Hollen-
fahrt der (roten) Eichhornchen, um die Verunglimpfung der
Grauhornchen als dahergelaufene Auslidnder in Frage zu
stellen.

Reizvoll wére ein Buch tiber stabile Populationen von Zu-
ziiglern, die in Grofbritannien und anderswo in der Welt
freundlich von ihren neuen Umgebungen aufgenommen
wurden. Insbesondere jene Arten betreffend, die in unseren
Augen als die fremdldndischsten Kuriositéten in ihrer neuen
Heimat anmuten. Nicht um so manche ¢kologische Angst
der Einheimischen anzufeuern, sondern um sich an der Ver-
wischung von Faunagrenzen zu erfreuen, wire es schon, so
ein Buch mit Fotoreportagen und populdrwissenschaftlichen
Texten tiber die Wallabys, Biberratten und all die anderen
Fremdldnder zu machen.

Irgendwelche Biologen interessiert?

5) Ein Meta-Vorschlag

So wie ich glaube, dass diese Ideen es wert sind, von jemand
anderen umgesetzt zu werden, haben andere sicherlich eige-
ne Ideen, von denen sie glauben, dass ich mich eigne, sie mir
vorzunehmen. Diese Ideen wiirde ich gerne kennen. Es wire
also wunderbar, wenn man ein Forum hiitte, das sich diesem
Zweck widmet: Ideen mitzuteilen, sodass andere sich eine
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schnappen und damit aufmachen konnen. Ich schlage vor,
dass jemand mit der ntigen Zeit, Konzentration, Coding-Fi-
higkeit und Durchhaltekraft (die ich selbst nicht habe) die
Website »soemajet.comc einrichtet, das steht fiir »5Ollte Echt
MAl JEmand 7un,

Dort sollte man Vorschlage fiir Projekte, fiir die man sich
selbst nicht geeignet hilt, einpflegen konnen. Diese Vorschli-
ge liefen sich ordnen — Film, Spiel, Kunst, Erzdhlung, Sach-
thema, akademische Arbeit, Dichtung, etc. Man miisste eine
Kommentar- oder Moderationsfunktion einrichten, um Trol-
le und Blodsinn auszusieben. Und wenn man seine Idee ein-
gegeben und abgeschickt hat, dann wire sie nicht langer die
eigene, und wenn jemand anderes etwas mit ihr machen
mochte, dann vaya con dios.

Auch diirfe niemand mehr diese Ideen fiir sich allein be-
anspruchen. Sind die Vorschldge erst mal online, und mehr
als eine Person entscheidet sich, etwas mit einer Idee anzu-
fangen, dann ist das eben so. Die verschiedenen Umsetzun-
gen miissten es dann untereinander ausfechten, oder kénn-
ten sich ergdnzen. Wichtig ist, dass es kein Rennen darum
sein soll, wer als Erster »Meins! Mir!« briillt. Wenn die ver-
schiedenen Umsetzungen fertig sind, dann sollen die Leser,
Betrachter, Spieler usw. entscheiden, welche besser ist.

Man denke an all die kreativen Grofen, die unsicher sind,
nicht wissen, woher die Inspiration fiirs nichste Werk kom-
men soll. Denkt an all die mogliche Kunst und was nicht
noch alles, das wir entfachen konnten.

Thr versteht wohl, worauf ich abziele. Ein freizugangliches
Ideenbergwerk. Ein Gemeingut kreativer Vorschlige. Ein
Wiki der Moglichkeiten. Ich kenne nicht alle Details und bin
nicht sicher, wie man so etwas betreiben sollte. Das ist ja das
Problem. Ich hatte nur die Idee und damit ist mein Anteil an
der Sache erledigt. Ich bin aber der Meinung, jemand sollte
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dieses Projekt starten, zu unser aller Gewinn. Ich werde dazu,
realistisch betrachtet, nie in der Lage sein. Aber jemand an-
ders sollte es echt mal tun.

JIEQWELTEN DES (CHINA MIEVILLE
1 iy

Quellen:

Dort hin und wieder zuriick: Fiinf Griinde warum Tolkien
rockt. China Miéville, 15. Juni 2009 fiir Omnivoracious.com:
http://www.omnivoracious.com/2009/06/there-and-back-
again-five-reasons-tolkien-rocks.html#more. Deutsche Fas-
sung von molosovsky bei bas-lag.com: http://www.bas-lag.
comy/bas_lag_artikel5.html.

Weder Vertrag noch Versprechen: Fiinf Bewegungen, auf
die man achten sollte. China Miéville, 17. Juni 2009 fiir Om-
nivoracious.com:  http://www.omnivoracious.com/2009/06/
neither-a-contract-nor-a-promise-five-movements-to-watch-
out-for.html#more. Deutsche Fassung von molosovsky bei
bas-lag.com: http://www.bas-lag.com/bas_lag_artikel6.html

Schenk eine Idee, nimm eine Idee: Fiinf Projekte, die echt
mal jemand tun sollte. China Miéville, 19. Juni 2009 ftir Om-
nivoraciuos.com:  http://www.omnivoracious.com/2009/06/
leave-an-idea-take-an-idea-five-things-someone-else-should
-totally-do.html#more. Deutsche Fassung von molosovsky bei
bas-lag.com: http://www.bas-lag.com/bas_lag_artikel7.html

Die Verdffentlichung erfolgt mit freundlicher Genehmigung
des Ubersetzers molosovsky.
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Der Drucker druckt nicht

UND ANDERE KALAMITATEN

Um Bestandskataloge*, Luftpiraten** und andere feine Sa-
chen realisieren zu konnen, braucht man Drucker — logo.
Nun, ich hatte bereits drei von diesen Dingern rumzustehen,
einen feinen kleinen Tintenstrahler von Canon, dazu den
groflen Bruder in A3, sowie einen lausigen alten, schon véllig
heruntergekommenen HP-Laser-Drucker, der die Seiten
schief reinzog, Eselsohren ins Papier knickte und alle nase-
lang an Verstopfung litt. Klar, dass unter diesen Umstinden
Canon bei mir die Nase vorn hatte. Auf keinen Fall wollte ich
einen HP. HP erinnerte mich auflerdem an HB und an meine
Raucherzeiten: »Siehst du die Griber dort am See? Das sind
die Raucher von HB. Siehst du die Griber dort bei Danzig?
Das sind die Raucher von Ernte 23.« Und so weiter. Und aus
solchen und anderen verniinftigen Uberlegungen heraus be-
stellte ich mir einen Canon-Lasershot.

Aus heutiger Sicht kann ich Leuten mit dhnlichen Inten-
tionen nur raten: Finger weg — Katastrophe pur. Denn man
kann mit dem Canon-Lasershot zwar alles Mogliche drucken,
aber keine Hefte.

Als Erstes wird man lauthals zum Erwerb des verdammten
Dingens begliickwiinscht, und dann geht’s gleich erstmal in
die Vollen: Installieren lsst sich der Drucker nur in Englisch.
Ich kann zwar Englisch, aber so viel nun auch wieder nicht.
Zwar gibt es ein (virtuelles) deutsches Handbuch, aber das
muss man dann immer extra auf'm Schirm rumzuliegen
haben.
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Nun denn — endlich war er installiert, und es ging ans Dru-
cken: Duplex. Das kann er — nur darum habe ich ihn bestellt.
Aber: Duplex kann er nur in dem Sinne, dass er Blitter auf
beiden Seiten bedruckt. Broschiiren-Druck (4 Seiten auf ein
Blatt, entsprechend sortiert, sodass man sie zu einem Heft zu-
sammenfalten kann) kann er nicht. Und auch sonst hat er so
seine kleinen Eigenheiten: Vorgegebene Seitenzahlen ldsst er z.
B. links liegen und druckt nur nach seiner eigenen Zihlung,.
Wenn man trotzdem (noch nichts ahnend) auf der Duplex-
Booklet-Sache besteht und von ihm verlangt, dass er zwei A5-
Seiten auf ein A4-Blatt drucken soll, kriegt er das prompt in
den falschen Hals und verlangt, dass man ihm ein A5-Blatt in
seinen manuellen Papierschacht stopfen soll. Mit dieser vollig
unsinnigen Forderung tritt er erstmal in Totalstreik.

Irgendwann, nach vielen Fehlversuchen, kam mir die Idee
»Lafl doch dem Kind die Banane«. Ich geb ihm also ein A5
Blatt, er frisst’s mit affenartiger Geschwindigkeit, und als er
es wieder ausspuckt, hat er doch prompt in winzigkleinem
Méuse-Format die zwei Seiten auf das AS-Blatt gedruckt.
Wihrend ich noch voller Verbliiffung auf dieses Meisterwerk
starre (»Sie werden begeistert sein von dem kristallklaren
Schriftbild«), hat das Aas seine Streikphase unvermittelt be-
endet und macht sich mit Birenhunger iiber das A4-Papier
im anderen Eingabeschacht her. Auf den Stopp- und Abbruch
-Schalter kannst du driicken, bis du schwarz wirst: Das Biest
nudelt die gesamten, durch seinen Streik und die damit ver-
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bundenen Fehlversuche verursachten Druck-Auftrige runter,
ob du willst oder nicht. Verschwendet Papier, verschwendet
Toner und ist einfach nicht zu stoppen.

Der Tragodie zweiter Teil: der Versuch einer Kontakt-Auf-
nahme zur Firma Canon zwecks Beratung und moglicher
Katastrophenhilfe: Denkste, Puppe!

Mails werden prompt beantwortet — allerdings nur von ir-
gendeinem Computer, der nicht die leiseste Ahnung hat, was
du von ihm willst. Egal, von welcher Seite her du es ver-
suchst: du kriegst immer nur den Hinweis, dass man bei die-
ser Adresse fiir deine Probleme nicht zustindig ist: »Wenden
Sie sich an www.canon-support-europe.com« — und da
kommst du natiirlich gerade her.

Aber es gibt ja noch eine Telefon-Nummer. Die gehort zu
einem Callcenter, einem indischen. Wahrend du wartest (bei
Musik in einer Ton-Qualitit, die selbst einen hauptberufli-
chen Masochisten in den Wahnsinn treiben konnte), erteilt
dir eine DROOHHNN-Stimme nach jedem zehnten Takt den
Rat, du mogest dich doch besser an das bereits sattsam be-
kannte www.canon-support-europe.com wenden. Spatestens
nach einer Viertelstunde kriegen deine Trommelfelle den
groffen Durchhénger, dein Tinnitus tanzt Samba und du
musst eine Pause einlegen, weil dir sonst die Ohren abfallen.

Beim dritten Versuch (von fiunfen) hatte ich Gliick: es
meldete sich tatsdchlich ein Inder.

Die Inder sind nette Leute und von Computern verstehen
sie sicher viel. Der Erste gab mir lauter gute Hinweise. Die
funktionierten alle nicht. Der Zweite nahm’s zur Kenntnis
und bemiihte sich um bessere Hinweise, indem er mich eine
Weile warten lief}, wihrend er allerlei Erkundigungen ein-
z70g. Diese besseren Hinweise funktionierten ebenfalls nicht.
Der Dritte lief§ sich meine Telefon-Nummer geben und ver-
sprach, es wiirde mich jemand anrufen (hatten Nr. 1 und 2
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auch schon behauptet, war aber nix). Nun, im dritten Ver-
such klappte es, ein deutscher Canon-Typ war dran und er-
kldrte mir eiskalt, dass Canon-Drucker grundsitzlich keinen
Broschiirendruck kénnen.

Toll, toller, Tollhaus. Ich stand Kopf vor Freude.

Theoretisch konnte man das sicher mit einem entspre-
chenden Programm umgehen. Theoretisch! Open Office z. B.
bietet so was an. Ich habe Open Office. Der versprochene Bro-
schiirendruck funktioniert trotzdem nicht, weil das Aas von
Canon sich a) den Teufel was um Open-Office-Befehle schert
und b) sofort wieder bockt und seine alberne A5-Seite im ma-
nuellen Schacht verlangt. Ich bin drauf und dran, ihm Zah-
ne anzudichten und ihn zu einem Schlagabtausch aufzufor-
dern, bei dem ich ihm seinen manuellen Schacht polieren
mdchte, dass thm seine ddmliche Duplex-Einheit dorthin
rutscht, wohin ich ihn anschliefend zu treten gedenke. Ich
habe sogar schon iiberlegt, ob er (wenn er sich nun schon so
fast menschlich albern benimmt), irgendwo eine Stelle hat,
an der man ihn nach Art der Kameltreiber auf Trab bringen
kann — zwei Ziegelsteine, zusammenhauen, das Kamel
macht »Huch« und rennt wie irre los. Aber nach einer sol-
chen Behandlung wiirde der Handler den ddmlichen Kasten
sicher nicht mehr zurticknehmen!

Wie auch immer: Unsere Wege mussten sich zwangsldufig
wieder trennen. Ich entfernte seine Kabel, suchte ohne jede
Spur von Trennungsschmerz seine Klamotten zusammen
und besorgte eine Rolle doppelt klebendes Teppichband, um
ganz unauffillig den Karton wieder zusammenzukleistern,
aus dem man ihn auf die von Canon vorgesehene Weise
hochstens mit Hilfe von drei bis fiinf Tuben Gleitcreme raus
bekdme — die dann aber wieder dem Drucker nicht bekdmen.

Die Riicknahme war bereits fest vereinbart und ich bedau-
erte schon im voraus den armen, nichts ahnenden Men-
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schen, den dieser kastenférmige Albtraum als nichsten in
den Wahnsinn treiben wiirde. Nachts traumte ich, dass das
verdammte Ding sich in der Dunkelheit in Schwefel und grii-
nen Schleim aufloste und sich klammheimlich davonmach-
te, sodass ich noch nicht mal mein Geld zuriickkriegte.

Aber ich hatte die Rechnung ohne den Wirt gemacht: Die-
ser Monsterdrucker hatte noch ganz andere Tricks drauf, und
seine Rache war infam: Canon hat zum Rausheben des Dru-
ckers aus dem Karton eine Art Pappschlaufe in den Karton
eingelegt. Das Rausheben des Druckers mit dieser Schlaufe
ist sehr schwierig, alles ist viel zu eng und ganz offensichtlich
auf Kunden angelegt, die mindestens 1,80 sind und regelma-
f3ig ihre Muckis trimmen. Beim Versuch, den Drucker wieder
in den Karton zuriickzuheben, ist die Pappe gerissen.

Canon selbst betont in seinem (nur per CD zugdnglichen)
Handbuch immer wieder, dass dieser Drucker volle 10 kg
wiegt und dass man aufpassen soll, dass er einem nicht auf
den Zeh oder so was fallt. Offensichtlich wurden aber sowohl
die Pappe als auch die Styropor-Verpackung zu schwach fiir
dieses Gewicht gewzhlt: Der Drucker ruht im Karton mit sei-
nem vollen Gewicht auf zwei Styropor-Stegen, die gerademal
so dick wie mein kleiner Finger sind. Die waren schon be-
schadigt, als ich alles ausgepackt hatte. Geiz ist geil — sogar
an der Verpackung wird noch gespart! Wie auch immer: Die
Pappe riss, Nachgreifen am Styropor half nicht, denn das zer-
brach, der Drucker krachte auf den Boden, und nun war er
kaputt. Exitus. So wollte die Firma ihn nun auch nicht ha-
ben. Man empfahl mir, ich mdge mich schriftlich an die Fir-
ma Canon wenden und mich beschweren. Habe ich getan —
war natiirlich vollig sinnlos.

Nach soviel Arger an der Druckerfront legte ich eine Pause
ein, saf auf meiner Terrasse und lauschte in sentimentaler
Stimmung einem Frosch, der vor sich hin quakte. Vielleicht
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hitte ich ihn suchen und kiissen sollen — »Puff, in Wirklich-
keit bin ich ein Drucker-Prinz!« (oder eine Prinzen-Rolle).

Trotzdem brauchte ich einen Drucker. Diesmal war ich
schlauer und holte mir einen HP. Mit Duplex und Booklet-
Funktion. Nicht aus dem Internet, sondern aus einem Laden.
Ich stellte ihn auf, installierte ihn, fiitterte ihn mit Papier
und einer Datei aus A5-Seiten, und er druckte mir auf A4-
Blittern ein Klasse-Probe-Exemplar von einem Bestandskata-
log aus. Zufrieden begab ich mich zu Bett.

Aber am néchsten Morgen tat mein gerade noch so netter
und folgsamer Drucker plotzlich, als wiisste er iiberhaupt
nicht mehr, was ich von ihm wollte. Ich nahm die gleichen
Einstellungen vor, verwendete das gleiche Papier, alles war
wie gehabt, aber: Automatischen Duplex verweigerte er und
verkleinerte die Texte auf Mduseformat. Mit anderen Worten:
Mein Drucker-Problem pflanzte sich erstmal munter fort. An-
ruf bei HP (Callcenter in Ruminien oder so dhnlich): kein
Ergebnis. Versprochener Riickruf: kam nicht.

SchliefSlich habe ich mir jemanden von dem Laden kom-
men lassen, bei dem ich das Dingens gekauft habe (ein Skla-
venmarkt fiir arme unterdriickte elektronische Mithiirger —
vielleicht vermisste er in Wirklichkeit blof seine Mami und
seine Geschwisterchen? Ich versuchte ihn mir gerade als Dru-
cker-Sdugling vorzustellen — siifi, richtig sympathisch. Aber
dazu war er eigentlich nicht da, verflixt noch mal!)

Der Fachmann kam und konnte auch nicht rauskriegen,
was dem Tierchen fehlte, aber er entdeckte immerhin eine
Umleitung: Mein Drucker mag partout keine A5-Vorlagen —
hat er was gegen, kann man nichts machen. Also sagte sich
dieser pfiffige Mensch: »Lass doch dem Kind sein Spielzeug«
und gab ihm A4-Vorlagen. Die verdaut mein Drucker ohne
Magengrimmen, druckt brav zwei Seiten nebeneinander auf
ein A4-Blatt, duplext munter vor sich hin, sortiert auch alles
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brav und richtig — alles okay. (Blof dass ich natiirlich erst-
mal ausprobieren musste, mit welcher Schriftgrofie das Gan-
ze dann hinkommt, und das Layout war auch erstmal im Ei-
mer. Inzwischen kannte ich Band 1 fast auswendig).

Aber noch immer kann mir kein Mensch erkldren, warum
— zum Henker — das vermaledeite Ding im ersten Anlauf
etwas getan hat, was es seither strikt verweigert.

Inzwischen waren einige BARZIN-Nummern ausverkauft.
Friiher habe ich die auf der oben bereits erwihnten HP-Ruine
gedruckt, immer Blatt fiir Blatt, Vorderseite, Riickseite, alles
einzeln und sehr miithsam, und das Biest brauchte fast fiinf
Minuten, um die Datei aus dem Computer zu lutschen — und
dann druckte er mit Karacho krumme, schiefe, geknickte
Blitter nach dem Motto: »Nimm’s und friss es oder lass es eben
bleiben. « Das sollte sein neuer Kollege doch besser kinnen!

Nun — er tat es auch. Er druckte ein BARZIN ohne Fehl
und Tadel, im Duplex-Verfahren, nur noch falzen und klam-
mern, fertig. Toll! dachte ich, montierte die nachste Datei,
gab den Druckbefehl und begab mich aufs Klo. Als ich zu-
riickkehrte, war mein Superdrucker fertig, stand da, und sei-
ne Limpchen leuchteten stolz und selbstzufrieden: Auftrag
ausgefiihrt. Oh ja! Er hatte jede Seite des BARZINs gedruckt —
aber leider in einer verkiirzten, zusammengeschobenen Wei-
se, die nur den oberen Teil der Seite fiillte. Und der Rest der
Seite war komplett schwarz. Wobei er durchaus flexibel war:
Bei manchen Seiten war der schwarze Streifen nur ein paar
Zentimeter breit, bei anderen war er fast formatfiillend.

Gut, dachte ich mir, irgendwas schief gegangen, neu
montieren — das Ergebnis blieb gleich. Fachmann zu Rate
gezogen, anderes Programm benutzt, auf die Knie gefallen,
gebetet und gebettelt: er blieb dabei, schwarze Balken zu pro-
duzieren. Ich konnte regelrecht horen, wie der Toner durch
die Diisen pfiff.
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Inzwischen ziehe ich es vor, ihn in dieser Sache nicht wei-
ter zu behelligen. Er hat mich zu der weisen Einsicht ge-
bracht, dass man von seinem Drucker nicht zu viel verlan-
gen soll: er druckt den Bestandskatalog und meine Korres-
pondenz und auch sonst so mancherlei, aber eben keine
Grafik. Und wenn fremde Hinde ihm Papier irgendwohin
schieben, wo er’s nicht haben will, zeigt er ein klein wenig
die Zihne, zieht zwei Blatter auf einmal ein, sodass die Sei-
tenfolge durcheinandergerit, oder zaubert aus den Tiefen
seines Speichers irgendeinen kleinen vergessenen Druckauf-
trag von vor zwei Wochen hervor, den er ganz dienstbeflissen
erstmal abarbeiten muss. Unbedingt. Ist seine Pflicht! Dann
rdume ich demiitig mit eigener Hand seine Papierlade aus
und wieder ein — der Erziehungsprozess ist weitgehend abge-
schlossen.

Fiir den Luftpiraten — alles Grafikdateien — haben wir zwei
Samsungs gekauft, erst den
einen, und als feststand, dass

Mir wird Angst und Bange, wenn ich an unsere weiteren
Projekte denke: irgendwann werden die Drucker die Herr-
schaft tiber uns tibernehmen. Mehrstockig werden sie auf
langbeinigen Tischen iibereinander stehen, wir werden mit
Leitern an ihnen auf und ab turnen und ihnen Zettel ins
Kreuz heften, auf denen steht, was sie dulden und was nicht.
Natiirlich beansprucht jeder sein Lieblingspapier und seine
nur fiir ihn kompatiblen Kartuschen und Patronen. Fiir uns
selbst wird gerade noch genug Platz im Zimmer bleiben, dass
wir dort die ihnen genehmen Druckvorlagen erarbeiten kon-
nen: »Schneller, Mac, schneller! «

* Anm. d. Red.. http://www.villa-galactica.de/HuM _Site/Be—
standskatalog%2000%20Start.htm

* Anm. d. Red.: http://www.villa-galactica.de/HuM_Site/Der%-
20Luftpirat%20und%20sein%20lenkbares%20Luftschiff.htm

er tat, was wir wollten, den
zweiten. Inzwischen druckte
Ralph in Berlin wunderscho-
ne, kontrastreiche, leuchten-
de  Umschldge, wéhrend
mein geliebter Kleiner feiner
Canon (Baujahr 2001) flei-
f8ig Makulatur produzierte —
Bilder, die aussahen, als hit-
te man sie mit Milch tiber-
gossen. Des Ritsels Losung:
Er wurde mit dem neumodi-
schen Papier nicht fertig. Al-
so kam auch noch ein neuer
Tintenstrahler ins Haus.
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\RETTET DIE SAMMLUNG EHRIG!

. WERDBET ABONAUTEN!

Der Bestandskatalog der Sammlung Ehrig erscheint in Einzelbanden. Die Bande 1-13
sind jederzeit lieferbar. Die Kosten belaufen sich auf 20,00 EUR pro Band (A5-Broschiire,
Riickenstichheftung, dazu eine CD mit tonnenweise Bildmaterial) zzgl. Porto (innerhalb
Deutschlands fiir die Einzelsendung 1,45 EUR). Komplette Flyer, Diskussionen, Informatio-
nen findet man im SFCD-Forum (www.sfcdforum.de), Subforum »Literatur«, der Thread ist
nicht zu tbersehen. Dieses Projekt ist eine Initiative von Frank Bohmert und wird u. a. vom
SFCD e.V. unterstiitzt.

Kontakt & Bestellungen:
Marianne Ehrig ¢ Pramsdorfer Str. 28 * 14793 Buckau
villagalactica@yahoo.de * www.villa-galactica.de
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Philip K. Dick

DIE STORYS

Wenig Beachtung fand das Erscheinen der zehnbindigen,
kompletten Kurzgeschichtensammlung Philip K. Dicks in
den Jahren 1993 bis 2000 im Haffmans Verlag. Nicht nur in
der einschldgigen Presse, vermutlich waren die Hardcover-
binde im Taschenbuchformat zu Hardcoverpreisen den po-
tenziellen Kdufern zu teuer.

Im Original erschienen die kompletten Storys Dicks fiinf
Jahre nach seinem Tod, also 1987, und zwar in fiinf Banden.
Der Haffmans Verlag machte aus jeweils einem Buch zwei.
Die deutschen Binde erschienen nicht in der korrekten Rei-
henfolge; so wurden zundchst AUTOFAB (Band 7) und ZUR
ZEIT DER PERKY PAT (Band 8) publiziert, also das vierte
Buch der Originalausgabe.

Zweitausendeins druckte die Storysammlung 2008 nach,
und zwar in fiinf Binden und als Paperbacks, die teilweise

PHILIP K. DICK

Und jenseits =
das Wobb

HAFFMANS

Armin Mohle

noch erhiltlich und deutlich giinstiger als die Haffmans-Aus-
gaben sind. Aber es sind nun einmal keine Hardcoverausga-
ben — und nicht nur deshalb liegen meinem Artikel die Haff-
mans-Biicher zugrunde.

VOLUME ONE: BEYOND LIES THE WUB (1947-
1952)

Mit UND JENSEITS — DAS WOBB beginnt die deutsche Aus-
gabe. (Die Kurzgeschichten sind in der Sammlung nach den
Entstehungszeitpunkten angeordnet, nicht soweit feststellbar,
ansonsten nach denen der Erstvercffentlichungen.) Der Band
enthélt die erste Kurzgeschichte Dicks, »Stabilitdt« (1947),
die nach ihrer Entstehung unverdffentlicht blieb. In ihr be-
droht die Erfindung des Protagonisten das Gefiige der Welt.
Da die Story zum Schluss in die Mystery — wie wir heute sa-
gen wiirden — abgleitet, wirkt sie widerspriichlich. »Roog«
(1951) ist die erste Story Dicks, die verdffentlicht wurde, die
humorvolle Schilderung des aussichtslosen Kampfes eines
Hundes gegen aufSerirdische Pliinderer von — Miilltonnen.

In den tibrigen Storys nimmt Dick Themen seiner spite-
ren Arbeiten vorweg und/oder bedient sich gingiger Motive
der Science Fiction jener Epoche: in »Die Kanone« (1952)
Roboter, die sich selbst reparieren, in »Der Schidel« (1952)
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eine Zeitreise, die zu einem geschlossenen Kreis von histori-
schen Ereignissen fiihrt, in »Die Verteidiger« (1951 [?]) ein
Atomkrieg, der die Menschen in Tiefbunker zwang, in »Mr.
Raumschiff« (vor 1953) ein interstellarer Krieg, die Symbiose
von Mensch und Maschine u. a., in »Die Unendlichen« (vor
1953) die beschleunigte Evolution.

Andere Storys sind zwar auch Pointengeschichten, aber
mit ungewohnlicheren Themen: »Die kleine Bewegung«
(1952), in der Spielzeuge gegeneinander kdmpfen, »Und
jenseits — das Wobb« (1952), in der eine marsianische Le-
bensform einen ungewshnlichen Weg des Uberlebens offen-
bart, »Pfeifer im Wald« (1953), in der die Garnison eines
Asteroiden von der einheimischen Lebensform friedlich tiber-
nommen wird, und »Die Bewahrungsmaschine« (vor 1953),
die nicht so funktioniert, wie es sich ihr Erbauer erhoffte.

»Der variable Mann« (vor 1953) ist mit etwa 100 Seiten
die ldngste Kurzgeschichte in UND JENSEITS — DAS WOBB.
Die Menschheit steht vor einem interstellaren Krieg, als
durch ein Zeitreiseexperiment ein Mann aus dem beginnen-
den zwanzigsten Jahrhundert auftaucht, der die Wahrschein-
lichkeitsberechnungen durcheinander bringt. »Der variable
Mann« ist sehr actionreich, kann aber damit nicht verber-
gen, dass verschiedene Motive mehr schlecht als recht zu-
sammengefiigt wurden.

KOLONIE enthilt die Kurzgeschichte »Zahltag« (1952),
die als Vorlage des Filmes PAYCHECK diente. Es ist eine
actionreiche Story. Der Film greift durchaus inhaltliche Ele-
mente der Kurzgeschichte auf, auch wenn er ab einem gewis-
sen Punkt der Handlung einen anderen Verlauf nimmt und
auferdem einen ginzlich abweichenden Schluss aufweist.
»Zahltag«, in der ein Elektronikmechaniker mit einem ge-
loschten Geddchtnis durch diverse Utensilien in seine Ver-
gangenheit zuriickgefiihrt wird, ist nicht ohne Reiz.
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Die beste Story ist jedoch »Kolonie« (1952). Raumfahrer
erforschen einen scheinbar paradiesischen Planeten, bis sie
von scheinbar unbelebten Gegenstéinden angegriffen werden.
Die einheimischen Lebensformen sind zu perfekter Mimikry
fahig,

Die {ibrigen Storys in KOLONIE sind kurze Pointenge-
schichten, nicht nur SF, mal mehr, mal weniger originell,
was den Plot und/oder den Handlungsablauf betrifft: »Der
unermidliche Frosch« (vor 1953), der ein Experiment ent-
scheiden soll, »Die Kristallgruft« (vor 1954), ein ungewohn-
liches Attentat auf eine Stadt auf dem Mars, und »Nanny«
(1952), ein Roboterkindermadchen, das gegen die Konkur-
renzprodukte antritt. AuSerdem: »Das kurze gliickliche Le-
ben des braunen Halbschuhs« (vor 1954), der zuvor lebendig
wurde, »Der Erbauer« (1952), der wie besessen an einem
Boot arbeitet, »Eindringling« (1952), der durch eine Zeit-
reise erst in die Gegenwart geholt wird, und »Drauflen im
Garten« (1952), wo sich eine seltsame Verwandlung abspielt.
Schwach sind lediglich »Der Grofe C« (1952), ein Compu-
ter, der erfolglose Fragesteller seiner Energieversorgung zu-
fithrt, und »Beutestiick« (1952), die eine konfuse Zeitreise
schildert.

»Der Konig der Elfen« (1952) fillt aus dem Rahmen; in
der Story dringen klassische Fantasy-Elemente in die Realitit
ein.

VOLUME TWO:
SECOND VARIETY
(1952-1953)

| PHILIP_K-DICK
—

Auch VARIANTE ZWEI, der
erste Teil des zweiten Bandes,
enthdlt eine Kurzgeschichte,

HAFFMANS
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die als Vorlage fiir einen actionreichen Film diente. Genau,
die Titelgeschichte (1952). Im Film kdmpfen ein Konzern
und eine Widerstandsorganisation auf einem fernen Planeten
gegeneinander, in der Story die Amerikaner gegen die
Russen. Der Plot wurde jedoch nicht verdndert: Eine Seite
setzt Roboter zum Kampf ein, sogenannte »Greifer«, die sich
verselbststindigen, reproduzieren und sich gegen sich selbst
und gegen die Menschen wenden. Es ist Dicks erste Story, die
die Verselbststindigung von kiinstlichen Lebensformen
thematisiert.

Mit »Jons Welt« (1952) setzt er »Variante zwei« fort,
handlungschronologisch Jahrzehnte oder Jahrhunderte spi-
ter. Zwei Zeitreisende sollen in der Vergangenheit die Unterla-
gen stehlen, die den Bau kiinstlicher Gehirne erst ermdglich-
ten. Das geht schief, die Zeitreisenden kehren in eine paradie-
sische Welt zurlick, die von dem Krieg verschont wurde. Das
ist natiirlich keine Fortsetzung, sondern ein Riickschritt des
Autors.

Mit »Der Pendler« (1952) und »Die Welt, die sie wollte«
(1952) greift Dick zum ersten Mal Realititsverdnderungen
auf, die von Individuen ausgehen. In beiden Fillen mit ei-
nem versohnlichen Ende, »Die Welt, die sie wollte« ist aufSer-
dem sehr ironisch. Ironisch sind auch »Gewisse Lebensfor-
men« (1952), in der die Erde entvolkert wird, und, wenn
auch in einem geringeren
Maf, »Die kosmischen Wil-
derer« (1952), in der die
Menschen eine Insektenrasse
mit vermeintlich invasori-
schen Absichten missverste-
hen. Der Plot dieser Story ist
offensichtlich, genau wie der
in »Ein Raubzug auf der

PHILIP K.DICK
Menschlich
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Oberfliche« (1952) und »Projekt Erde« (1952). »Die Keks-
frau« (1952) und »Jenseits der Tiir« (1952) lassen sich aus
heutiger Sicht als Mystery-Storys bezeichnen, wihrend
»Nachwuchs« (1952) und »Marsianer kommen in Wolken «
(1952) Ausblicke auf unmenschliche Zukiinfte sind.

Die Titelgeschichte des zweiten Bandes, »Menschlich
ist ...« (1953) variiert ein klassisches Motiv: die Riickkehr
eines charakterlich verinderten Mannes zu seiner Frau, was
die Frage aufwirft, ob der Protagonist noch der ist, der er zu
sein vorgibt. Die Identitétsfrage liegt auch der Story »Hoch-
stapler« (1953) zugrunde, allerdings in Form eines klassi-
schen SF-Motivs.

MENSCHLICH IST ... enthilt viele Post-Doomsday-Ge-
schichten: »Frithstiick im Zwielicht« (1953), »Planet fiir
Durchreisende« (1953), »Vermessungsteam« (1953) und,
mit einem groferen zeitlichen und rdumlichen Abstand,
»Der unmogliche Planet« (1953). Das Motiv einer totalitdren
Gesellschaft findet sich in »Der Haubenmacher« (1953) und
in »Souvenir« (1953), in letzterer in interstellaren Mafistab.

Der Hohepunkt des Bandes ist »Kleine Stadt« (1953), in
der sich der frustrierte Protagonist in seine Modellwelt zu-
rlickzieht — mit Auswirkungen auf die Realitit, versteht sich
—, gefolgt von »Ein Geschenk fiir Pat« (1953), in dem eine
ganymedianische Gottheit (sic!) auf der Erde aktiv wird.

»James P. Crow« (1953) ist eine unbefriedigende Story
tiber eine fundamentale, wenn auch nicht kriegerische Aus-
einandersetzung zwischen Menschen und Robotern, ohne
Perspektiven fiir beide Seiten. In »Prominenter Autor«
(1954) wird die Entstehung der Bibel erklért, nicht unbe-
dingt originell. »Der Arger mit den Kugeln« (1953) und
»Umstellungsteam« (1953) beschiftigen sich etwas schwer-
fallig mit der Frage, der die Realitit bestimmt, und »Von ver-
dorrten Apfeln« (1953) ist eine Mysterystory.
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1953 brachte Dick den Roman KOSMISCHE PUPPEN zu Pa-
pier, der als Fantasy angesehen werden kann. (Ich bleibe bei
dem Ordnungssystem, das die Storybande vorgeben, und wei-
se die Romane auch nach den Entstehungszeitpunkten aus.
Die Titel entsprechen denen der letzten deutschen Uberset-
zung.)

VOLUME THREE: THE FATHER THING (1953-
1954)

Auch DAS VATER-DING enthilt eine der bekanntesten Kurz-
geschichten Dicks: »Der goldene Mann« (1953). Nach dem
Atomkrieg werden simtliche Mutanten eliminiert; einer er-
weist sich den Menschen jedoch als tiberlegen, weil er ihnen
kaum noch dhnlich ist. Aus heutiger Sicht ist das Motiv des
Mutanten, der die Menschen bedroht, nicht mehr innovativ,
die Story bleibt aber vor allem zeitlos, weil »Der goldene
Mann« nicht wegen eines aggressiven Vorgehens seine Uber-
legenheit beweist.

DAS VATER-DING beginnt schwach mit den Invasions-
Storys »Freiwild« (1953), »Der Gehenkte« (1953) und »Au-
gen auf« (1953), auch wenn sich Dick dem Thema aus ver-
schiedenen Richtungen nihert. Die totalitdre Gesellschaft in
»Die Drehung des Rades« (1953) ist wohl eine Anspielung
auf die »Lehren« eines »Religionsstifters«, der auch ein SF-
Autor war. In »Der letzte Meister« (1953) und »Dem Meister
zu Diensten« (1953) beschreibt Dick erneut uniiberbriickba-
re Gegensitze zwischen Menschen und Robotern.

In »Tony und die Kifer« (1953) dreht Dick erneut ein
klassisches SF-Motiv um: Die Menschen verlieren einen inter-
stellaren Krieg und werden ihrerseits zu Verfolgten. »Das
Vater-Ding« (1953) tibernimmt und kopiert den Vater eines
Jungen, dessen verzweifelte Situation intensiv beschrieben
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wird. Die Story erinnert an den Film DIE DAMONISCHEN, al-
lerdings erschien die Vorlage, der Roman THE BODY SNAT-
CHERS (deutsch als UNSICHTBARE PARASITEN) erst. Zy-
nisch ist »Eine todsichere Masche« (1953), in der sich die
Menschen Robotervertretern nicht entziehen konnen — selbst
dann nicht, wenn sie aus dem Sonnensystem fliehen.

»Null-O« (1953) ist eine der schlechtesten Kurzgeschich-
ten Dicks. Menschen, deren Blick auf die Realitit nicht durch
Gefiihle getriibt wird, versuchen die Bestandteile des Univer-
sums miteinander zu vereinen, indem sie es zerstoren.
»Fremdes Paradies« (1953), »Ausstellungsstiick« (1953)
und »Die Kriecher« (1953) sind weitere Pointen-Storys zu
gangigen Themen in der SF und in Dicks Werk.

FOSTER, DU BIST TOT enthalt tiberwiegend lingere Kurz-
geschichten, so »Kriegsveteran« (1954), in der die Erde ei-
nerseits und die Kolonisten auf Mars und Venus andererseits
vor einem Krieg stehen, als ein Kombattant aus der Zukunft
auftaucht, der auf der Seite der unterliegenden Erde kampfte.
Auch der Hintergrund von »Ein universales Talent« (1954) ist
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die Unabhingigkeitsbestrebung einer Kolonie von der Erde,
diesmal mit der Hilfe von Mutanten. Ein weiteres Thema in
der Story ist aber auch die Neutralisation von PSI-Fahigkeiten,
genau wie (ausschlieflich) in »Fehleinstellung« (1954). Eine
weitere, konfuse Mutanten-Story ist »Psi-Mensch, heil mein
Kind!«, die in einer Post-Doomsday-Welt spielt.

Die Titelgeschichte »Foster, du bist tot« (1953) ist auch
hier die beste des Bandes, die eindringliche Schilderung der
Situation eines Jungen, der ausgegrenzt wird, weil sich sein
Vater einen eigenen Bunker leisten nicht kann. Ein komplet-
ter Industriezweig lebt von der Angst, die von der Regierung
vor einem Atomkrieg geschiirt wird.

Eine verungliickte, weil zu stark {iberspitzte Darstellung
eines totalitdren Systems ist »Zwischen den Stithlen« (1954).
»Alles hat seinen Preis« (1954) stellt eine weitere Version des
Zerfalls und des Wiederaufbaus nach einer (nuklearen?) Ka-
tastrophe vor. Dem »Verwirrspiel« (1954) ist die Besatzung
eines abgestiirzten Raumschiffes ausgesetzt, nicht wissend,
dass sie das »Verwirrspiel « selbst schafft. »Und Friede auf Er-
de« (1954) ist Horror mit einem Katastrophalen, aber gran-
diosen Ende.

1954 schrieb Dick seine ersten (SF-) Romane, HAUPTGE-
WINN: DIE ERDE und DIE SELTSAME WELT DES MR.
JONES.

VOLUME FOUR: THE DAYS OF PERKY PAT
(1954-1963)

Der erste Teil des vierten Bandes, AUTOFAB, beinhaltet eine
Kurzgeschichte, die Grundlage eines (weiteren) actionrei-
chen Filmes wurde: »Der Minderheiten-Bericht« (1954).
Dank dreier Prakog-Mutanten kénnen (Schwer-) Verbrechen
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vorhergesehen und verhindert werden, was die Frage aufwirft,
ob die (verhinderten) Téter schuldig sind, im moralischen
wie im juristischen Sinn, die die Story aber nicht beantwortet.
Der Leiter der Prikog-Organisation, Anderton, gerit vielmehr
in eine heikle Lage, als er als zukiinftiger Morder ausgewie-
sen wird. Als Kenner des Systems weif$ er um die Existenz des
»Minderheiten-Berichtes«.

Auch Anderton stellt das System nicht in Frage, als es ihm
gelingt, seine Unschuld zu beweisen, mit der Hilfe von drei
»Minderheiten-Berichten«. Ein Unterschied zu der Verfil-
mung {ibrigens, die der Story trotz einer Reihe von hinzuge-
fiigten Handlungselementen im Wesentlichen folgt.

»Autofab« (1954) zeigt die fatalen Folgen auf, die die
Uberlebenden eines Atomkrieges hinnehmen miissen, als sie
der Versorgung durch automatische Fabriken iiberdriissig
werden. Die Bedrohung durch ein totalitdres System themati-
siert Dick auch in »Kundendienst« (1954), aber erheblich
origineller als in »Zwischen den Stiihlen« (in FOSTER, DU
BIST TOT). Die Manipulation der Gesellschaft durch die Me-
dien in »Nach Yancys Vorbild« (1954) ldsst zwar dieselbe
Originalitdt vermissen, ist jedoch realitdtsnaher, auch wenn
die Story auf Callisto spielt.

»Liefermonopol« (1954), »Erinnerungsmechanismus«
(vor 1954), »Entdecker sind wir« (1958) und »Kriegsspiel «
(1958) sind Pointen-Storys mit bekannten Themen, aber mit
zum Teil tiberraschenden Wendungen. »Die unverbesserliche
M« (1955) dhnelt dem »Minderheiten-Bericht«: Ein Un-
schuldiger wird aufgrund falscher Spuren verfolgt. Ansonsten
verblasst »Die unverbesserliche M«, der Handlungsverlauf
mutet zudem etwas konfus an.

ZUR ZEIT DER PERKY PAT enthilt die ersten Kurzge-
schichten Dicks aus den sechziger Jahren, die zundchst ent-
tiuschen. »Wenn Benny Cemoli nicht wir« (1963) schildert
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ein plumpes T4uschungsmandver, mit dem sich die Verant-
wortlichen fiir einen katastrophalen Krieg auf der Erde dem
Zugriff ihrer Verfolger entziehen wollen.

»Komische Nummer« (1963) und »Was die Toten sagen «
(1963) sind langwierige, verworrene Storys. In ersterer schafft
es der Apartmenthausbewohner Tan Duncan trotz seiner Han-
dicaps bis zur Prisidentengattin Nicole Thibodeaux (einem
Medienprodukt inzwischen) vorzudringen, nur um festzu-
stellen, dass er manipuliert wurde. Der Wirtschaftsboss Louis
Sarapis stirbt in »Was die Toten sagen«, wird eingefroren
und soll aus dem »Halbleben« heraus sein Unternehmen
noch einen gewissen Zeitraum leiten. Doch die Kontaktauf-
nahme misslingt, stattdessen fingt man Sendungen auf,
deren Ursprung aufSerhalb des Sonnensystems zu liegen
scheint. Es ist Sarapis’ Stimme. Doch der Plot offenbart
nichts Geheimnisvolles, Ziel ist »nur« die Manipulation der
nichsten Prisidentenwahl. Die Idee des Halblebens sollte
Dick in seinem Roman UBIK wiederverwenden.

»Zur Zeit der Perky Pat« (1963) ist eine Post-Doomsday-
Story, in der Bunkerbewohner die untergegangene Welt mit
Puppen und dem entsprechenden Zubehtr wieder auferste-
hen lassen. In »Wasserspinne« (1963) wird ein Prikog der
Vergangenheit in die Gegenwart geholt, um ein Problem zu
losen — Poul Anderson ... »Orpheus mit Pferdefui« (1963)
schildert eine missgliickte Zeitreise, die trotzdem gewisse
Optionen ercffnet. Das sind die drei originellsten Storys in
ZUR ZEIT DER PERKY PAT.

»Allzeit bereit« (1963) wartet mit einer interessanten Idee
auf: Wie verhilt sich ein durchschnittlicher Mensch, der an-
stelle eines Computers die Macht {ibernehmen muss? »Was
machen wir bloR mit Ragland Park« (1963) setzt die Story
fort; ein Balladensdnger mit einer ungewdhnlichen Fahigkeit
greift in die gewohnlichen Auseinandersetzungen ein. »Ach,
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als Blobbel hat man’s schwerl« (1963) beleuchtet ein kon-
ventionelles Thema der SF aus einer ungewohnten Perspekti-
ve, die Tragik der Story wirkt aber tibertrieben.

Von 1955 bis 1963 verfasste Dick die Romane DER HEIMLI-
CHE REBELL (1955), UND DIE ERDE STEHT STILL (1955),
ZEIT AUS DEN FUGEN (1958), SCHACHFIGUR IM ZEITSPIEL
(1959), VULKANS HAMMER (1960), DAS ORAKEL VOM BER-
GE (1961), MARSIANISCHER ZEITSTURZ (1962), DIE LIN-
COLN-MASCHINE (1962), DAS GLOBUS-SPIEL (1963), SI-
MULACRA (1963), NACH DER BOMBE (1963) und WARTE
AUF DAS LETZTE JAHR (1963). Die Hiufung der Romane im
Jahr 1963 tiberrascht, zumal Dick zeitgleich nach etwa fiinf
Jahren wieder Kurzgeschichten schrieb.

VOLUME FIVE: THE LITTLE BLACK BOX (1963-
1981)

Der erste Teil des fiinften Bandes, BLACK BOX, enthalt zwei
Kurzgeschichten, deren Motive bereits in Romanen auftauch-
ten: Die posthum verdffentlichte »Terranische Odyssee«
(1965) enthilt Szenen aus einer Post-Doomsday-Welt, die
auch in NACH DER BOMBE ihren Platz hitte finden konnen,
und »Sie haben gestern einen Termin« (1965) nimmt die




Idee des riickwirts verlaufenden Zeitflusses aus DIE ZEIT:
AUF GEGENKURS nochmals auf. »Die kleine Black Box«
(1963) behandelt dagegen einen Aspekt (den »Merceris-
mus«), der erst in einem spdteren Roman, und zwar in
BLADE RUNNER auftauchen sollte. Immerhin sind die drei
Storys genauso iiberzeugend wie die Romane.

»Der Krieg mit den Fnools« (1964), »Heiliger Eifer«
(1964) und »Einwand per Einband« (1965) sind satirische
Storys, die klassische Themen der SF karikieren — auferirdi-
sche Invasoren, allwissende Computer und Unsterblichkeit.
In »Riickspiel« (1965) schieft ein Flippergerit zurtick, doch
diesmal gleitet Dick zu sehr ins Absurde ab.

In »Ein unbezahlbarer Artefakt« (1966) und »Schuld-
komplex« (1963) deuten sich weitere Themen der Romane
Dicks an, ndmlich die Manipulation der Realitit, durch Au-
fSenstehende und durch den Protagonisten selbst, allerdings
ohne offensichtliche Parallelen wie in »Terranische Odyssee «
und »Sie hatten gestern einen Termin«. Das Opfer des »Un-
gliicksspiel « (1963) sind Siedler auf dem Mars, die von inter-
stellaren Schaustellern ausgebeutet werden. BLACK BOX ent-
hilt auerdem »Erinnerungen en gros« (1965), eine leicht
satirische Pointenstory, die zur Ausgangssituation der Action-
orgie TOTAL RECALL wurde (was diese Verfilmung von den
anderen unterscheidet).

Mit »Cadbury, der zu kurz gekommene Biber« (1971)
und »Das Auge der Sibylle« (1975) finden sich in DER FALL
RAUTAVAARA weitere zwei Kurzgeschichten, die in der
Sammlung posthum veroffentlicht wurden. Das iiberrascht
nicht, denn beide Texte sind verwirrend. Cadbury ist in der
Tat ein Biber, und auch »zu kurz gekommen«, was befriedi-
gende Beziehungen zu Frauen betrifft. Dick stellt in der Story,
vorsichtig formuliert, verschiedene »Frauen-Typen« vor.
»Das Auge der Sibylle« schligt einen Bogen vom Rémischen
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Reich bis zur Gegenwart, in der die Tyrannei (?!) enden soll.
»Der Tag, an dem Herrn Computer die Tassen aus dem
Schrank fielen« (1977) wurde ebenfalls posthum verdffent-
licht, ist jedoch verstandlicher, satirisch und weist noch deut-
lichere personliche Ziige des Autors auf.

»Glaube unserer Viter« (1966) ist eine sehr dichte Story,
die Realititsverinderung durch Drogen- bzw. Medikamen-
tenkonsum thematisiert und in einer totalitiren Gesellschaft
spielt. In »Die elektrische Ameise« (1968) bestimmt ein
schlichtes Lochband nicht nur die Realitit des Protagonisten.
Warum in »Ein kleines Trostpflaster fiir uns Temponauten«
(1973) eine Zeitschleife entsteht, die die Temponauten im-
mer wieder eine Woche vor dem Ende ihrer Mission und vor
ihrem Todes zuriickkehren lésst, wird nicht klar, aber das
Ziel Dicks war es wohl eher, die psychologische Situation der
Protagonisten darzustellen. »Die Prépersonen« (1973) ist
eine provokante, aber auflergewchnliche, weil aus der Reali-
tit heraus konsequent entwickelte Story, in der Abtreibungen
noch bis zur Vollendung des 12. Lebensjahres moglich sind.

»Merkwiirdige Erinnerungen an den Tod« (1980) ist
keine SF, sondern schildert eine Episode aus Dicks Leben. Zur
SF sind dagegen wieder die iibrigen Kurzgeschichten zu rech-
nen: »Der Ausgang ftihrt hinein« (1979) hinterfragt blinde

ANDRCXine andromeda extended magazine

Loyalitit, allerdings auf der Grundlage einer durchschau-
baren Handlung. »Ich hoffe, ich komme bald an« (1980)
stellt die KT eines Raumschiffes vor ein Problem: Ein Passa-
gier ist aus dem Kilteschlaf erwacht, kann nicht zurtickver-
setzt werden und stellt sich als psychotisch heraus.

»Atherfesseln, Luftgespinste« (1979) ist die Schilderung
der Beziehung der Ein-Personen-Besatzungen zweier Kom-
munikationsstationen, natiirlich zwischen einer Frau und ei-
nem Mann, die atmosphdrisch dicht ist und sehr authentisch
wirkt. In »Der Fall Rautavaara« (1980) wird einer sterben-
den Frau das theologische Konzept einer nichtmenschlichen
Rasse aufgepfropft.

»Eine auferirdische Intelligenz« (vor 1980), eine simple
Pointenstory, beendet DER FALL RAUTAVAARA und damit die
Dicksche Storysammlung,

Die Romanbibliografie Dicks umfasst von 1964 bis zu seinem
Tod die Biicher ZEHN JAHRE NACH DEM BLITZ (1964), DIE
CLANS DES ALPHA MONDES (1964), DIE DREI STIGMATA
DES PALMER ELDRITCH (1964), DAS JAHR DER KRISEN
(1964), DAS LABYRINTH DER RATTEN (1964), DER UNTE-
LEPORTIERTE MANN (1965), DIE ZEIT: AUF GEGENKURS
(1965), DIE INVASOREN VON GANYMED (1965), BLADE
RUNNER (1966), DER GALAKTISCHE TOPFHEILER (1968),
UBIK (1969), IRRGARTEN DES TODES (1968), DIE MEHR-
BEGABTEN (1969), EINE ANDERE WELT (1970), DER
DUNKLE SCHIRM (1973), DER GOTT DES ZORNS (1975),
RADIO FREIES ALBEMUTH (1976), VALIS (1978), DIE
GOTTLICHE INVASION (1980) und DIE WIEDERGEBURT
DES TIMOTHY ARCHER (1981).

Der Fleiff von Dick als Kurzgeschichtenautor erstaunt: Die
Haffmans-Ausgabe umfasst immerhin iber 3.000 Seiten;
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etwa drei Viertel seiner Storys entstanden in den fiinfziger
Jahren. Diese Schaffensphase endet, als Dick Romane
schreibt. Als Romanautor war seine Produktivitit freilich
auch (mit gewissen Pausen) ungebrochen.

Inhaltlich orientierte sich Dick an klassischen Themen
der SF: Kriege und Kolonien im Weltraum (wobei ihm {iber-
wiegend das heimische Sonnensystem und das Proxima-Cen-
tauri-System als Handlungsschauplitze geniigten), Roboter,
Mutanten, Zeitreisen u. a. m. Er begann jedoch schon friih,
aus den Konventionen den Genres auszubrechen, jene klassi-
schen Themen zu variieren, sich ihnen auf anderen inhaltli-
chen Wegen zu nidhern und unkonventionelle Plots zu entwi-
ckeln, die nicht selten satirisch waren.

Mit den zahlreichen Post-Doomsday-Storys und mit den
Kurzgeschichten, in denen Dick seine Protagonisten in totali-
tire Systeme stellte, reflektiert er seine Eindriicke und Ein-
schitzungen der seinerzeitigen politischen Situation in seiner
Heimat und in der Welt. Er dokumentiert sein grofles Miss-
trauen gegeniiber Staaten und Politikern.

In den zehn Storybanden ldsst sich sehr schon die Ent-
wicklung der Themen beobachten, die Dicks Romanwerk be-
stimmen sollten: die Frage nach der Natur der Realitdt, der
Gegensatz zwischen Mensch und Androiden, das Individuum
in einer bedrohlichen Gesellschaft, das Uberleben nach ei-
nem Atomkrieg — das einzige Thema, das sich in einem ver-
gleichbaren Umfang auch in den Romanwerk Dicks wieder-
findet, dort aber (ab Mitte der sechziger Jahre) an Bedeutung
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verliert. Auch Dicks vermeintlicher oder tatsichlicher Kontakt
mit einem moglicherweise gottlichen Wesen, der sich 1974
abgespielt haben soll, spiegelt sich in den jiingeren Kurz-
geschichten wieder.

Nicht die inhaltliche, sondern auch die stilistische Ent-
wicklung ist augenfillig. Benutzte Dick zu Beginn seiner
schriftstellerischen Arbeit einfache Sitze, so weisen seine
jiingeren Kurzgeschichten komplexere Satzkonstruktionen
auf, ohne dadurch schwerer lesbarer und/oder weniger prig-
nant (mit Ausnahmen) zu werden.

Natiirlich weist eine solche umfangreiche Sammlung
auch Mankos auf. Schwache, unmotivierte Storys stehen ne-
ben Meisterwerken, Plots und Themen wiederholen sich,
nicht selten in unmittelbar aufeinanderfolgenden Kurzge-
schichten. Deshalb wiirde ich Lesern, zu deren Lieblingsauto-
ren Dick nicht gehort, zu Auswahlbdnden raten. Z. Z. ist mit
DER UNMOGLICHE PLANET (Heyne TB 13656) eine um-
fangreiche Storysammlung erhéltlich.

Rechts: Philip-K.-Dick-Robot by Hanson Robotics, www.hansonro-
botics.com, http://www.youtube.com/watch?v=HIn8s3WjQWc
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Robert A. Heinlein

BESPRECHUNG EINES LEBENSWERKS

ROBERT A.
HEINLEIN

A Readers Companion

No. 4 « Januar 2010

Rupert Schwarz

Ich will diesen Artikel mit keiner neuen Biografie beginnen,
sondern mich stark auf sein Werk konzentrieren. Wer mehr
{iber Robert A. Heinlein lesen will, findet bei Wikipedia, vor
allem auf der englischsprachigen Seite, sehr viel.

Nur so viel: Oft wird Robert A. Heinlein als Vater der mo-
dernen SF bezeichnet. Wenn man etwas dariiber nachdenkt,
dann ist das gar nicht mal so falsch. Anders als seine Kolle-
gen hat er nicht von verriickten Wissenschaftlern, galakti-
schen Overlords oder von Technik an sich geschrieben, son-
dern meist dariiber, welche Auswirkungen die Technik auf
das Leben des Menschen hat, und es sind vor allem die vielen
kleinen Details, die seine Romane lesenswert machten. Hein-
lein nahm sich Zeit, die Dinge bis zur letzten Konsequenz
durchzudenken und das honorierten die Leser.

1. KURZGESCHICHTEN / SAMMLUNGEN

Aus heutiger Sicht denkt man, Heinleins Erfolg begann mit
den Jugendromanen oder sogar erst mit seinen beriihmten
Romanen »Stranger in a Strange Land« oder »Starship Troo-
pers«, aber das stimmt nicht. Schon seine Kurzgeschichten
fanden grofen Zuspruch. In dem Magazin Astonishing gab es
in jeder Ausgabe eine Wertung der Geschichten der voran-
gegangenen Ausgabe. Heinleins Geschichten fanden sich im-
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mer unter den ersten drei. Den Kern seiner Kurzgeschichten
bildeten natiirlich die Future-History-Erzahlungen, die tiber
zwei Jahrhunderte die Zukunft der Menschheit beleuchten.

Als Heinlein 1939 beschloss, an einem Kurzgeschichten-
wettbewerb teilzunehmen, um seine Haushaltskasse aufzu-
bessern, zeigte sich sofort seine grofle Gabe, die Qualitit seiner
Werke einzuschitzen. So entschied er sich nach der Fertig-
stellung der Geschichte »Life-Line«, diese doch nicht an das
eher kleinere Pulp-Magazine zu schicken, sondern sich gleich
an das erfolgreichste Magazin zu wenden. John W. Campbell
jr. veroffentlichte diese Geschichte in Astonishing Stories und
wurde fiir eine Zeit zu Heinleins Mentor. Einige von Heinleins
Geschichten gehoren zu den besten SF-Kurzgeschichten iiber-
haupt, aber es gab auf Deutsch noch keine Sammlung, die die
besten Geschichten von Heinlein veroffentlichte (und es ist gar
nicht mal so schwer, diese zu bestimmen). Die besten Samm-
lungen sind »Entfiihrung in die Zukunft«, »Unternehmen
Alptraum« und die Komplettsammlungen der Future-History-
Geschichten (»Future History« oder »Methusalems Kinder«).

DIE ZEIT DER HEXENMEISTER
Originaltitel: Waldo & Magic Inc. (1940, 1942)
Ubersetzer: Walter Brumm,

Heyne SF & F 3220, 174 Seiten, ISBN 3-453-30109-9

Das Buch »Die Zeit der He-

xenmeister« enthélt zwei _m ,HROBEH,A-HENEIN
Kurzromane aus den Jahren ie- Zeit_ d&r
1940 bzw. 1942. Beide Bii- Hexen

cher sind auch heute noch St

gut zu lesen und waren fiir
die damalige Zeit wirklich
innovativ.




Waldo

Waldo ist ein genialer Geist in einem schwachen Korper. Da
sein Muskelwachstum sehr schwach war, zieht er es heute
vor, auf einer Orbitalstation zu leben. Fiir teures Geld nimmt
er Auftrdge an, um seinen sehr teuren Lebensstil im Orbit zu
finanzieren. Waldo macht die gesamte Menschheit fiir seine
Situation verantwortlich, und so ist es nur logisch, dass ihm
die vielen Milliarden Menschen auf der Erde herzlich egal
sind. Dies 4ndert sich, als er mit grofsen Problemen bei der
Energieversorgung konfrontiert wird. Er muss erkennen, dass
ein Zusammenbrechen der Strukturen auf der Erde auch ein
Ende der Versorgung seiner Raumstation bedeuten wiirde.
Obwohl er weit weg vom Geschehen ist, wiirde ihn ein solches
Ereignis auch treffen. Das Problem jedoch stellt sich als
hochst schwierig heraus und Waldo muss ganz neue Wege
gehen — fernab jeglicher herkdmmlichen Wissenschaft.

Die Geschichte ist recht fliissig und unterhaltsam ge-
schrieben. Die Beschreibungen von Waldos Orbitalstation wa-
ren fiir das Genre wegweisend. So erzihlt Autor Robert A.
Heinlein von Hunden, die in Schwerelosigkeit aufgewachsen
sind, ja sogar von einem Vogel, der in Schwerelosigkeit ge-
schliipft war und eine ganz eigene Art des Fliegens gelernt
hatte. Was fiir eine brillante Idee. Waldo ist also ein kurzwei-
liger Roman mit einigen wirklich sehr tollen Ideen. 7 von 10
Punkten.

Magie GmbH

Der Bauunternehmer Archie sieht sich mit einem Mafioso
konfrontiert, der ihn ganz unverfanglich fragt, wie es denn
bei ihm mit Magie aussehe und wie er sich gegen Schéden,
die durch Magie entstanden sind, schiitze. Er schmeifdt den
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Mann raus, doch schon am néchsten Tag ist sein Geschift
vernichtet: durch Magie. Nun ist Magie etwas vollkommen
Normales in Archies Welt. Statt Taxis gibt es Fliegende Teppi-
che und so manche Errungenschaft der Technik wird auf
magische Weise viel besser erledigt, sodass die Erfindung nie
gemacht wurde. Doch Archie weif3: Alles, was mit Magie zer-
stort wurde, kann auch mit Magie wieder in Ordnung ge-
bracht werden. Zusammen mit seinem Freund Jenson sucht
er eine »Weifle Hexe« auf. Bald lduft sein Geschift wieder,
aber ein Unternehmen namens Magie GmbH versucht, das
Monopol {iber die Magie zu erlangen. Er tritt gegen den {iber-
michtigen Feind an.

Diese zweite Geschichte ist noch interessanter. Heinlein,
der nur ganz selten mit dem Fantasy-Genre liebdugelte, ge-
lang hier eine wirklich auflergewohnliche Geschichte. Anni-
hernd fiinfzig Jahre, bevor Urban-Fantasy-Romane die Buch-
regale der Buchhéndler tiberschwemmten, gelang es dem Au-
tor, auf ganzer Linie zu {iberzeugen und eine gelungene Ur-
ban-Fantasy-Erzdhlung zu verfassen. Schon alleine die An-
fangsszene, in der der Hascher Schutzgeld erpressen will, ist
hochst amiisant und genial, genau wie die Szene, mit der die
Weifle Hexe das Haus in Ordnung bringt. Danach verfillt der
Autor einem spannenden, aber nicht mehr ganz so innovati-
ven Erzéhlstil. Aber gut, die Geschichte ist fast siebzig Jahre
alt, das Genre Fantasy steckte noch in den Kinderschuhen. So
gesehen war die Geschichte schon sehr innovativ und dass
man sie auch noch heute gut lesen kann, bezeugt, wie gut sie
verfasst wurde.

7 von 10 Punkten.

Fazit: Die beiden recht unbekannten Geschichten von Robert
A. Heinlein sind durchaus lesenswert und bieten frische Ideen
— auch fast siebzig Jahre nach ihrem ersten Erscheinen. Das
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liegt vor allem daran, dass Heinlein immer den Fokus auf sei-
ne Protagonisten und deren Welt richtete. Er schrieb nie ei-
nen Roman tiber eine wissenschaftliche These, sondern stets
dartiber, wie diese These den Menschen an sich beeinflusst.

NACHSTE STATION: MORGEN
Originaltitel: Assignment in Eternity (1955)
Ubersetzung: Fritz von Steinberg

Heyne Verlag (1972)

Dieser Band ist eine Sammlung von drei Novellen und Er-
zahlungen, die sich alle mit den Geisteskriften beschaftigen,
wenn auch in unterschiedlicher Weise.

In der ersten Geschichte, »Der Nova-Effekt« (»Gulf<), wird
von einem Agenten erzihlt, der einen geheimen Mikrofilm
tibergeben soll, aber von Hischern erwischt wird. In Gefan-
genschaft trifft er auf einen Mitgefangenen, der ihm zur
Flucht verhilft, aber in den Besitz des Films kommt. Es zeigt
sich, dass der Mann tiber phdanomenale Geisteskrifte verfiigt.
Der Agent steht vor der Entscheidung, sich diesem Mann an-
zuschlieflen oder weiter zu seiner Regierung zu halten.

Dies ist die mit Abstand beste Geschichte dieser Sammlung
und die einzige, die an die spitere Meisterschaft Heinleins im
Schreiben von Kurzgeschichten herankommt. So verwundert
auch nicht, dass dies auch die jiingste Geschichte der Samm-
lung ist.

In »Anderswann« (»Elsewhen«) wird die Geschichte von drei
Wissenschaftlern erzahlt, die tiber Geisteskontrolle durch Zeit
und Raum reisen. Doch bald stellt sich heraus, dass jeder von
ihnen in eine andere Realitit gelangte und eine Riickkehr
durchaus schwierig sein kann.
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a ROBERT A.HEINLEIN
Nachste

Station:

Morgen.....

Science Fiction-Stories

Die Geschichte ist voll-
kommen wirr und zu unaus-
gegoren, eben eine typische
Erzdhlung aus dem Jahre
1939. So etwas kann man
heute nur noch lesen, wenn
man sich mit der Entwick-
lung des Genres beschftigt.

~£!”r,.

»Der sprechende Affe« (»Jerry was a Man«) erzahlt schliefs-
lich die Geschichte von einem genmanipulierten Affen, des-
sen Besitzer die Frage stellt, ob die Menschenrechte auf diese
Affen ausgeweitet werden sollten, denn Jerry, so der Name des
Affen, besitzt ein Bewusstsein und singt sogar.

Die Geschichte aus dem Jahre 1947 ist schwer zu bewerten.
Die Grundidee wurde so oft wiederverwertet und weiterentwi-
ckelt, dass diese Geschichte heute licherlich einfach wirkt,
aber damals mag das anders gewesen sein. Nichtsdestotrotz
sind die meisten dieser Variationen, wie z. B. »Planet der Af-
fen« oder etliche Star-Trek-Geschichten, besser als dieses
Werk, das den Leser kaum noch zu fesseln vermag.

Die Originalausgabe dieser Sammlung enthielt noch eine
vierte Geschichte: In »Lost Legacy« wird erzahlt, wie Forscher
uralte Geheimnisse des Gehirns entschliisseln und in die La-
ge gelangen, die Kapazititen ihres Verstandes voll auszu-
schopfen. Im weiteren Verlauf erfihrt der Leser, dass die Men-
schen schon friiher iiber diese Fahigkeiten verfligten, aber
am Ende ein Krieg die Menschheit in die Steinzeit zuriick-
warf. Die Menschheit war noch nicht bereit fiir diese Gabe,
doch ist sie es heute?

Dies war wieder eine typische friihe Golden-Age-Geschich-
te aus dem Jahre 1939, die heute wenig begeistern kann, weil
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solche Themen einfach zu
sehr aus der Mode gekom-
men sind und die Umset-
zung auch nicht sonderlich
gelungen war.

Fazit: Die Sammlung ist nur
bedingt lesenswert. Mag sein,
dass die Geschichten damals
sehr innovativ waren, aber Autor Robert A. Heinlein hat viele
Ideen aus diesen Geschichten selbst wieder aufgegriffen und
weiterverwertet. Das Buch »Fremder in einer fremden Welt«
erzdhlt viel von der maximalen Nutzung des Gehirns und
den Fihigkeiten, die dadurch erlangt werden. In »Die Zahl
des Tiers« reisten Menschen durch Paralleluniversen — ganz
wie in »Anderswann«. So bleibt lediglich die Geschichte
»Gulf«, die die Sammlung lesenswert macht und die einige
sehr gute Passagen enthilt, auch wenn das Ende seltsam und
aufgesetzt wirkt. »Néchste Station: Morgen « ist ein Buch, die
zu Recht nur einmal aufgelegt wurde und die selbst ein Hein-
lein-Fan nicht lesen muss, weil die meisten Ideen in spiteren
Werken in besserer Form neu verwertet wurden.
4von 10 Punkten.

ENTFUHRUNG IN DIE ZUKUNFT

Originaltitel: The Unpleasant Profession of Jonathan Hoag
(1959)

Ubersetzer: Wulf H. Bergner

Heyne SF & F 3229, 160 Seiten

Die Sammlung enthilt einen Kurzroman und vier Kurzge-
schichten — allesamt wirklich gute Werke von Robert A. Hein-
lein:
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Die Sohne des Vogels

Jonathan Hoag gibt dem Privatdetektiv Edward Randal
einen hochst merkwiirdigen Auftrag: Er soll herausfinden,
was sein Klient des Tags {iber so alles macht. Der vermeint-
lich einfache Auftrag entpuppt sich als schwieriges Unter-
fangen. Auch der Detektiv kann keine Ergebnisse vorwei-
sen. Mehr noch: Er glaubt, etwas gesehen zu haben, spricht
von einem Stockwerk, das es nicht gibt, und von Personen,
die es nicht zu geben scheint. Randal wird klar, dass er in
eine Sache hineingerutscht ist, die mindestens eine Num-
mer zu grof fiir ihn ist. Doch zum Aussteigen ist es lingst
Zu spat.

Der Kurzroman diirfte Heinleins einziger Schwenk ins un-
heimliche Genre gewesen sein. Die Geschichte erinnert an die
Fantasien eines Edgar Allan Poe, jedoch mit einem moderne-
ren Bezug. Eine gelungene Geschichte, die durchaus Einfluss
auf die Entwicklung der Fantastik, aber auch auf die SF als
solche hatte.

Entfithrung in die Zukunft

In der Kurzgeschichte »All You Zombies« erzihlt Heinlein,
wie ein Mann sich selbst zeugt und tatsdchlich sein eigenes
Kind ist. Diese wohl verriickteste Zeitreisegeschichte {iber-
haupt ist ein kleines Meisterwerk, denn mit der Idee an sich
ist es ja nicht getan. Man muss den Stoff iiberzeugend riiber-
bringen und ihn so erzihlen, dass alles nicht ldcherlich wird.
Heinlein ist dies wunderbar gelungen und der Leser versucht
immer und immer wieder die Geschichte zu verstehen, aber
dieses Zeitparadoxon will sich einfach nicht offenbaren. Sehr
faszinierend.
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Sie

Ein Mann sieht sich selbst als Zentrum der Welt, doch er ahnt
nicht, wie nahe er an die Wahrheit herankommt. Die Ge-
schichte von 1941 diirfte Philip K. Dick wohl sehr gefallen
haben, denn immerhin war dies eines jener Themen, mit de-
nen er sich immer und immer wieder befasste: Was ist Reali-
tit und was, glauben wir, ist real? Heinlein erreicht nicht die
Qualitit eines Philip K. Dick, aber dafiir hatte er diesen Text
veroffentlicht, bevor der andere je daran dachte, mit dem
Schreiben zu beginnen.

Unsere schone Stadt

Ein Journalist kdmpft gegen die Korruption und findet dabei
in einem Wirbelwind einen seltsamen Verbiindeten. Eine eher
durchschnittliche Geschichte, die mir nicht recht zugesagt
hat.

Das 4-D-Haus

Ein Architekt baut ein Haus mit vier Dimensionen. Als ein
Erdbeben das Haus erschiittert, haben die Bewohner plotzlich
Probleme, wieder herauszufinden. Eine wirklich faszinieren-
de Geschichte, die hervorragend geschrieben ist. Fast spiele-
risch gelingt es dem Autor, von einem Haus mit vier Dimen-
sionen zu erzihlen.

Eine durchaus gelungene Sammlung, Vor allem die beiden
Geschichten »Entfithrung in die Zukunft«< und »Das 4-D-
Haus« sind echte Perlen des Genres, aber auch der Kurzro-
man ist lesenswert und selbst der Rest ist eines Blickes wert. 7
von 10 Punkten.
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UNTERNEHMEN ALP-
TRAUM

Originaltitel: The Menace
from Earth (1959)
Ubersetzung; Fritz Steinberg
Heyne SF & F 3251

Diese Sammlung von Kurz-
geschichten des Altmeisters
bietet einen sehr schonen Querschnitt von Golden-Age-SF-
Storys. Neun Kurzgeschichten und Erzihlungen finden sich
in dem Buch, die sich fast mit allen Themen der SF befassen:
Postapokalypse (»The Year of the Jackpot«), unterlicht-
schnelle Raumfahrt (»Sky Lift<), fremde Lebensformen
(»Goldfish Bowl«), Zeitreisen (»By his Bootstraps«) oder PSI
(»Project Nightmare«).

Besonders hervorzuheben sind die Titelgeschichte »The Me-
nace from Earth« und die ldngste Geschichte der Sammlung;
»By his Bootstraps«.

»The Menace from Earth« ist eine wunderbare Erzihlung
{iber das Leben auf dem Mond. Ein junge Frau erlebt, wie
sich ihr Jugendfreund in eine terranische Touristin verliebt,
und als sie ihr das Fliegen in dem groflen Dom der Mond-
siedlung mit Schwingen (sehr schone Vorstellung) beibrin-
gen soll, kommt es zum Unfall. Besonders beeindruckend ist
der Beginn der Geschichte, in der Heinlein eine wahrhaft fas-
zinierende Mondkolonie beschreibt.

»By his Bootstraps« (auf Deutsch: »In seinen FufSstap-
fen«) ist eine sehr ungewohnliche Zeitreisegeschichte: Ein
Mann wird von zwei dlteren Alter Egos, die sich obendrein
noch zu streiten scheinen, in eine weit entfernte Zukunft mit-
tels eines Zeitportals gesandt. Man verfolgt den Weg des Man-
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nes durch mehrere Zeitab-
ldufe, in denen er sein dlteres
Alter Ego bewegt, in die Zu-
kunft zu gehen. Am Ende
kommen zwar perfekte Zeit-
abldufe heraus, aber das Pa-
radoxon bleibt: Wie kann
sich ein Mann selbst in die
Zukunft holen. Man sollte
nicht zu viel tiber diese Geschichte nachdenken.

Die Sammlung ist von der Qualitit her durchwachsen. Neben
der beiden erwdhnten, sehr guten Erzdhlungen gibt es noch
eine Handvoll guter Geschichte, aber auch einige Negativbei-
spiele: »The Year of the Jackpot« ist eine trige uninteressante
Geschichte (wohl auch von der Zeit Giberholt), und »Colum-
bus Was A Dope« — dieses Werk kann bestenfalls als Frag-
ment bezeichnet werden. Letztendlich kann man aber durch-
aus sagen, dass Heinlein es auch verstanden hat, Kurzge-
schichten zu verfassen.
7 von 10 Punkten.

EXPANDED UNIVERSE
Originaltitel: Expanded Universe
Ubersetzer: n. .

Baen SF, 720 Seiten

»Expanded Universe« ist eine sehr stark erweiterte Neuausga-
be der Sammlung »The Worlds of Robert A. Heinlein« (dt.
»Welten«). Das urspriingliche Werk aus dem Jahre 1965, be-
stehend aus fiinf Geschichten und zwei Essays, wurde nun
auf elf Geschichten und sechzehn Essays erweitert. Aufierdem
wurden die beiden Essays »Pandora’s Box« und »Where to«
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erweitert. In beiden Essays geht es um einen Ausblick in die
Zukunft. Besonders »Where to« ist interessant, weil man
Heinleins Prognosen der Zukunft aus dem Jahre 1950, 1965
(iberarbeitet fiir »Worlds«) und 1980 (iiberarbeitet fiir »Ex-
panded Universe«) nachlesen kann. Heinlein betonte immer
wieder, dass ihm das sehr wichtig sei, denn wer iiberzeugend
Science Fiction schreiben méchte, miisse sich auch Gedan-
ken {iber die kiinftigen Entwicklungen machen. Das ist heute
wichtiger denn je.

Heinlein hat jedoch noch etwas dieser Sammlung hinzu-
gefiigt. Jede Geschichte hat ein Vorwort (manche sogar noch
ein Nachwort). Dies macht diese Sammlung erst lesenswert,
weil man viel tiber die Person Heinleins erfihrt, der ein au-
Sergewohnliches Talent zum Erzidhlen von Anekdoten hatte.
Eine Anmerkung noch: Die Sortierung der Texte ist nicht
etwa eine strikte Teilung von Storys und Essays, sondern er-
folgt einzig und allein nach dem Erscheinungsdatum, wobei
»Life-Line«, Heinleins allererste Geschichte, die Sammlung
erdffnet.

Zum Inhalt an sich: Die Sammlung bringt einige Geschich-
ten, die bislang noch in keiner Sammlung veréffentlicht
wurden. So verwundert es nicht, dass diese Geschichten mit
den restlichen Erzdhlungen des Autors nicht ganz mithalten
konnen. Es gab schlielich einen Grund, warum man ande-
ren Geschichten den Vorzug in den zuvor erschienenen
Sammlungen gab. Andere Geschichten wurden bislang nicht
veroffentlicht, weil sie keine SF-Storys waren und deswegen
nicht in die anderen Sammlungen gepasst hatten. Aus die-
sem Pool stammen die besseren Geschichten dieses Buchs.
Beziiglich der Essays ist zu sagen, dass diese ebenfalls in
zwei Gruppen aufzuteilen sind. Die eine Halfte ist politisch
motiviert. Schon wihrend des Kriegs sah Heinlein die grofSe
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Gefahr der atomaren Vernichtung der Erde. Wahrend sich in
den USA die Politiker auf die Schulter klopften und prognos-
tizierten, dass die USA lange die einzige Atommacht bleiben
wiirden, versuchte Heinlein mit Essays diese naive Annahme
zu widerlegen — ohne Erfolg, wie wir alle wissen. Die anderen
Essays, mal abgesehen von dem Nachruf auf E. E. »Doc«
Smith, beschiftigen sich mit moglichen Entwicklungen in
der Zukunft bzw. gaben Eindriicke seiner Reisen — vor allem
in die USSR — wieder.

Insgesamt ist »Expanded Universe« ein interessantes
Werk, das aber wohl eher etwas fiir jene Leser ist, die sich in-
tensiver mit Robert A. Heinlein beschiftigen wollen. Das
Buch gibt einen tieferen Einblick in eine wirklich aufierge-
wohnliche Personlichkeit, die mit dem Schreiben begann,
um ein paar Dollar extra zu verdienen, und dann nicht mehr
aufhoren konnte, weil Schreiben zu einem Teil des Lebens

geworden war,
7 von 10 Punkten.
Der Inhalt
Titel Titel, Anmerkung
Life-Line * Story
Successful Operation Story, als Anson MacDo-
nald
Blowups Happen * Story
Solution Unsatisfactory * Story, als Lyle Monroe
The Last Days of the United States ~ Essay
How to Be a Survivor Essay
Pie from the Sky Essay
They Do It with Mirrors Story, als Simon York
Free Men * Story
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No Bands Playing, No Flags Flying Essay

A Bathroom of Her Own Story
On the Slopes of Vesuvius Story
Nothing Ever Happens on the Moon Story
Pandora’s Box * Essay
Where To? * Essay
Cliff and the Calories Story
Ray Guns and Rocket Ships Essay
The Third Millennium Opens Essay
Who Are the Heirs of Patrick Henry? Essay
Pravda Means Truth Essay
Inside Intourist Essay
Searchlight * Story
The Pragmatics of Patriotism Essay
Paul Dirac, Antimatter, and You  Essay
Larger Than Life Essay, Ehrung von E. E.
»Doc« Smith
Spinoff Essay
The Happy Days Ahead Essay

* Dieser Text war bereits in »Welten« (»The Worlds of Robert A.
Heinlein«) enthalten.

2. FUTURE HISTORY

Heinleins »Future History« besteht aus aufeinander aufbau-
enden Kurzgeschichten, die die Entwicklung der Menschheit
tiber mehrere Jahrhunderte beschreiben. Tnsgesamt enthilt
der Zyklus sechsundzwanzig Kurzgeschichten und Romane.
Heinlein wollte weitere Geschichten verfassen, aber dazu kam
es nie. Des weiteren haben die Romane »Die Zahl des Tiers«
und »Variable Star« (bislang nicht auf Deutsch erschienen)
einen Bezug zu dem Zyklus.
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METHUSALEMS KINDER

Originaltitel: Future History

Ubersetzung: verschiedene

Bastei SF 24280, 1115 Seiten, ISBN 3-404-24280-7

Als Heinlein begann, Kurzgeschichten zu schreiben, ergab es
sich, dass all diese Geschichten einen inneren Zusammen-
hang hatten und die Geschichten nicht nur dasselbe Univer-
sum, sondern auch nicht selten die Protagonisten teilten.
Heinleins Verleger John W. Campbell jr. prigte dann den Be-
griff »Future History«, eine Betitelung fiir ein Werk, das ei-
nen deutlichen Widerspruch in sich aufwies, aber es wird

No. 4 « Januar 2010

klar, was gemeint war. In den folgenden Jahren erschienen
weitere Fragmente von Heinleins Zukunftsentwurf und er
machte sogar detaillierte Planungen, welche Storys noch ge-
schrieben werden sollten.

Diese Sammlung enthilt nun alle Erzdhlungen bis ins 23.
Jahrhundert hinein und présentiert diese in einer chronolo-
gischen Reihenfolge. Diese sehr umfangreiche Sammlung
enthdlt neunzehn Kurzgeschichten und die drei Romane
»Der Mann, der den Mond verkauft<, »Wenn das so weiter-
geht« und »Methusalems Kinder«. Erstaunlicherweise ist die
deutsche Ausgabe (sowohl die von Heyne unter dem Titel
»Future History« als auch die von Bastei) im Gegensatz zur
US-amerikanischen Ausgabe vollstandig, denn in der fehlte
die Geschichte »Let there be Light« (warum auch immer).
Der Vollstandigkeit halber sei erwihnt, dass noch zwei weite-
re Novellen — erschienen unter dem Titel »Orphans in the
Sky« (dt.: »Die lange Reise«) sowie die beiden Romane »Die
Leben des Lazarus Long« und »Segel im Sonnenwind« zu
diesem Zyklus gezéhlt werden.

Der Mann der den Mond verkaufte

Eine wirklich faszinierende Geschichte iiber einen Visiondr,
der es mit ein paar Tricks schafft, zum alleinigen Eigentiimer
des Mondes zu werden, und
so die Erde vor einem unab-
wendbaren Krieg um den Be-
sitz des Mondes bewahrte.
Typisch fiir Heinlein war der
Protagonist, ein alter Patri-
arch, der sich in charmanter
Weise {iber alle Konventio-
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nen hinwegsetzt. In der zweiten Hilfte l4sst der Roman nach
und ist zu lang geraten, aber das melancholische Ende ent-
schédigt ein wenig.

Wenn das so weiter geht

Dieser Roman beschreibt ein dunkles Kapitel der amerika-
nischen Geschichte. Ein religioser Diktator — »der Prophet«
genannt — hilt das Land seit Jahrzehnten mit seiner
brutalen Inquisition unter Kontrolle. Doch der Widerstand
holt zum Gegenschlag aus und ldsst sich auf ein sehr
riskantes Spiel mit einem totalitiren Staat ein. Eine stim-
mungsvolle Geschichte mit gelungenen Protagonisten. Ein
Roman, der wirklich kurzweilig war und zu unterhalten
verstand.

Methusalems Kinder

Die letzte Geschichte der Sammlung ist der Roman um die
langlebige Howard-Familie, die von den Normalsterblichen
verfolgt wird, weil man glaubt, sie hitten den Schliissel zur
Unsterblichkeit entdeckt. Dabei handelte es sich aber nur um
eine Form der genetischen Auslese. Lazarus Long und seiner
weitldufigen Familie bleibt nur die Flucht ins All, doch der
Zielplanet ist bereits von einer menschendhnlichen Rasse be-
siedelt. Auf Dauer finden die Vertriebenen keine Zuflucht und
kehren nach Jahrzehnten zur Erde zuriick.

Der Roman ist durchschnittlich: Der Beginn war span-
nend und gut zu lesen, aber in der zweiten Halfte lief die Ge-
schichte deutlich nach. Die Begegnung mit den fremden Le-
bensformen war gewiss keine Sternstunde der SF, sondern ty-
pische Massenware der fritheren 1940er Jahre. Heinlein hat
oft genug bewiesen, dass er mehr kann.
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Die Kurzgeschichten

Die Storys an sich kann man in drei Gruppen aufteilen: Jene,
die vor der Erschliefung des Mondes spielen, jene, die wih-
rend der Erschliefung des Mondes und der Besiedelung des
Sonnensystems handelten, und schlieflich jene, die von Pro-
blemen auf der Erde bis hin zur interstellaren Raumfahrt er-
zdhlen. Es erschienen passend dazu drei Sammlungen, die
allesamt in dieser Kollektion enthalten sind.

Aus dem ersten Bereich ist neben dem Roman »The Man
who sold the Moon« vor allem die Story »Lebenslinie« (»Life-
Line«) wichtig, und dies aus einem ganz einfachen Grund:
Dies war die allererste Geschichte, die Heinlein veroffentlichte.
Die Erzihlung eines Mannes, der mit einer Maschine den To-
deszeitpunkt bestimmen konnte, ist zwar grundsatzlich Un-
sinn, aber typisch fiir Heinlein sind die Konsequenzen durch-
dacht: Die Lebensversicherungen treiben den Mann letztend-
lich in den Tod.

In der Sammlung »Die griinen Hiigel der Erde« beschif-
tigt sich Heinlein hauptsichlich mit dem Mond und dessen
Erforschung. Immer wieder
stelle ich fest, dass Heinlein
immer dann besonders gut
erzahlte, wenn er von den
Menschen in einer zukiinfti-
gen Welt schrieb. Thre tégli-
chen Lebensumstinde, ihre
Sehnsiichte und Note brach-
ten manchmal mehr Span-
nung in die Geschichte als
eine geheimnisvolle ~ Ver-
schworung oder eine lebens-
gefihrliche Revolution.

Robert A.Heinlein
Die griinen
ugel
rde

der:
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Als exemplarisches Beispiel will ich die Geschichte »It’s
Great to be Back« anfiihren. Ein Pdrchen beschliet, vom
Mond zur Erde zurtickzuziehen, aber die Schwerkraft stellt sich
als das kleinere Ubel heraus. Schlimmer ist die Kleingeistigkeit
der Menschen auf der Erde. Am Ende beschliefen beide, wieder
auf den Mond zuriickzugehen, weil sie die Verlogenheit und
die Ablehnung auf der Erde nicht mehr aushalten.

Die letzten Geschichten schliefSlich weisen alle einen gro-
feren Umfang auf, wie auch die anderen beiden Romanen.
Aber auch die Geschichte »Coventry« ist fast schon ein Kurz-
roman. Sie erzahlt von einem Mann, der nach einer Priigelei
vor die Wahl gestellt wird, entweder sich psychisch heilen zu
lassen oder nach Coventry, einer abgeriegelten Enklave in
den USA, zu gehen, wo alle Unverbesserlichen hingeschickt
werden. Fir 1940 war das eine verdammt progressive Ge-
schichte. Zuerst wurden diese Geschichten in der Sammlung
»Revolte im Jahre 2100« in Buchform prisentiert.

Insgesamt kann man sagen, dass diese Sammlung einige
wirklich gute Geschichten aufweist und es schon faszinierend
ist, sich mit Heinleins Weltenentwurf zu beschiftigen. Auch
heute liest sich das Ganze noch recht gut, obwohl einige
Geschichten schon fast siebzig Jahre alt sind.

7 von 10 Punkten.

DIE LANGE REISE

Originaltitel: Orphans in the Sky (1941)
Ubersetzer: Walter Brumm

Heyne SF & F 3101, 159 Seiten

Das Raumschiff Vanguard ist seit Jahrzehnten unterwegs
nach Proxima Centauri. Nach vielen Jahren haben die Nach-
fahren der urspriinglichen Besetzung nicht nur vergessen,
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was das Ziel der Reise war, sondern eine eigene Religion auf-
gebaut. Das geozentrische Welthild verneint alles aufSerhalb
der Schiffshiille. Hugh Hoyland, ein aufgeweckter junger
Mann, der mehr erreichen maochte, als das Leben eines
Bauern in einer kleinen Dorfgemeinde (das Schiff weist um-
fangreiche Ackerfldchen auf, damit die Besatzung versorgt,
aber auch der Sauerstoffgehalt der Luft sichergestellt wird),
wird wéhrend einer Erkundung verlassener Schiffsbereiche
von sogenannten Meuterern {iberwiltigt. Doch die haupt-
sdchlich aus Mutanten besehende Gemeinschaft ist ganz an-
ders, als Hugh sie sich vorgestellt hat. Thr Anfiihrer Joe-Jim ist
ein sehr intelligenter Mann, der es wohl in Hughs Welt weit
gebracht hitte, wenn er nicht zwei Kopfe hitte. Joe-Jim zeigt
ihm das Weltall und Hugh ist fasziniert von der Unendlich-
keit. Bald jedoch stellt er fest, dass sich das Schiff einem Stern
nihert, der immer grofer zu werden scheint. Die Vanguard
nahert sich dem Ende der Reise und zusammen mit Joe-Jim
plant Hugh die Vereinigung der Schiffshesatzung. Doch wie
sollen die Menschen dazu gebracht werden, das Schiff zu
verlassen, das sie als einzige, wahre Realitit ansehen?
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Heinleins Roman, der aus zwei Novellen besteht, die nahtlos
ineinander tibergehen, wurde bereits 1941 in zwei Teilen ver-
offentlicht. Der Roman, den man auch zum Future-History-
Kanon zihlt, erschien aber erst 1963. Die Geschichte ist trotz
ihres Alters durchaus gelungen. Aufgrund der Beschrinkung
des Umfangs gerdt manches ein wenig zu kurz, aber die
Grundidee ist gelungen. Joe-Jims Dialog mit sich selbst erin-
nert mehr als einmal an Douglas Adams Zaphod Beeblebrox.
Man kann durchaus sagen, Joe-Jim war der Grof3vater der Fi-
gur.

Zum Ende hin wird die Geschichte noch komprimierter.
Heinlein hitte vielleicht gut daran getan, vor der Buchverdf-
fentlichung die Geschichte noch einmal zu iiberarbeiten und
auszubauen. Eine mehr personenbezogene Erzihlung hitte
der Geschichte gut getan. So aber ist das Ganze eine sehr
niichterne Nacherzdhlung. Es fillt schwer, sich wirklich mit
Hugh zu identifizieren. Aber immerhin wartet der Autor mit
einem ungewohnlichen Ende auf.

6 von 10 Punkten.

DIE LEBEN DES LAZARUS LONG
Originaltitel: Time Enough For Love (1973)
Ubersetzer: Birgit Ress-Bohusch

Bastei Liibbe, ISBN 3-404-24303-X

Woodrow Wilson Smith, besser bekannt als Lazarus Long, ist
im 43. Jahrhundert mit einem Alter von weit tiber zweitau-
send Jahren der Zlteste lebende Mensch. Dank einer muta-
tionsbedingten Langlebigkeit und der modernen Verjiin-
gungstechnologie errang er nahezu Unsterblichkeit. Doch als
seine unzdhligen Nachfahren ihn nach einer fortwihrenden
Suche endlich finden, ist er dem Tod nahe. Lazarus, der na-
hezu alles erlebt und eine Vielzahl von Leben gefiihrt hat, ist
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des Lebens miide geworden
und sucht den Tod.

Einst schuf Ira Howard An-
fang des 20. Jahrhunderts ei-
ne Stiftung, deren alleiniges
Ziel es war, das Leben der
Menschen zu verldngern. Ein
erlesener Kreis von sehr
langlebigen Menschen wurde
ausgewdhlt und diese zeugten untereinander Kinder. Eines
von diesen war Woodrow Wilson Smith. Ira Weatheral, Prisi-
dent des Planeten Secundus, wacht iiber die Nachkommen-
schaft jener Menschen und erst im allerletzten Moment
konnte er Lazarus finden und den Freitod verhindern. Jeder
auf Secundus kennt Lazarus, den alle nur Senior nennen,
doch Lazarus will davon nichts wissen und schon gar nicht
von den Noten Iras, dass Secundus mittelfristig dem Unter-
gang geweiht ist, weil die Gesellschaft sich in eine falsche
Richtung entwickelte. Am Ende jedoch schliefen Ira und La-
zarus einen Pakt: Ira findet fiir Lazarus einen Grund, am Le-
ben bleiben zu wollen und wéhrenddessen erzihlt der Senior
aus seinem Leben.

Wie bei Scheherazade und Konig Scharyar in »1001 Nacht«
erzdhlt Lazarus Long aus seinem Leben, nur dass in diesem
Falle der Zuhorer das Leben des Erzihlers erhalten mdchte.
Also genau umgekehrt wie in dem Marchenklassiker — was
fiir eine verriickte Idee. Die Struktur des Buchs ist zu Beginn
also folgende: Nach der Einfiihrung von Lazarus und Ira gibt
der Senior Geschichten und Lebensweisheiten zum Besten.
Dabei stehen drei langere Erzdhlungen im Mittelpunkt:

»The Tale of the Man Who Was Too Lazy to Fail« erzahlt
aus dem Leben eines Soldaten, der immer nur so viel Leis-
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tung wie notwendig erbrachte und dennoch wunderbar
durchs Leben kam. Heinlein reflektiert hier {iber seine eigene
Armeezeit und schreibt im Alter ein wenig iiber seine Erfah-
rungen. Dies ist die schwéchste der drei Novellen in dem Ro-
man — vor allem weil sie mit Science Fiction {iberhaupt
nichts zu tun hat.

»The Tale of the Adopted Daughter« ist die Geschichte
tiber die Adoption eines Waisenkinds, das Lazarus Long eher
der Zufall zuwies. Doch schon bald entwickelt er grofle Zu-
neigung zu dem Kind Dora und er kiimmert sich liebevoll
um seine Tochter. Als das Kind jedoch erwachsen wird, ver-
andert sich die Liebe und beide heiraten. Die sehr gefiihlvolle
Geschichte endet damit, dass seine Partnerin die riickstindi-
ge Welt nicht verlassen mdchte, um eine Verjiingung zu ma-
chen, und altert, wihrend Lazarus jung bleibt. Diese Ge-
schichte hat sehr viele Parallelen zu der Liebesszene in dem
Film »Highlander«.

»The Tale of the Twins Who Weren’t« erzdhlt, wie Lazarus
als Captain eines Raumschiffs zwei Sklaven kauft und diesen
die Freiheit schenkt. Beide sind Zwillinge, doch wegen einer
genetischen Manipulation haben sie keine gemeinsamen Ge-
ne, obwohl sie von derselben Mutter geboren wurden. Die
sehr emotionale, tiefgreifende Geschichte revidiert das Bild
von Lazarus Long, das der Leser bis zu diesem Zeitpunkt von
dem Heinlein-Protagonisten hatte.

Die Erzdhlung aus der Vergangenheit wird durchbrochen
durch verschiedene Lebensweisheiten, die Lazarus Long (oder
besser gesagt Robert A. Heinlein) zum Besten gibt. Genau
diese Passagen machen den Roman so umstritten. Neben
»Sternenkrieger« und »Fremder in einer fremden Welt« ent-
hilt dieser Roman die meisten politischen Statements. Die
Weltsicht des Autors war von seiner Grundeinstellung her
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sehr liberal. Er glaubte nicht daran, dass eine Demokratie
funktioniert. Das Individuum sollte alle Freiheiten haben
und sich dennoch fiir den Staat einsetzen. Nur wer, so Hein-
lein, sich am Staat verdient mache, habe auch das Recht, die
Vorziige eines Staats zu genieflen. Diese Haltung ist nicht
ganz unumstritten — ebenso wie Heinleins sehr freiziigige
Haltung zu Sexualitiit und zu freier Liebe jenseits aller gesell-
schaftlichen Konventionen. Ich fiir meinen Teil glaube, das
ist iiberbewertet, denn Science Fiction ist ja auch Utopie und
wer soll dem Autor verbieten, seine eigenen Weltentwiirfe zu
postulieren? Dass seine Romane — vor allem »Fremder in ei-
ner fremden Welt« — politisiert wurden, kann dem Autor
nicht angelastet werden.

Im letzten Abschnitt des Romans steht der Lazarus Long der
zukiinftigen Gegenwart selbst im Mittelpunkt. Zusammen mit
seinen von sich selbst geklonten Tochtern und Liebhaberin-
nen (eines der besten Beispiele fiir Heinleins Freiziigigkeiten)
durchstreift er das All und hat sein personliches Gliick wie-
dergefunden. Doch die Unrast treibt ihn dazu, noch einmal
in die Zeit seiner Kindheit zuriickzukehren, und dort trifft er
auf seine Mutter Maureen, in die er sich ungliicklich verliebt.

Diesen Roman zu rezensieren, ist sehr schwierig, weil man
zum einen das Werk nicht betrachten kann, ohne den Autor
selbst mit zu beriicksichtigen. Die politischen Ansichten und
der teilweise autobiografische Charakter des Werks diirfen
nicht unberticksichtigt bleiben. Doch auch die Struktur ist
schwer zu greifen. Der Roman zerfallt in drei Teile: Die Ret-
tung von Lazarus Long, das Leben von Larazus Long und die
Zukunft von Lazarus Long. Wahrend der Mittelteil den Cha-
rakter einer Novellensammlung mit einer Rahmengeschichte
hat, stellt der Rest des Buchs den eigentlichen Roman dar
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und dieser hat einige brillante Elemente, wie z. B. die Bezie-
hung zweier Verjiingungstechniker, die eine Beziehung an-
streben, ohne vorher das Geschlecht des anderen zu kennen.
Auch Minerva, der Zentralcomputer von Secundus, ist eine
sehr interessante Figur, denn durch die langen Erzahlungen
von Lazarus erwacht in ihr der Wunsch, zu einem Menschen
zu werden. Schlielich sind dann noch jene Passagen, in de-
nen Lazarus mit all den Personen, die er auf Secundus ken-
nenlernte, eine eigene Familie griindet, die jenseits aller
sexuellen Konventionen zusammenlebt.

Man sieht, dies ist ein komplexer Roman, der sich umfas-
send gar nicht besprechen ldsst. Es gibt schwichere Momen-
te, wie z. B. den letzten Teil des Buchs, der nach meinem Ge-
schmack zu lang geraten ist, aber auch Teile, die mit zu dem
Besten gehoren, was ich je an Science Fiction las. »Die Leben
des Lazarus Long« ist ein SF Roman, der einen mal faszi-
niert, mal abstoist, aber einen nie kalt l4sst.

8 von 10 Punkten

SEGELN IM SONNENWIND
Originaltitel: To Sail beyond Sunset (1987)
Ubersetzer: Thomas Schichtel

Bastei Verlag, 572 Seiten, ISBN 3-404-24187-8

Als Maureen Johnson neben der Leiche eines Mannes auf-
wacht, den sie noch nie gesehen hat, weifl sie sofort, dass sie
in groflen Schwierigkeiten steckt. Tatsdchlich dauert es nicht
lange, bis sie im Gefangnis sitzt und auf ihren Prozess wartet.
Genug Zeit also, tiber ihr Leben zu reflektieren. Und Maureen
Johnsons Leben war lang, wurde sie doch im 19. Jahrhundert
geboren. Als eines der frithen Mitglieder der Howard Founda-
tion brachte sie viele Kinder zur Welt, die sich durch eine
enorme Langlebigkeit auszeichneten. Thr bertihmtester Sohn
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war jedoch Woodrow Wilson Smith, besser bekannt als Laza-
rus Long. Es war auch ihr Sohn, der sie nach ihrem todli-
chen Unfall rettete und in die Zukunft brachte. Dort wurde
sie verjlingt und passte sich an.

Das Buch beschiftigt sich jedoch hauptsichlich mit Mau-
reens Leben in der ersten Halfte des 20. Jahrhunderts. Die Be-

Robert A.
HEINLEIN.
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gegnung mit ihrem Sohn aus der Zukunft, der ihr als Ted
Bronson begegnete und sich in sie verliebte, wird nur kurz
aufgegriffen. Das ist gut so, denn die vollstdndige Geschichte
findet sich in dem Buch »Die Leben des Lazarus Long«. Ro-
bert A. Heinleins letzter Roman enthielt auch sehr viele auto-
biografische Ziige. Viele von Maureen Johnsons Erinnerun-
gen sind seine eigenen. So war z. B. Heinlein, genau wie
Maureens Ehemann, Besitzer eine Silbermine. An die Auswir-
kungen der Weltwirtschaftskrise konnte sich der Autor dann
ebenso gut erinnern wie seine Protagonistin.

Es wire wiinschenswert gewesen, wenn die Ereignisse bis
in die 1980er Jahre genauer beschrieben worden wiren, aller-
dings hatte da der Autor ein Problem, denn dieses Buch ge-
hort zum Future-History-Kanon und ungliicklicherweise hat-
te Heinlein diese Zukunft sehr detailliert beschrieben. So gab
es dann konsequenterweise die rollenden Strafien; die Rede
kommt auf Delos D. Harriman (tatsichlich hatte Lazarus ihr
empfohlen, in das Harriman-Imperium einzusteigen), und
auch Professor Pineros tragisches Schicksal aus der Ge-
schichte »Life-Line« wird aufgegriffen. Bedauerlich ist, dass
die Rahmengeschichte, die im 5. Jahrtausend spielt, kaum
weiterverfolgt und mehr oder weniger halbherzig zu einem
Ende gebracht wird. Hier hétten sich einige Moglichkeiten
geboten, die Geschichte viel differenzierter zu erzihlen. So
muss man abschliefend sagen, dass Heinleins letzter Roman
sicherlich nicht zu seinen besten gehort. Das Buch hitte ein
verniinftiges Lektorat vertragen, aber wer schreibt schon
einem Alt-Bestseller-Autor vor, wie er zu schreiben hat. So
kam am Ende ein eher durchschnittlicher Roman heraus,
der aber einen deutlichen Zusammenhang zu den Future-
History-Geschichten herstellt und den Gesamtzyklus ab-
rundet.

6 von 10 Punkten.
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3. JUGENDROMANE

Mit seinen Jugendromanen, die beim Scribner Verlag von
1947 bis 1958 erschienen, legte Heinlein den Grundstein fiir
seine spiteren Erfolge. Die Biicher erschlossen eine gewaltige
Leserschaft und machten Heinlein zum kommerziell wohl
erfolgreichsten SF-Autor aller Zeiten. Der Erfolg kam aber
nicht von ungefihr, denn Heinleins Jugendromane lesen sich
— von Ausnahmen mal abgesehen — auch heute noch sehr
gut und das gilt fiir Jugendliche wie auch fiir Erwachsene im
gleichen Mafs.

Die besten Romane sind »Von Stern zu Stern«, »Der Rote
Planet« und »Biirger der Milchstraf3e«

REISEZIEL MOND

Originaltitel: Rocket Ship Galileo (1947)
Ubersetzung; Jiirgen Heinzerling

Bastei Verlag, 290 Seiten, ISBN 3-404-24293-9

Die Jungen Ross Jenkins, Art Mueller und Maurice Abrams

§)
N}

verbindet eine Leidenschaft
fiir Raketen. Seit mehreren
Jahren schon bauen und tes-
ten sie solche auf einem Feld
und machen allmdhlich
Fortschritte. Dann taucht ei-
nes Tages Arts Onkel Don
Cargraves, ein beriihmter
Wissenschaftler, auf und bie-
tet den Jungen eine Partner-
schaft an. Er will, genau wie
die Jungen, mit einer Rakete
zum Mond fliegen. Die Idee

Robert A.
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ist, anstatt eines herkommlichen Antriebs auf Atomenergie
umzuschwenken. Doch die Mission ist von Beginn an bedroht.
Irgendjemand will, dass das Vorhaben misslingt. Als dann die
vier Gefdhrten endlich nach vielen Abenteuern den Mond er-
reichen, erwartet sie eine faustdicke Uberraschung: Ein Au-
fSenposten alter Nazis plant die totale Unterwerfung der Erde.

Was soll man zu diesem Machwerk sagen? Vielleicht, dass es
ein Wunder ist, dass Heinlein nach diesem Mist weitere Ro-
mane schreiben durfte? Oder verwundert die Tatsache, dass
ein solcher Schwachsinn damals tatséchlich Leser fand? Man
weifd ja gar nicht, wo man anfangen soll mit der Aufzihlung
haarstriubender Ereignisse. Ist es die Tatsache, dass die El-
tern der drei Jungs es zuliefSen, dass diese heiter, frohlich und
ohne jegliche Aufsicht Raketen in den Himmel schossen?
Oder die Art und Weise, wie Dr. Cargraves mal schnell so ein
paar Kilogramm Uran besorgte und ohne nennenswerten
Schutz damit hantierte? Oder sind es doch die Nazis auf dem
Mond, die dem Fass wirklich den Boden ausschlagen? Wie
auch immer: Dieses Buch ist Miill und ich kann noch nicht
einmal ansatzweise verstehen, was die Verantwortlichen von
Bastei ritt, das Buch neu aufzulegen. Dabei schien man aber
sehr tiberzeugt zu sein, ich zitiere wortlich: »Ein lange ver-
gessener Klassiker erstmals in vollstdndiger deutscher Neu-
tibersetzung. « Geht es euch noch gut? Es gibt Hunderte von
Biichern, die durch Ubersetzungen verstiimmelt wurden und
7u Recht auf eine Neutibersetzung warten, aber dieses Buch
kann man nicht schlechter machen. Im Gegenteil: Kiirzun-
gen machen es wahrscheinlich nur noch besser.

Fazit: eine Jugendsiinde eines Grofimeisters — bestenfalls
geeignet, ein Kaminfeuer anzuziinden. 2 von 10 Punkten
(und das schlechteste Buch, das ich in den letzten fiinf Jah-
ren gelesen habe).
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WELTRAUM-
KADETTEN

Originaltitel: Space Cadets
(1948)

Ubersetzer: Heinz Nagel
Heyne SF & F 3981, 256
Seiten, ISBN 3-453-30914-6

. RUBERTA HEINLEIN

Matt Dodson bewirbt sich fiir
die Raumpatrouille und
schafft auch die Aufnahme-
pritfung. Zusammen mit sei-
nen neu gewonnenen Freun-
den Tex Jarman, Oscar Jensen und Pierre Armand geht es auf
das Schulschiff >PRS James Randolph<. Matt und seine
Freunde miissen sehr viel lernen und die knappe Privatzeit
wird noch mit individuellen Kursen gefiillt. Doch am Ende
werden Matt, Tex und Oscar dem Schiff >Aes Triplex« zuge-
wiesen. Thre Mission ist das Auffinden eines Raumschiffs und
dessen Bergung. Die jungen Kadetten lernen recht bald, was
es wirklich bedeutet, zur Raumpatrouille zu gehoren.
Heinleins zweites Jugendbuch aus dem Jahre 1948 ist
durchaus gelungen. Manches mag antiquiert wirken, aber
genau das macht auf der anderen Seite den Charme des Bu-
ches aus. Besonders hervorzuheben ist, dass die Raumpatrou-
ille in erster Linie eine friedenssichernde Institution im Sinne
der Raumflotte der Foderation in Star Trek ist. Das war in der
damaligen Zeit alles andere als normal. Tatsachlich lzsst das
Buch ein gewisses Star-Trek-Feeling auferstehen und viel-
leicht hat ja dieses Buch auch den jungen Gene Roddenberry
beeinflusst. Das Buch selbst hat einige liebenswerte Seiten,
wie z. B. Tex, der immer wieder von seinem Onkel spricht,
der so ziemlich alles kann (wahrscheinlich war Tex inzwi-
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schen klar, dass sein Onkel
ein Spriicheklopfer war) oder
das Heimweh von Pierre Ar-
mand, der auf Ganymed ge-
boren wurde und sich als
Einziger auf die Schwerelo-
sigkeit im All gefreut hatte.
Das Buch wird immer wieder
— neben »Starship Troopers«
— als Beleg dafiir genom-
men, zu beweisen, dass Hein-
lein ein Militarist war. Dieses
Argument kann nur so lange
halten, bis man sich intensiver mit dem Roman befasst. Wie
gesagt, die Raumpatrouille dhnelt sehr stark der Star-Trek-
Organisation und die primére Aufgabe ist es, den Frieden zu
sichern. Die Kadetten sind keine stupiden Soldaten, sondern
allesamt ausgebildete Offiziere. In einer Szene zwingt ein Of-
fizier Tex, alles mit Messer und Gabel zu essen, weil ein Ster-
nenkadett auch in der Lage sein muss, in diplomatischen
Kreisen zu bestehen und jederzeit ein tadelfreies Verhalten zu
zeigen. Auch die Szenen auf der Venus zum Ende des Buchs
hin zeugen von der Tradition der Patrouille, eine friedliche
Losung zu finden, auch wenn die Organisation die Kontrolle
{iber alle Atomwaffen der Erde hat. Und auch in diesem Buch
finden sich Details, die so typisch fiir Heinlein sind und die
seine Zukunftsvisionen so greifbar machen. Beim Appell wer-
den immer die Namen der verungliickten ersten Weltraum-
patrouille genannt. Wahlweise melden sich dann Offiziere,
um in deren Namen zu sprechen. So wird immer wieder an
die Wurzeln der Organisation erinnert.

Insgesamt ist der Roman schon ein wenig gealtert und
man merkt dem Werk immer wieder seine tiber sechzig Jahre
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an, aber trotz allem liest sich alles recht fliissig und unter-
haltsam.

DER ROTE PLANET
Originaltitel: The Red Planet (1949)
Ubersetzer: Herbert Roch

Bastei Verlag, 978-3404232147

Die beiden Jungen Jim und Frank miissen auf dem Mars in
einer sehr harten Umgebung aufwachsen. Schon friih
mussten sie lernen, die Gefahren zu erkennen und sich mit
einer Schusswaffe zu verteidigen. Doch als beide auf die
Akademie der Verwaltungshauptstadt gehen, wird ihre
Selbststandigkeit stark eingeschrinkt, denn der neue Direk-
tor Howe ist ein Kleingeist und géngelt die Jugendlichen. Er
lasst die Waffen wegsperren und konfisziert Jims intelligen-
tes Haustier Willis. Durch Zufall bekommt Jim mit, dass
Howe plant, Willis ftir teures Geld an einen Zoo auf der Erde
zu verkaufen. Mehr noch, die Jungen kommen einer grofsen
Verschworung auf die Spur: Die Kolonie im Siiden, in der
die Eltern von Jim und Frank leben, wurde bislang wihrend
der langen Winterzeit auf die freundlichere Nordhalbkugel
umgesiedelt. Dieses Jahr hat man vor, das Zielgebiet mit
neuen Siedlern zu bevolkern. Die Siedler der Siidkolonie
sollen bleiben, wo sie sind und vor Ort tiberwintern. Mit Aus-
fliichten sollen sie so lang hingehalten werden, bis es fiir ei-
nen Umzug zu spdt ist. Allerdings haben die Verantwortli-
chen in der gemifigten Aquatorregion keine Ahnung, wie
hart und wie lange die Winter wirklich sind, denn fiir die
Familien und Freunde der Jungen ist die Situation lebensbe-
drohend. Jim und Frank stehlen sich nachts aus dem Inter-
nat und machen sich auf den tausend Meilen langen Heim-
weg,
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Die Inhaltsbeschreibung l4sst einen durchschnittlichen Mars-
Jugendroman erwarten, doch tatsichlich bietet Heinlein ei-
nen sehr stimmungsvollen Roman, der reich an wundervol-
len Details ist. Die Geschichte ist gut konstruiert, die Hand-
lung spannend und sehr kurzweilig. Der Autor verfiel nicht
auf den Fehler, den halben Roman mit der Heimreise der
Jungen zu fiillen. Da kommt noch mehr, wie z. B. eine Revo-
lution der Siedler und die Konfrontation mit den Marsianern.
Besonders Letztere sind sehr interessant und vieles, was Hein-
lein in diesem Roman niedergeschrieben hat, griff er in sei-
nem beriihmten Roman »Fremder in einer fremden Welt«
wieder auf. Die Marsianer, die man in diesem Roman nur aus
den Erzdhlungen Michael Valentine Smiths kennenlernt, tre-
ten hier auch auf und wieder bekommt man eine Kultur vor-
gestellt, die man einfach nicht verstehen kann. Ebenso gut
gelungen sind aber auch die Beschreibungen des Mars an
sich, ganz gleich, ob es nun die Kanile sind, die Lebensfor-
men oder auch die Flora des Planeten. Hier passt einfach al-
les.

Fazit: Obwohl dies einer von Heinleins Jugendromanen ist,
bietet das Werk auch erstklassige Unterhaltung fiir den er-
wachsenen Leser. Das ist ein Roman, den man einem moder-
nen Autor gelegentlich um die Ohren hauen mdchte, um
dann zu sagen: »So wird das gemacht.« In den sechzig Jah-
ren seit dem Erscheinen die-
ses Romans sollte sich die

SF-Literatur weiterentwickelt ﬁciﬂs{tﬂﬁ
haben und nicht das Gegen- FARMER

teil sollte der Fall sein. Ganz
klar: Neben den »Mars-Chro-
niken« ist dies mein Lieb-
lings-Mars-Roman.

8 von 10 Punkten.
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FARMER IM ALL

Originaltitel: Farmer in the Sky (1950)
Ubersetzer: Michael Kubiak

Bastei Liibbe, ISBN 978-3404242863

Als der 16jdhrige Bill Lermer von seinem Vater George er-
fahrt, dass der auf den Jupitermond Ganymed auswandern
mdchte, strdubt sich der Junge von Beginn an dagegen, auf
der Erde zurtickbleiben zu miissen. Seine Mutter verstarb ei-
nes plotzlichen Todes und nichts halt den Jungen auf der
Erde, wenn sein Vater emigrieren sollte. SchliefSlich lenkt
George ein und beide bewerben sich fiir das Programm.
Unter vielen Bewerbern miissen sie sich hervortun, doch am
Ende gelingt beiden, als Kolonisten angenommen zu wer-
den. Vorher allerdings musste George noch heiraten, denn
nur vollstindige Familien werden als Kolonisten angenom-
men, und so kommt Bill unfreiwillig zu einer jlingeren
Stiefschwester. Doch dies sind noch die geringsten Proble-
me.

Auf Ganymed flieft natiirlich nicht Milch und Honig,
auch wenn die Versorgung dort viel besser als auf der Erde ist.
Doch die Kolonie steckt noch in den Kinderschuhen und die
bereits etablierten Siedler stehen den Neuankdmmlingen
nicht freundlich gegentiber, denn die Bevolkerung ist nun
um tiber 50% angestiegen und keiner war darauf vorbereitet.
Man arrangiert sich irgendwie, doch Bill merkt, dass das
Leben auf dem kalten Planeten mit seinen langen Dunkel-
phasen hart ist und das Leben aller Kolonisten auch von der
Technik abhingt, die nicht versagen darf.

Heinleins Frithwerk wirkt noch erstaunlich frisch. Obwohl
das Buch als Jugendbuch bezeichnet wird — wohl, weil Bill
die Geschichte in der Ich-Form erzahlt —, gibt es einige sehr
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diistere Momente. Die Erde wird als tiberbevolkert und abge-
wirtschaftet beschrieben und das harte Leben auf Ganymed
ist trotz allem ein lohnendes Ziel. Heinlein beschreibt viele
interessante Aspekte der Kolonialisierung. So ist z. B. Gany-
med fiir Bills Schwester todlich, weil sie mit dem Druck nicht
klarkommt. Es werden Meteoriteneinschldge geschildert, die
den Mond wegen der diinnen Atmosphire hirter treffen als
die Erde, und er spielt sich auch ein Szenario ab, in dem die
Technik versagt.

Insgesamt liest sich der Roman sehr gut und man wird
hervorragend unterhalten. Auch nach fast sechzig Jahren ist
der Roman noch aktuell. An Siedlungsszenarien auf fremden
Planeten hat sich nicht sehr viel gedndert, wenn man natiir-
lich davon absieht, dass ein moderner Roman auch moder-
nere Technikbeschreibungen enthalten wiirde. Doch dies ist
kein Problem, da Robert A. Heinlein stets den Fokus auf den
Menschen hatte und technischen Beschreibungen eher eine
untergeordnete Rolle zukam.

Fazit: ein gelungener Roman, der es auch heute noch wert
ist, gelesen zu werden, und nicht hinter anderen Werken des
Autors zurticksteht. 7 von 10 Punkten.

ZWISCHEN DEN PLANETEN

Originaltitel: Between Planets (1951)

Ubersetzer: Heinz Nagel

Heyne SF & F 3896, 221 Seiten, ISBN 3-453-30819-0

Die Welten des Sonnensystems stehen kurz vor einem Biirger-
krieg. Die imperialistische Erde versucht mit aller Gewalt, die
Mars- und Venuskolonien unter Kontrolle zu halten, aber der
Unmut wichst. Bevor sich die Dinge vollkommen zuspitzen,
wird der Jugendliche Don Harvey von seinen Eltern zuriick
auf den Mars beordert. Doch schneller als erwartet ver-
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schlechtern sich die Beziehungen. Don wird von den Sicher-
heitskriften verhaftet und dann wieder freigelassen mit der
Auflage, die Erde schnellstmoglich zu verlassen. Seinen On-
kel hatte man auch mitgenommen, doch dieser kann ihm
gerade noch einen scheinbar wertlosen Siegelring geben, den
er seinem Vater geben soll, bevor die Héscher ihn umbringen.

Der Flug zum Mars wird jdh unterbrochen, als eine
Kampfgruppe von der Venus die Relais-Station erobert und
diese im Anschluss sprengt. Da Don nicht zur Erde kann,
muss er zur Venus fliegen. Dort steht Don vor neuen Proble-
men: Er hat kein Geld und ist auch kein Biirger der Venus.
Tatsdchlich wurde er im Weltraum geboren, wuchs auf der
Venus, auf dem Mars und auf der Erde auf. Er ist ein Kind
zwischen den Welten (»Between Planets«).

Die Geschichte ist besser, als sich die Inhaltsbeschreibung
liest. Nach dem recht klischeehaften Beginn gewinnt die Ge-
schichte an Fahrt. Don Harvey wird in einen Konflikt hinein-
gezogen, der eigentlich nicht seiner ist, doch am Ende ent-
scheidet sich der Held fiir die Gegner der Erde und unterstiitzt
deren Kampf. Aber dies ist sicherlich nicht der beste von
Heinleins Jugendromanen. Normalerweise sah der Autor da-
von ab, zeitliche Ereignisse in seine Romane einflielen zu
lassen, aber dieses Mal war der Einfluss des Kalten Krieges

Robert A.
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Roman

nicht zu verleugnen. Dieser Fakt mindert den Lesegenuss et-
was.
6 von 10 Punkten.

ZWEIMAL PLUTO UND ZURUCK
Originaltitel: The Rolling Stones (1952)

Ubersetzer: Edda Petri

Bastei-Luebbe 24311, 301 Seiten, ISBN 3-404-24311-0

Die Zwillinge Castor und Pollux (ihre Eltern hatten wohl
eine Affinitdt zur griechischen Mythologie) machten bereits
vor ihrem achtzehnten Geburtstag einige Erfindungen, die
sie zu Milliondren machten. Rastlos, wie sie sind, be-
schliefRen sie, ein altes Raumschiff zu kaufen und dieses zu
tiberholen. Thre Eltern machen ihrem Treiben dann aber
schnell ein Ende. Die darauf folgende Diskussion bewirkt
jedoch, dass die ganze Familie Stone samt Kleinkind und ei-
ner sehr verschlagenen Grofimutter gemeinsam ins All auf-
bricht.

Bald gibt es die ersten Probleme: Wie gewohnt man einen
Sdugling an die Schwerelosigkeit? Wie wird man die kleinen,
stiffen, aber sehr, sehr vermehrungswiitigen Flachkatzen los?
Und wie geht man bei einer Epidemie im Weltall vor? Castor
und Pollux erleben mehr Abenteuer, als ihnen lieb ist.

Bei »Zweimal Pluto und zuriick« handelt es sich erneut um
einen der berihmten Jugendromane von Robert A. Heinlein.
Wieder bekommt der Leser eine sehr fantasievolle Geschichte
geboten, die durchaus zu iiberzeugen versteht. Wahrschein-
lich ist dieses Buch der humorvollste Roman des Autors iiber-
haupt. Eine Reihe liebenswerter Figuren und viele witzige
Nebenhandlungen machen den Roman zu einem sehr kurz-
weiligen Vergniigen. Da ist z. B. die Grof¥mutter Hazel Stone,
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eine mit allen Wassern gewaschene Raumfahrerin, die schon
so ziemlich jeden Beruf ausgetibt hat und grofSte Fiirspre-
cherin der beiden Jungen ist. Von ihrem Sohn iibernimmt sie
das Schreiben eines Space-Opera-Fernseh-Serials und meu-
chelt alle Hauptfiguren, die sie noch nie leiden konnte. Ei-
gentlich war der Sinn der Sache, dass Vater Stone fiir die Rei-
se von seinen Verpflichtungen frei wird, aber die neuen Fol-
gen liefen mit so grofem Erfolg, dass sie einfach weiter
schrieb. Heinlein-Kennern diirfte der Name Hazel Stone tibri-
gens aus dem Roman »Der Mond ist eine herbe Geliebte« be-
kannt sein. Er hatte wohl noch nicht alles tiber diese Figur
erzahlt.

Besonders bemerkenswert ist die Sache mit den Flachkat-
zen, denn diese Idee wurde mit sehr groffem Erfolg in Star
Trek iibernommen. Die Flachkatzen waren letzten Endes
Tribbles. David Gerrold bat Heinlein um seinen Segen und
der erhielt dafiir im Gegenzug eine signierte Kopie des Ori-
ginal-Skripts.

Es gibt aber noch andere interessante Storylines in dem
Roman. So beschlieflen die beiden Zwillinge, auf dem Mond
Fahrrider zu kaufen und diese zum Mars zu bringen. Wih-
rend des Flugs wollten sie die Fahrzeuge tiberholen, aber ein
unvorhergesehenes Mandver machte es notwendig, Masse zu
reduzieren, und die Rdder mussten {iber Bord geworfen
werden. Allerdings blieb die Fracht auf dem Weg zum Mars
und die Ware konnte spter wieder geborgen werden. Das ist
es, was den Roman so lesenswert macht: Es gibt gute Ideen,
einen durchdachten Plot und immer wieder Szenen, bei
denen man sich denkt: »Ja, aus diesem Grund lese ich SF.«
Mich wundert nur, dass dieser Stoff noch nicht verfilmt
wurde, denn die Geschichte ist ideal fiir einen Animations-
film.

7 von 10 Punkten.
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VON DEN STERNEN

R T et

ROBEAT A. HEINLEIN

ABENTEUER IM STERNENREICH
Originaltitel: Starman Jones (1953)

Ubersetzung: Kurt Seibt

Heyne SF & F 4071, 237 Seiten, ISBN 3-453-31035-7

Die Heirat seiner Stiefmutter verdndert das Leben des jugend-
lichen Max Jones von Grund auf. Sein neuer Stiefvater be-
handelt Max mit Harte und will sein Eigentum, wie auch den
Hof, auf dem er und seine Mutter leben, verkaufen. Es
kommt zur Konfrontation, und Max l4uft von zu Hause weg.
Bald trifft er auf Sam Anderson, einen Lebenskiinstler, der fiir
Max nach anfinglichen Schwierigkeiten zu einem viterli-
chen Freund wird.

Wie sein Onkel will Max auf einem Schiff durchs Weltall
fliegen, doch es ist nahezu unmoglich, dies zu erreichen. Al-
lerdings gelingt es Sam und Max, mit geflschten Papieren
auf einem Handelschiff anzuheuern. Zunichst muss Max
Dienst im schiffsinternen Haustierdomizil versehen, doch
dann erhilt er eine Chance, sein mathematisches Konnen
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unter Beweis zu stellen. Vor allem seine Fahigkeit, sich Tex-
te vollstindig dauerhaft einzuprigen, ist fir ihn sehr hilf-
reich, und so hat er alle Berechnungstabellen zur Ermitt-
lung der Hyperraum-Sprungdaten stets parat. So wird sogar
die Laufbahn eines Astrogators greitbar. Als dann der erste
Astrogator des Schiffs stirbt, muss Max viel zu friih die Posi-
tion des dritten Astrogators iibernehmen. Nun bleiben nur
noch der Captain des Schiffs und der Max hassende neue
Chief Astrogator Hendrix. Doch der Captain ist zu alt und
nicht mehr schnell genug, wihrend Hendrix sich iiber-
schitzt. Wahrend eines schwierigen Berechnungsmandvers
kommt es zum entscheidenden Fehler. Das Schiff schafft
zwar den Sprung, strandet allerdings in einem unbekannten
Teil des Weltalls.

Wieder einmal tiberzeugt der Autor mit einer sehr schonen,
stimmungsvollen Geschichte. Max Jones verkorpert sozusa-
gen den amerikanischen Traum. Und obwohl es sich viel-
leicht so anhort, schreibt Heinlein keineswegs klischeehaft.
Immer wieder findet er Momente, in denen er wirklich gelun-
gene Ideen unterbringt. Die Welten, die besucht werden, sind
interessant, der Alltag auf dem Schiff erinnert an das vikto-
rianische Zeitalter und auf Technikbeschreibungen wird zum
Gliick verzichtet (und so bleiben dem Leser licherliche Be-
schreibungen aus den 50er Jahren erspart). Und statt der
Technik stellte der Autor seinen jungen, sympathischen Pro-
tagonisten in den Mittelpunkt. Das Ergebnis ist ein kurzweili-
ger, unterhaltsamer Roman, der zwar als Jugendroman ge-
dacht ist, aber einen Erwachsenen ebenso gut unterhlt. Die
Geschichte ist reich an Details und personlichen Interaktio-
nen und beschert dem Leser einige vergniigliche Stunden.
Ein solider Roman.
7 von 10 Punkten
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DAS ULTIMATUM VON DEN STERNEN
Originaltitel: The Star Beast (1954)

Ubersetzer: n. n.

Moewig

John Thomas Stuart XI. hat ein Haustier namens Lummox.
Es ist ungefihr so grof§ wie ein Elefant, frisst nahezu alles
und ist eigentlich durch nichts umzubringen. Zum Gliick ist
Lummox aber sehr freundlich und wiirde nie einen Men-
schen verletzen. Als er allerdings die Rosen der Nachbarin
frisst, vertreibt sie das Biest mit einem Besen. Lummox rennt
in die Stadt und eines kommt zum anderen. Am Ende befin-
den die Behorden, dass Lummox ein Sicherheitsrisiko ist,
und genehmigen die Exekution. John Thomas beschliefit,
mit Lummox abzuhauen und seinen Freund zu retten.

Was aber keiner weifl: Lummox ist Kind einer unbekann-
ten Spezies. John Thomas’ Ururgrof§vater brachte Lummox
von einer Reise mit und bislang konnte niemand ahnen, dass
es sich hierbei um das Baby einer intelligenten Spezies han-
delte. Diese taucht nun nach einer tiber hundert Jahre wih-
renden Suche auf und fordert die Menschen auf, das Kind
herauszugeben. Der Staatssekretdr erlebt die schlimmsten
Tage seines Lebens, denn den Fremden ist durchaus genug
Macht zuzutrauen, die Erde einzudschern. Und noch hat er
keine Ahnung, dass ein Hinterwéldler-Sheriff gerade ver-
schiedene Methoden ersinnt, wie er Lummox den Garaus
machen kann.

Dies ist wieder einer von Heinleins ungewohnlichen Jugend-
romanen. Wieder einmal iibernimmt ein Heranwachsender
Verantwortung. Dieses »coming of age«-Thema greift Hein-
lein immer wieder auf. Aber das Buch enthlt einige interes-
sante Aspekte: So hat sich z. B. John Thomas’ Freundin Betty
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sich von ihren Eltern scheiden lassen. Was fiir eine unge-
wohnliche Idee. Fiir Erwachsene aber diirften die ganzen Er-
eignisse im Ministerium interessanter gewesen sein. Heinlein
erzahlt in sehr unterhaltsamer und ironischer Weise von dem
Konflikt und dem Kampf gegen die Betonkdpfe im Amt. Au-
fSerdem ist da noch jener auferirdische Botschafter einer
fremden Rasse, der den Menschen immer wieder wertvolle
Hinweise zu Lummox' Eltern gibt und die Handlungen der
Menschen hochst unterhaltsam kommentiert.

»Das Ultimatum von den Sternen« ist ein unterhaltsamer,
spannender Roman ohne Durchhénger und mit viel Humor
erzahlt. 8 von 10 Punkten.

TUNNEL ZU DEN STERNEN

Originaltitel: Tunnel in the Sky (1955)

Ubersetzung: Birgit Bohusch

Bastei-Luebbe SF Abenteuer 23201, 287 S., ISBN 3404232011

Der Jugendliche Rod Walker triumt davon, als Erwachsener
fremde Welten zu kolonisieren. Zwar kdnnen die Menschen
nun ohne Zeitverlust durch Dimensionstore zu fremden Wel-
ten wechseln, doch der Zugriff ist limitiert, denn der Energie-
verbrauch ist zu hoch.

Aus diesem Grund werden zukiinftige Kolonisten, wie
auch Rod Walker, intensiven Kursen unterzogen. Der Hohe-
punkt dieser Ausbildung ist ein kurzer Trip zu einer fremden
Welt. Die Probanden mitissen ohne genaueres Wissen iiber die
Welt iiberleben und nach einigen Tagen durch ein neu geoff-
netes Tor den Weg zurlick antreten. Dieser Test ist alles ande-
re als ungefihrlich, doch die Behorden nehmen das bewusst
in Kauf, denn sie wollen keine Menschen zu einer Neukolo-
nialisierung einer Welt schicken, ohne sicher zu sein, dass
die Menschen in der Lage sind, alleine zurechtzukommen.
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So werden Jugendliche zwischen fiinfzehn und neunzehn
Jahren auf eine Welt geschickt. Nach anfinglichen Proble-
men, die Rod fast das Leben gekostet hitten, gelingt es ihm,
sich mit dieser fremden Welt zu arrangieren. Doch schon bald
zeigt sich, dass etwas grundlegend schiefgelaufen ist. Die Erde
hat den Kontakt zu der Welt verloren und der Riickruf der vier
Klassen auf dieser Welt ist mehr als tiberfdllig. Rob, der in-
zwischen Kontakt zu zwei anderen Probanden gefunden hat,
beschlief3t, mit einem Rauchzeichen alle anderen Jugendli-
chen zusammenzurufen. Doch damit beginnen die Probleme.
Es zeigt sich recht bald, dass sich die Gruppe von ca. sechzig
Jugendlichen organisieren muss, um zu tiberleben, denn eine
Rettung kann inzwischen ausgeschlossen werden: Der Riick-
ruf zur Erde ist so lange iiberfillig, dass selbst die grofiten
Optimisten die Hoffnung aufgegeben haben.

»Tunnel zu den Sternen« ist ein eigenwilliger Roman. Die
Grundidee, dass Jugendliche auf eine Mission geschickt wer-
den, die eine Chance von mehr als zehn Prozent auf den Tod
bietet, ist schon sehr radikal. Auch das Verhalten der Jugend-
lichen mag nicht recht einleuchten. So wird Rob zu Beginn
der Mission iiberfallen, schwer niedergeschlagen und aller
Ausriistung beraubt. Dem anderen war bewusst, dass er damit
Robs Chancen auf das Uberleben auf ein Minimum reduziert
hatte. Das mutet schon sehr
seltsam an. Hier erhascht
man mal wieder einen Blick
auf Heinleins manchmal
sehr eigene  Weltansicht.
Doch daran sollte man sich
nicht zu sehr storen. Der Ro-
man entfaltet sehr viel Flair
und versteht zu unterhalten;

ANDROXine

im Mittelteil wird das Buch so spannend, dass man es kaum
weglegen mochte. Die Protagonisten sind, wie bei Heinlein
tiblich, gut ersonnen und durchdacht. Der Leser kann stets
nachvollziehen, was in ihnen vorgeht (und das ist beileibe
nicht selbstverstindlich).

Abschlieflend kann man sagen, dass der Roman, der zu
Heinleins Jugendromanen zihlt, auch einem erwachsenen
Leser gute Unterhaltung bietet. Zu Beginn, als Rob sich die
Tore betrachtet, zeigt Heinlein sein ganzes Konnen und be-
schreibt die wunderbaren Moglichkeiten, die diese Tore bie-
ten und auch die Auswirkungen auf die Kultur der Erde. Das
ist SF vom Feinsten. Doch auch die Haupthandlung mit dem
starken Abenteuercharakter versteht zu begeistern und vor al-
lem die Tatsache, dass die Geschichte nicht immer vorher-
sehbar ist und Heinlein einige recht iiberraschende Wendun-
gen bringt, heben den Roman tiber den Durchschnittsroman
des Genres.

7 von 10 Punkten.

VON STERN ZU STERN

Originaltitel: Time for the Stars (1956)

Ubersetzer: Heinz Nagel

Bastei-Luebbe SF 23191, 255 Seiten, ISBN 3-404-23191-0

Die beiden Zwillinge Tom
und Pat haben es nicht
leicht. Thre Eltern haben
durch die Geburt der Zwillin-
ge das zuldssige Maf an Kin-
dern tiberschritten und miis-
sen deswegen mehr Steuern
zahlen (sozusagen negatives
Kindergeld). Da kommt es

Robert A.
HEINLEIN
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allen recht, dass ein Institut bei beiden eine telepathische
Verbindung feststellt und den Zwillingen einen hochdotierten
Vertrag anbietet. Nach einer Ausbildung soll einer der Zwil-
linge mit einem Raumschiff zur Erforschung der Sterne auf-
brechen, wihrend der andere als telepathischer Kommunika-
tionsgegenpunkt auf der Erde bleibt. Doch wihrend Tom zu
den Sternen aufbricht und mit annihernder Lichtgeschwin-
digkeit Sternensystemen entgegen fliegt, in denen man be-
wohnbare Planeten vermutet, altert der Bruder auf der Erde
schneller. Gerade noch erfihrt er von der Schwangerschaft
von Pats Frau, nur um ein paar Tage spéter schon zu erfah-
ren, dass das Kind bereits getauft wurde. Fiir Tom und die
anderen Telepathen auf dem Schiff, aber auch fiir die Gegen-
pole auf der Erde ist die Situation schwer zu verarbeiten. Und
mit jedem neuen Peak, der Anniherung an die Lichtge-
schwindigkeit, bleibt zu beftirchten, dass die geliebte Person
am anderen Ende der Verbindung gestorben ist.

»Von Stern zu Stern« ist wieder eines jener Jugendbticher, die
Heinlein fiir den Scribner-Verlag verfasste. Tom ist beim Ab-
flug siebzehn Jahre alt. Mit allem, was davor war, hat sich
das Thema Jugendbuch dann schon erledigt. Was dann folgt,
war eine faszinierende SF-Geschichte, die vollkommen
durchdacht und konzipiert ist — vom Anfang bis zum Ende.
Immer wieder wartet Autor Robert A. Heinlein mit neuen
Ideen auf und hilt den Leser bei der Stange. Die Geschichte
mit der Zeitschuld hat etwas Tragisches und die Verbindung
der Zwillinge und Telepathenpdrchen wird tiefgreifend be-
schrieben. Das geht wirklich unter die Haut. Nach dem Ge-
nuss dieses Romans muss ich andere Werke, die sich mit die-
sem Thema auch befassten, wie z. B. Joe Haldemans »Der
ewige Krieg«, neu bewerten. Alles, was es zu diesem Thema
zu sagen gab, hat Heinlein bereits 1956 in einem Jugendbuch
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gesagt (wobei ich dieses Buch nun wirklich nicht als Jugend-
buch empfand).

Fiir mit ist »Von Stern zu Stern« einer der besten Romane
Heinleins. Mehr noch. Ich denke, kein Roman ist ihm vom
Ablauf her besser gelungen, und sogar das Ende konnte mich
absolut tiberzeugen. Die Geschichte hat nicht ein Wort zu viel
und auch nicht ein Wort zu wenig. So und nicht anders sollte
ein SF-Roman geschrieben sein und deswegen gibt e fiir die-
se Perle des SF-Genres 10 von 10 Punkten.

BEWOHNER DER MILCHSTRASSE
Originaltitel: Citizen of the Galaxy (1957)
Ubersetzung; Else von Hollander-Lossow
Heyne Verlag

Die Milchstrafe ist nicht unbedingt ein freundlicher Ort und
das Leben ist nicht selten von Gewalt geprdgt. In den Rand-
gebieten der Menschheit werden die Planeten von Despoten
beherrscht und Sklavenhandel, sowie andere Verbrechen ge-
gen die Menschlichkeit gelten als normal. Der junge Thorby
ist Sklave, seit er denken
kann. Er ist gezeichnet von
Untererndhrung und korper-
licher Gewalt, und so ist es
kein Wunder, dass der Skla-
venhindler bei der Auktion
keinen finden mag, der die-
ses Haufchen Elend erwerben
mochte. Doch dann, als das
Startgebot auf ein schier 13-
cherliches Niveau gesenkt
wird, ersteigert der Bettler
Baslim den Jungen.

- ROBERT A HEINLEIN

Bewohne
5 der
Milchs ﬁ'ﬂ-e
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Dies ist nicht die einzige Uberraschung fiir das vollkom-
men verstorte Kind. Der Zerlumpte gibt dem Jungen nicht
nur zu essen und neue — erstaunlich gut erhaltene — Klei-
dung, sondern kiimmert sich auch um seine Wunden — und
dies schliefit auch die seelischen Wunden mit ein. Baslim
wird fiir Thorby zu einem Vater; doch dann wird sein Ziehva-
ter von den Sicherheitskriften des Planeten getotet. Thorby,
inzwischen fast erwachsen, ahnte schon, dass der Baslim als
Spion titig war. Auch er ist in Gefahr und wird von der
Polizei gesucht. Doch Thorby hatte ohnehin nicht vor, auf
der Welt zu bleiben. Es gilt, noch einen letzten Auftrag seines
Ziehvaters auszufithren und eine Nachricht zu iibermitteln.
Doch diese Aufgabe fiihrt ihn ins All, in eine ungewisse Zu-
kunft.

Robert A. Heinleins Frithwerk ist eine wirklich klassische
Space Opera, die sehr gute Unterhaltung bietet. Die Protago-
nisten sind interessant und sympathisch und reiffen den Leser
mit. Der Leser erlebt, wie der Junge Thorby seinen Horizont
erweitert und nach und nach die Galaxis entdeckt. Ohne jeg-
liche Lingen erzahlt der Autor in seinem flotten Roman von
einer fantastischen Reise, und auch wenn der Roman inzwi-
schen mehr als fiinfzig Jahre auf dem Buckel hat, liest sich
die Geschichte doch sehr frisch. Das liegt vor allem daran,
dass Heinlein die Personen in den Mittelpunkt gestellt und
auf detaillierte technische Beschreibungen verzichtet hat. So
bietet der Roman eine sehr gelungene Unterhaltung und
versetzt den Leser in die Zeit zurtick, in der er mit dem Lesen
von SF-Romanen begonnen hat. Man liest von Sklaven-
hédndlern, Raumpiraten, Handlerdynastien und von galak-
tischen Verschworungen, und dies beschwort jede Faszination
wieder herauf, die man damals empfand. Genau wegen
solcher Geschichten hatte man sich so dem Genre zugewandt.
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R ROBERTAHENLEN
Die Invasion
der Wurm-
gesichter

Fazit: ein altmodischer, aber keinesfalls tiberholter oder
gar schlechter SF-Roman. Lebendige Protagonisten und eine
fantasievolle Handlung machen das Lesen zu einem sehr
kurzweiligen Vergniigen.

8 von 10 Punkten.

DIE INVASION DER WURMGESICHTER
Originaltitel: Have Space Suit Will Travel (1958)
Ubersetzer: Heinz Nagel

Heyne SF & F 3862

Als Clifford »Kip« Russell zu seinem Vater geht und meint, er
wolle zum Mond reisen, entgegnet sein Vater nur: »Ja, mach
nur.« Diese Reaktion ist typisch fiir ihn, denn er meint das ge-
nau so. Er wiirde seinem Sohn kein Geld dafiir geben, aber
wenn er es aus eigener Kraft schaffen wiirde, dann wire er
nicht dagegen. Eines macht er jedoch schon: Er macht seinem
Sohn Kklar, dass er fiir dieses Ziel eine gute Ausbildung braucht,
und so kindgerecht die Schule, auf die er geht, auch sein mag,
das umfassende Wissen fiir eine Ausbildung als Ingenieur
erlangt er dort nicht. Sein Vater treibt ihn zum Studium zu
Hause an und tatsichlich gelingt es Kip, sich dieses Wissen
anzueignen, um sich bei Universititen bewerben zu konnen.
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Dann sieht er einen Fernsehspot, in dem eine Seifenfirma
einen Wettbewerb ausschreibt, dessen erster Preis ein Flug
zum Mond ist. Den ganzen Sommer iiber sammelt Kip Sei-
fenverpackungen und schreibt auf diese Slogans. Am Ende
jedoch gewinnt er nicht den ersten Preis, wohl aber einen an-
deren Hauptpreis: einen Raumanzug. Kip ist nicht lange ent-
tauscht und beginnt den ausgedienten Raumanzug zu iiber-
holen. Als er einen »Testspaziergang« macht, fingt er einen
Funkspruch eines Madchens namens Peewee auf und erlebt
bald darauf das Abenteuer seines Lebens, bei dem ihm sein
Raumanzug noch wertvolle Dienste leisten wird.

Im Gegensatz zu den meisten anderen Jugendbiichern Hein-
leins ist diese Geschichte hier tatséchlich ein echtes Jugend-
buch, mit einem jugendlichen Protagonisten, der einige
tiberzogene Abenteuer erlebt. Die Reise geht zum Mond, zum
Pluto, zur Kleinen Magellanschen Wolke und noch weiter.
Nachdem er den heimtiickischen Plan einer fremden Rasse
vereitelt hat, die die Menschen als Nahrungsquelle verwerten
wollten, muss er nochmals die Menschen erretten, als ein
Konzil der intelligenten Rassen {iber die Menschheit richtet,
die als Bedrohung aufgefasst wird. Zusammen mit einem Ne-
andertaler und einem romischen Legionér — beide aus der
Vergangenheit entfiihrt — muss er mit Peewee die Menschheit
verteidigen.

Man sieht also: Das ist schon eine kleine, naive Geschich-
te, die sich bestimmt hervorragend als Jugendbuch eignet. Al-
lerdings muss man auch sagen, dass sich Heinlein bei Details
viel Miihe gegeben hat, und wie er diesen Raumanzug be-
schrieben hat, ist wieder einmal herausragend. Viele kleine
wunderbare Ideen verzaubern den Leser und vermitteln fast
den Eindruck, als habe Heinlein selbst vor diesem Roman ei-
nen Raumanzug ausprobiert. Die erzdhlerische Stirke des
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Robert A Heinlein
Bur

rin

Autors bei der Beschreibung
der alltiglichen Benutzung
zukiinftiger Dinge und Ge-
ritschaften kommt hier voll
zur Geltung,

Das englische Audiobuch
zeigt deutlich, wie diinn die
Grenzen zwischen Horbii-
chern und Horspielen sind.
Diese Umsetzung wird mit verschiedenen Sprechern erzihlt
und teilweise wird das Gesagte mit Musik untermalt, wie z. B.
das Jingle fiir den Seifenwerbespot oder die telepathischen
Mitteilungen einer auferirdischen Lebensform. Auf der ande-
ren Seite wurde von dem Buch nichts weggelassen, und es
wurde auch keine Musik eingespielt, um das Ganze zu unter-
malen. Aus diesem Grund werte ich das Ganze noch als Hor-
buch. Die Umsetzung ist gelungen und durchaus anspre-
chend. Das Gleiche gilt fiir den Roman und deswegen gebe
ich dem Gesamtwerk 7 von 10 Punkten.

BURGERIN DES MARS

Originaltitel: Podkayne of Mars (1963)

Ubersetzer: Tony Westermayr

Goldmann SF 23354, 160 Seiten, ISBN 3-442-23354-2

Lange hat sich die 17jahrige Podkayne auf die Reise vom
Mars zur Erde gefreut, doch dann gibt es ein Problem: Auf
dem Mars ist es iiblich, Kinder zu zeugen, wenn man den
korperlichen Hohepunkt im Alter von zwanzig Jahren er-
reicht. Die Kinder werden geboren und dann im Kilteschlaf
aufbewahrt, bis sich die Mutter die idealen Bedingungen fiir
das Grof3ziehen der Kinder geschaffen hat. Podkayne ist das
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erste von flinf Kindern, doch aufler ihrem 11jahrigen Bruder
liegen die anderen noch im Kilteschlaf. Das 4ndert sich ab-
rupt, als versehentlich die Drillinge verwechselt werden und
eine Familie, die ihre Kinder als Drillinge grof3ziehen wollte,
nun die falschen Kinder bekommt. Als der Fehler bemerkt
wird, werden die Kinder sofort der richtigen Familie tiberge-
ben und von heute auf morgen wichst Podkaynes Familie
um drei Sduglinge an und natiirlich wird der Trip zur Erde
hinfallig,

Total am Boden zerstort erzahlt Podkayne ihrem einfluss-
reichen Onkel Tom Fries ihr Leid und dieser, ein einflussrei-
cher Politiker und ehemaliger Freiheitskimpfer des Mars,
schldgt von dem Kryoinstitut eine groziigige Entschddigung
fiir die Familie heraus, aber auch eine kostenlose Reise fiir
Podkayne. Der einzige Wermutstropfen daran ist, dass auch
ihr Bruder Clark mitfihrt und sie und ihren Onkel Tom Fries
begleitet. Zwar ist Podkayne sehr intelligent, aber ihr Bruder
ist ein Genie, und obwohl er erst 11 Jahre alt ist, weifd sie,
dass sie ihm nicht gewachsen ist. Doch von so etwas ldsst sie
sich nicht die Reise verderben.

»Podkayne of Mars« ist ein Buch, das in Heinleins Schaffens-
werk nicht recht hineinpassen mag, In den 60er Jahren hatte
der Autor ldngst seine sehr erfolgreiche Jugendbuchserie be-
endet und so mag es nicht passen, dass er nun einen Jugend-
roman nachlegte — obendrein mit einer weiblichen Protago-
nistin, die alles teilweise auch noch in Tagebuchform er-
zdhlt. Nur in zwei weiteren Biichern sollte sich Heinlein
nochmals einer weiblichen Protagonistin zuwenden, und
zwar in »Freitag« und »Segeln im Sonnenwind«, seinem
letzten Roman.

Und noch eines ist an diesem Buch besonders: Es hat zwei
unterschiedliche Enden. Wie schon zuvor bei vielen anderen
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seiner Jugendbiicher gab es grofle Diskussionen tiber be-
stimmte Stellen des Romans, die den Verlegern zu extrem
waren. In diesem Fall war es das Ende — bitte Vorsicht, jetzt
Jolgt ein Spoiler —, in dem Podkayne den Tod fand. Auf
Dringen des Verlages tiberlebt die Heroin schwer verletzt,
aber Heinlein bestand darauf, dass in einer spiteren Ausgabe
beide Enden abgedruckt wurden. Die Unterschiede finden
sich nur auf einer Seite. In beiden Versionen wird das Buch
aus der Sicht von Podkaynes Bruder erzahlt.

Doch nun zum Inhalt an sich. Der Roman ist sehr spritzig
geschrieben. Heinlein gelingt es sehr gut, sich in die Welt von
Podkayne einzufiihlen, und mit sehr viel Humor und spitzen
Bemerkungen lésst der Autor seine Protagonisten berichten.
Die Geschichte um ihren Bruder ist ein wenig tiberzogen,
aber das stort nicht weiter. Gegen Ende hin — der Kommentar
oben ldsst nichts anderes vermuten — wird die Geschichte
plotzlich ernsthafter und diisterer. Hier sehe ich einen Bruch,
der mir personlich nicht recht gefallen mag. Trotzdem ist
Podkayne eine sehr sympathische Hauptfigur, die den Ro-
man zu einer sehr kurzweiligen und vergniiglichen Lektiire
macht.
8 von 10 Punkten.

4. ROMANE

Als Scribner den Roman »Starship Troopers« als Jugendro-
man ablehnte (ich glaube nicht, dass Heinlein das wirklich
ernst gemeint hatte), bewirkte dies eine Anderung der schrift-
stellerischen Ausrichtung von Heinlein. Von nun an konzen-
trierte er sich bis auf eine Ausnahme (»Podkayne of Mars«)
auf Romane, die sich ausschlieflich an ein erwachsenes
Publikum richteten.
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DIE NACH-

GEBORENEN

[ THAYOL |

DIE NACHGEBORENEN

Originaltitel: For Us the Living (1939 verfasst, 2003 veroffent-
licht)

Ubersetzung: Michael Nagula

Shayol Verlag, 266 Seiten, ISBN 978-3926126702

Der Amerikaner Perry Nelson wird durch einen temporalen
Effekt von 1939 in das Jahr 2086 versetzt. Dort trifft er zu sei-
ner Verwunderung auf eine wunderhiibsche Frau namens
Diana, die alleine lebt und so gar nicht mit dem Frauenbild
seiner Zeit tibereinstimmen will. Sie ist selbstbewusst und ein
Freigeist und verdient ihr Leben mit der Aufzeichnung von
sehr frivolen Tanzeinlagen, die auf der ganzen Welt ausge-
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strahlt werden. An eine feste Ehe glaubt keiner mehr und die
Menschen des ausgehenden 21. Jahrhunderts sind aufgeklart
und freizigig. Beziehungen zu mehreren Personen gleichzei-
tig sind ebenso eine Normalitit wie ein friedvolles Zusam-
menleben. Doch als Perry in Eifersucht einen Partner Dianas
verletzt, muss er sich einer Psychotherapie unterziehen. Ganz
ist Perry Nelson noch nicht im 21. Jahrhundert angekom-
men.

Kann der letzte Roman eines Autors auch gleichzeitig der
erste sein, den dieser verfasst hatte? Sicher, wenn der Autor
nur einen Roman verfasst hitte, dann trife das zu, doch
auch im Falle des Autors Robert A. Heinlein verhilt es sich so.
Sein Erstlingswerk wollte einfach keinen Verleger finden, und
so vergrub er es, entnahm dem Werk immer wieder Ideen,
aber sah selbst zum Hohepunkt seines Erfolges davon ab, das
Buch nochmals einem Verlag anzubieten.

Der Grund wird offenbar, wenn man dieses Buch neben
Heinleins ersten veroffentlichten Roman stellt. »Rocket Ship
Galileo« ist ein Roman, der nur eines will: den schlechten
SF-Zeitgeschmack der 1940er Jahre treffen. Diese Geschichte
taugt heute nur noch zum Anfeuern eines Kamins, aber das
Buch »Die Nachgeborenen« war eine Utopie, die ca. zwanzig
Jahre zu friih erschien. Das Buch enthdlt bereits viele der
Ideen, die Heinlein so berithmt machen sollten. Details aus
diesem Buch benutzte Heinlein spater immer wieder, wie z. B.
den vollkommenen Verzicht auf Kleidung in angenehm tem-
perierten R4umen (wie z. B. in »Das lange Leben des Lazarus
Long«), die Resozialisierung von Menschen, die Gewaltten-
denzen zeigen (siehe »Coventry«, eine Geschichte aus dem
Future-History-Story-Zyklus), bewegte Straflen (»Roads must
roll«), bis hin zu der so hdufig beschriebenen vollkommenen
Eigenverantwortlichkeit des Menschen.
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Inhaltlich eiferte Robert
A. Heinlein H. G. Wells’ »The
Shape of Things to Come«
nach und macht seine Sache
wirklich nicht schlecht. Sein
Weltenentwurf ist gut durch-
dacht (vor allem die Be-
schreibungen der kiinftigen
Grofsstadte) und fur die da-
malige Zeit sind seine sozialen Ideen geradezu revolutionr.
Seine Frauen sind selbstbewusst, eigenstidndig und selbststin-
dig: Sie begegnen Mannern auf Augenhdhe. Heute fallt dies
beim Lesen tiberhaupt nicht auf, aber wenn man bedenkt,
dass die Geschichte 1938 verfasst wurde, dann wundert es kei-
nen mehr, dass dieser Roman keinen Verleger finden wollte.
Auch die pazifistische Weltordnung und das Leben in Ein-
klang mit der Natur mdgen nicht recht in diese Zeit passen.
All dies fithrt dazu, dass man dem Roman seine siebzig Jahre
tiberhaupt nicht anmerkt und das Werk wirklich gut lesen
kann.

Aber halt, eine Sache entlarvt das tatsdchliche Alter: Hein-
leins Blick in die ndhere Zukunft. Er sah den Weltkrieg vor-
aus und lief auch Hitler den Krieg verlieren. Dann jedoch
lag er in vielen Punkten sehr daneben, aber das macht diese
Passage nicht weniger lesenswert.

Fazit: Heinleins Blick in die Zukunft aus dem Jahre 1938
ist sehr interessant und wirklich revolutionir fortschrittlich.
Ein faszinierendes Buch, das Heinlein viel zu friih geschrie-
ben hat, als die Welt fiir diese wilden Ideen noch keinen Sinn
hatte. Aus heutiger Sicht wirkt das Wenigste wie Unfug, das
Meiste sehr durchdacht. 7 von 10 Punkten.
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UTOPIA 2300

Originaltitel: Beyond this Horizon (1948)
Ubersetzer: Birgit Ress-Bohusch

Heyne SF & F 3262, 190 Seiten, ISBN 3-453-30139-0

»Alle sollten sehr gliicklich sein«, so beginnt Heinleins utopi-
scher Roman »Beyond this Horizon«. Erzahlt wird die Ge-
schichte Hamilton Felix’, der sowohl korperlich als auch
geistig seinen Mitmenschen tiberlegen ist. Und es ist die Ge-
schichte von Monroe-Alpha Clifford. Beide Manner verbindet
eine Freundschaft, doch wihrend eines Putschversuches ste-
hen beide auf unterschiedlichen Seiten. Wahrend Hamilton
Felix an das bestehende System glaubt, das der Menschheit
einen nie da gewesenen Wohlstand beschert hat, sieht Mon-
roe-Alpha Cliffords Fraktion Handlungsbedarf. Die Menschen
miissen gelenkt werden.

Dieser sehr friihe Roman von Robert A. Heinlein stellt nun
den zweiten Versuch dar, eine Utopie zu schreiben. Die Welt
der Zukunft ist weit fortgeschritten und der Wohlstand er-
moglicht allen Menschen ein gutes Leben. Doch Frieden
scheinen viele Menschen nicht gefunden zu haben. Es ist ein
schockierender Kontrast, dass in dieser Welt jeder wie im
Wilden Westen mit einer Waffe ruml4uft und bereit ist, sich
z7u duellieren. Die Szene zu Beginn, als Hamilton sich eines
Betrunkenen erwehren muss, der die Waffe zieht, ist brillant.
Dieser Widerspruch in der Szene verstort den Leser vollstdn-
dig.

Allerdings muss man sagen, dass dies auch schon der qua-
litative Hohepunkt war. Der Roman hat keinen wirklichen
roten Faden und immer wieder l4sst Heinlein seine Protago-
nisten ldngere Monologe tiber wissenschaftliche Themen hal-
ten, die zwar — als Essay betrachtet — spater wirklich heraus-
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gefunden wurden, aber dies nimmt dem Roman jegliche
Struktur. Hinzu kommt, dass Monroe-Alpha Clifford plotzlich
zum Hauptprotagonisten wird, nur um dann wieder zur Ne-
benfigur degradiert zu werden. Und auch nach einem wirkli-
chen Ende hilt man vergeblich Ausschau.

Vielleicht lag das daran, dass dieser Roman zundchst in
den spaten 1930er Jahren als Serie in Pulp-Magazinen verof-
fentlicht wurde und das Ganze deswegen diesen Episoden-
Charakter aufweist. Eine Uberarbeitung hitte dem Ganzen
gut getan: Mehr innerer Zusammenhalt, eine stirkere perso-
nenbezogene Erzihlung aus der Sicht der beiden Protagonis-
ten und weniger wissenschaftliche Monologe hitten aus die-
sem Werke einen guten Roman machen kénnen. So aber
bleibt die Erkenntnis, dass Heinlein zu diesem Zeitpunkt das
Schreiben eines Romans noch nicht ganz heraushatte.

5von 10 Punkten.

DIE SECHSTE KOLONNE

Originaltitel: The Day After Tomorrow (1942/1949)
Ubersetzer: Thomas Schliick

Heyne SF & F 3927, 143 Seiten, ISBN 3-453-30877-8

Es gibt Erfindungen, die werden einfach zu spit gemacht.
Kurz, nachdem ein imperialistischer asiatischer Riesenstaat
die USA tiberrollt hat, findet eine Handvoll Soldaten in einer
Forschungsstation eine ultimative Waffe. Der Durchbruch in
der Forschung versetzt die Handvoll Manner in die Lage, fast
alles Unmogliche zu vollbringen. So kénnen Gegenstinde
durch die Luft bewegt werden und Menschen von einem
Schutzfeld geschiitzt werden. Das Wichtigste aber ist eine
Strahlung, die Menschen paralysieren oder auch toten kann.
Daran ging auch die urspriingliche Crew des Bunkers zu-
grunde.
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Doch all das hilft diesem Hduflein Menschen nicht, denn
die Eroberer regieren mit harter Hand. Als ein Mitglied der
Regionalregierung bei einem Attentat stirbt, lassen sie
150000 Menschen hinrichten.

So ersinnt man eine List. Unter dem Deckmantel einer Re-
ligion geben sich die Ménner als Priester von Mota (die Um-
kehrung von Atom) aus. Ein langfristiger Plan soll den Sieg
tiber die Unterdriicker herbeifiihren.

Diese Geschichte erschien 1942 als Serie im Magazin Astoun-
ding Science Fiction, also lange vor Ausbruch des Kalten
Krieges. Die Pan-Asiaten stellen nur einen externen Feind
dar, der austauschbar ist. Das Ganze fuf3t auf einer Idee des
Herausgebers John W. Campbell, dem es nie gelang, diese Ge-
schichte in eine gelungene Fassung zu bringen. Heinlein bie-
tet nun eine typische Geschichte aus dem goldenen Zeitalter
der SF, aber ich war tiberrascht, dass die Geschichte doch bes-
ser war, all ich befiirchtet hatte. Die Idee mit den Priestern ist
originell ersonnen und der Autor erzahlt sehr spannend. Hier
und da finden sich ein paar kleine Logik-Lochlein, aber ins-
gesamt bot die Geschichte gediegene Unterhaltung. Die ist
bestimmt kein Klassiker des Genres, aber zumindest ein Ro-
man, den man auch heute noch lesen kann.
6 von 10 Punkten.

WELTRAUMMOLLUSKEN EROBERN DIE ERDE
Originaltitel: The Puppet Masters (1951)

Ubersetzer: Margarete Auer

Heyne Verlag SF 3043, 1971

Elihu Nivens, von allen stets Sam genannt, arbeitet fiir eine
amerikanische Geheimorganisation. Fiir diese soll er uner-
kldrliche Vorgdnge untersuchen. Der jiingste Auftrag kon-
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ROBERT A HEINLEIN

frontiert ihn tatsdchlich mit einem UFO. Die Anwohner ver-
halten sich seltsam und bedrohen Sams Team, das notge-
drungen den Riickzug antritt. Bald stellen sie fest, dass die
Miénner von kleinen, molluskenartigen Klumpen befallen
waren und diese Wesen scheinbar die Kontrolle iiber die Men-
schen iibernommen haben. Als sie das UFO bergen wollen, ist
es nicht mehr aufzufinden. Eine Invasion hat begonnen und
bald zeigt sich, dass auch schon Senatsmitglieder tibernom-
men sind. Ein scheinbar aussichtsloser Kampf beginnt.

Das Buch erzihlt eine Geschichte, die aus heutiger Sicht
kaum noch begeistern kann. Damals in den 50er Jahren wa-
ren solche Geschichten sehr beliebt, aber heute wurde dieses
Thema bereits dermaflen breitgetreten, dass dieser Roman
den Leser kaum noch begeistern kann. Die letzten Facetten
dieses Themas wurden in Star Trek und schlielich in der Se-
rie Stargate abgehandelt — und auf jeden Fall besser als in
diesem Buch.

Doch mal sollte nicht ungerecht sein. Der Roman hat sei-
ne Momente und vor allem die erste Hlfte ist recht gut ge-
lungen. Es gibt den standhaften Helden (typisch fiir die Ent-
stehungszeit) und ein paar interessante Wendungen sowie
emotional dramatische Szenen. Ab der Hilfte jedoch l4sst die
Geschichte nach und der Schluss mit einer Krankheit, die die
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Puppenspieler erledigt, ist doch schon sehr stark vom »Krieg
der Welten« abgekupfert. Da spielt es kaum eine Rolle, dass
die Menschen diese Krankheit bewusst erzeugt hatten.

»Die Puppenspieler«, oder wie es in der Erstausgabe so
reifferisch hiefs: »Weltraummollusken erobern die Erde«, ist
ein bestenfalls kurzweiliger Roman ohne Anspruch. Ein
Buch, das man nicht gelesen haben muss, und keinesfalls
ein Klassiker des Genres, wie manche Quellen einem weisma-
chen wollen.

5von 10 Punkten.

EIN DOPPELLEBEN IM KOSMOS
Originaltitel: Double Star

Ubersetzer: Thomas Kneifer

Heyne

Lorenzo Smythe ist am Ende. Seine einst hoffnungsvolle
Schauspielerkarriere stand in den letzten Jahren unter einem
schlechten Stern und so gibt er sein letztes Geld fiir einen
Drink in einer Bar aus. Doch
dort wird er von einem Mann
namens Dak Broadbent an-
gesprochen: Er habe einen
Job fiir ihn und er zahle gut.
Sofort regt sich in Lorenzo
das Misstrauen, doch er ist
nicht in der Position abzu-
lehnen und so beginnt das
Abenteuer seines Lebens.

Dak arbeitet fiir einen Po-
litiker namens Bonfortes. Der
Chef der Expansionisten-
Partei wurde laut Dak ent-

B ROBERTAHENLEN
Ein Doppel
lebenim
Kosmos

BL{ENCE FITToN
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fithrt und das in einer 4uferst kritischen Zeit, denn Bonfortes
soll in wenigen Tagen von Marsianern in ihren Stamm auf-
genommen werden. Das wire nicht nur ein gewaltiger politi-
scher Durchbruch, sondern im Falle eines Scheiterns ein
vollkommenes Scheitern aller Bemiihungen, sich den Mar-
sianern anzunzhern.

Die Wertevorstellungen der Marsianer sind eigen und nur
der Tod konnte Bonfortes von der Zeremonie entschuldigen.
Selbst eine unverschuldete Entfihrung wiirde als Vertrauens-
bruch gewertet und genau das wollen die Entfiihrer errei-
chen. Nun soll also Smythe diese Rolle spielen und ganz oh-
ne Zweifel wird dies die Rolle seines Lebens.

Um es vorwegzunehmen: »Ein Doppelleben im Kosmos« ist
einer der besten Romane des Altmeisters und mit seinem
Konnen schuf er einen sehr unterhaltsamen, spannenden
und geradlinigen Roman.

Heinlein erzahlt die Geschichte aus Sicht von Lorenzo
Smythe in der Ich-Form, ohne dass die Geschichten Lingen
hat oder uninteressant wird.
Dies ist etwas, das dieser Ro-
man nur mit wenigen ande-
ren SF-Romanen gemein
hat. Besonders hervorzuhe-
ben ist, dass der Leser sich
sehr stark mit Smythe identi-
fiziert und Heinlein lzsst den
Leser direkt in das Innere
seines Protagonisten blicken.
Interessant ist der Aspekt,
dass der Roman, obwohl das
Ende ab einem bestimmten
Punkt absehbar wird, nicht

ROBERT A.HEINLEIN
Tur in die Zukunft

%
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an Spannung verliert. Kritisiert werden kann vielleicht der
fiir damalige Verhaltnisse recht geringe Umfang des Werks.

Die Frage stellt sich natiirlich, ob das Werk so richtig als
SF-Roman gelten kann. Zwar werden Marsianer und Raum-
fliige beschrieben und Umgebungen mit unterschiedlicher
Gravitation bilden die Biihne dieses Buchs, aber die Ge-
schichte liefe sich auch ohne Schwierigkeiten in andere
Genres transferieren. Wie auch immer: »Ein Doppelleben im
Kosmos« ist ein durchweg gelungener Roman, der beim Le-
sen einfach Spafl macht.

Der Originaltitel des Werks ist im Ubrigen sehr interessant.
Heinlein diirfte hier bewusst einen Witz gemacht haben,
denn mit »Double Star« bringt der versierte SF Leser zu-
néchst ein Weltraumphanomen in Verbindung. Tatséchlich
ist mit »Double Star« aber entweder eine kopierte Personlich-
keit oder ein sehr, sehr guter Doppelgdnger gemeint. Das
Buch wurde zu Recht 1956 mit dem Hugo Award aus-
gezeichnet und kann getrost als Highlight der SF bezeichnet
werden.

9 von 10 Punkten.

TUR IN DIE ZUKUNFT

Originaltitel: The Door into Summer (1959)
Ubersetzer: Tony Westermayr

Goldmann Verlag, 186 Seiten, erschienen 1967

Daniel B. Davis ist am Boden. Wegen seiner Naivitit hat er
alles verloren: Seine ehemalige Verlobte Betty und sein Part-
ner Miles haben ihn aus seiner Firma gedringt und ihm alles
genommen, was er aufgebaut hatte. Dabei hatten Miles und
er einen sehr erfolgreichen Start hingelegt und ihr Haus-
haltsroboter »Hired Girl« verkaufte sich hervorragend. Mehr
jedoch erwartete sich Daniel von »Flexible Frank«, einem in-
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novativen Allround-Roboter, der alles Dagewesene in den
Schatten stellen sollte.

Doch dazu kam Daniel nicht mehr. Frustriert beschliefit
er, fiir dreifSig Jahre in den Kilteschlaf zu gehen, und hofft,
dass die Zukunft besser sein wird. Dann jedoch erwachen die
Wut und das Ehrgefiihl in ihm. Er beschlief3t, Miles zu kon-
frontieren, doch bei ihm zu Hause trifft er auch seine Ex-Ver-
lobte an, die nun mit Frank verheiratet ist. Erst jetzt wird Da-
niel bewusst, wie niedertrichtig das Ganze war.

Er konfrontiert die beiden mit dem, was er herausgefun-
den hat, wird dann aber von beiden iiberwéltigt, und Betty
beschlief3t, den Plan mit dem Kilteschlaf in die Tat umzuset-
zen.

So wacht Daniel mit einer gewaltigen Wut dreiflig Jahre
spater wieder auf. Sein sorgfiltig angelegtes Vermdgen ist
weg, weil die Investmentfirma pleitegegangen ist. Und schon
bald stellt er fest, dass es Betty und Miles nicht so gut ergan-
gen ist, wie die beiden sich das erhofft hatten. Die Firma, die
es nach wie vor gibt, hatten sie ebenso verloren wie alle Pa-
tente. Ein gewisser D. B. Davis steckt hinter all den Machen-
schaften. Daniel ist fest entschlossen, herauszufinden, wer
dieser Mann ist.

Der inzwischen fiinfzig Jahre alte Roman ist ein echter Klas-
siker. Die Geschichte liest sich heute noch ebenso frisch wie
zum Zeitpunkt des ersten Erscheinens des Buchs. Robert A.
Heinlein erschuf mit Daniel B. Davis einen interessanten,
sympathischen Charakter, den man einfach mégen muss.
Die Geschichte selbst wird in der Ich-Form aus der Sicht des
Protagonisten erzahlt. Handwerklich schreibt Heinlein auf
erstaunlich hohem Niveau, und auch wenn ab einem gewis-
sen Punkt das Ende absehbar wird, kommt bei diesem Ro-
man nie Langeweile auf, sondern der Leser wird hervorra-
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gend unterhalten. Dabei sind
es vor allem die Details, die
dem Roman diese tolle At-
mosphédre  geben.  Schon
gleich zu Beginn ldsst Hein-
lein seinen Protagonisten
tiber seine Katze Pete sinnie-
ren, die sich im Winter im-
mer wieder alle Tiiren nach
drauflen offnen ldsst, in der Hoffnung, dass hinter einer der
Sommer sein konnte (daher der Titel im Original). Dies ist
auch eine Metapher fiir Daniel selbst, der ebenfalls seinen
Sommer sucht.

Heinlein schrieb dieses Buch in Bestform und ich zihle
diesen Roman durchaus zu seinen besten Romanen. Hervor-
ragende, spannende Unterhaltung mit viel Witz machen die-
sen Roman zu einem sehr kurzweiligen Lesevergniigen. Sol-
che Romane werden heute nicht mehr geschrieben und man
fragt sich: wieso eigentlich nicht? 9 von 10 Punkten.

STERNENKRIEGER

Originaltitel: Starship Troopers (1959)
Ubersetzer: Bodo Baumann

Bastei Liibbe (1993), 303 Seiten, Taschenbuch

Eigentlich sollte Juan de Rico nach seiner Schule studieren
und anschliefend in das Finanzimperium seines Vaters ein-
steigen, doch jugendliche Unrast verhindert dies. Er tritt mit
einem Freund der Armee bei, um seinen Milit4rdienst abzu-
leisten. Nur wer sich der Verantwortung fiir sein Land bewusst
war und sich zu diesem Schritt entschloss, bekam das Recht,
zur Wahl gehen zu diirfen. So entschloss er sich also, diesen
Weg zu gehen, doch bald kommen ihm erste Zweifel. Er hat
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keine besonderen Befihigungen, und so landet er am Ende
bei der Mobilen Infanterie. Zundchst ist dies nicht so
schlimm, denn die Erde hilt Frieden — untereinander und
auch zu den Auferirdischen —, doch dann 4ndert sich alles,
als die Menschheit auf eine Zivilisation von Insektenartigen
stoft, die mit der Menschheit um Lebensraum konkurrieren,
und ein Krieg ausbricht. Juan muss erleben, wie Freunde
sterben, und auch ihn selbst lsst der Krieg nicht ungezeich-
net.

Schon die Anfangssequenz zeigt, dass dies kein pazifistischer
Roman ist. In sinnloser Zerstorung verwandelt ein Kampfver-
band eine GrofSstadt von Aliens systematisch in Schutt und
Asche, und tiber Recht und Unrecht scheint kein Zweifel zu
bestehen. Die tatsichliche Geschichte beginnt aber danach,
und man liest von de Ricos Militdrausbildung, die den Grof3-
teil des Romans einnimmt. Und schon ist man bei dem um-
strittenen Teil des Romans, denn Heinlein bezieht nie klar
Stellung, ob er nun die Armee verherrlichen will oder sie als
verdammungswiirdig hinstellen wollte. Heinlein selbst wolle
vielleicht gar nur eine Geschichte abseits jeglicher Wertung
erzahlen, doch dafiir ist das Thema zu ernst und seine Be-
schreibung zu detailliert. So bleibt es dem Leser {iberlassen,
sich ein Bild zu machen.

Doch diese Diskussion lenkt von einem anderen Thema
ab, und dieses ist, dass Heinlein sehr viele politische Ideen in
sein Werk hat einfliefen lassen, und dies war sicherlich ge-
wollt. Man kann durchaus sagen, dass er extreme Ansichten
hatte und wohl die Meinung vertrat, dass die Menschen das
Wahlrecht nicht unverdient bekommen sollten. Er stellt die
politische Miindigkeit anhand verschiedener Beispiele in Fra-
ge und stellt mehr als einmal die Frage, wie hoch der Preis
einer Demokratie sein sollte.
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Insgesamt ist der Roman
durchaus interessant, auch
wenn die Verherrlichung der
Armee besonders in der zwei-
ten Hilfte des Werks durch-
aus schwer zu schlucken ist.
Doch sieht man vom Inhalt
ab, zeigt sich, dass der Ro-
man durchaus gekonnt um-
gesetzt ist und Heinlein zu
Recht beweist, dass die
Schriftstellerei eben sein Le-
bensunterhalt war. Fiir das
Genre war der Roman wich-
tig, denn er ist mit eines je-
ner Werke, die das Subgenre
Military SF  mitbegriindet
hatten.

7 von 10 Punkten.

FREMDER IN EINER
FREMDEN WELT
Originaltitel: Stranger in a
Strange Land (1961)
Ubersetzer: Rosemarie Hundertmarck

Bastei Liibbe (1996), 667 Seiten, Taschenbuch

Die erste bemannte Marsmission der Menschheit scheiterte:
Nach kurzer Zeit verloren die Menschen auf der Erde den
Kontakt, und das Schicksal der Besatzung blieb zwanzig Jah-
re unaufgeklirt. Dann jedoch erreicht eine neue Mission den
Mars und sie finden einen Uberlebenden: Michael Valentine
Smith. Der Mann wurde als Vollwaise von Marsianern aufge-

No. 4 « Januar 2010

Fremder in
einer fremden Welt

zogen, und seine ganze Welt-
sicht ist marsianisch. Als er
auf die Erde kommt, versteht
er zundchst gar nichts. Kon-
zepte wie Handel, Geld oder
Politik sind ihm fremd, und
gleich einem Kind wird er
zum Spielball der Michti-
gen. Nur dank der verbisse-
nen Nachforschungen von Ben Caxton und dem beherzten
Eingreifen der Krankenschwester Gillian Boardman kann der
Mann den Fingen der Regierung entrissen werden. Die Drei
fliehen zu Jubal Harshaw, einem Bekannten Bens, der als
Schriftsteller tiber einigen Einfluss verfiigt und in der Lage
ist, Smith zu beschiitzen. Tats4chlich findet Jubal grofies Ver-
gniigen an dem gefihrlichen Spiel, und es gelingt ihm, ein
Abkommen mit der Regierung zu erreichen. Michael Valen-
tine Smith selbst hat inzwischen damit begonnen, seinesglei-
chen zu entdecken, und nicht alles, was er sieht, gefillt ihm.
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Er zieht eine Zeit lang durch die Vereinigten Staaten und be-
schliefit dann, den Menschen einen neuen Weg aufzuzeigen.
Damit beginnt sein Opfergang.

»Fremder in einer fremden Welt« ist ein sehr umstrittenes
Buch, bei dem sich die Geister scheiden. Es scheint kaum
moglich, dass jemand dieses Buch als durchschnittlich be-
zeichnet. Entweder man ist von Heinleins Geschichte begeis-
tert oder man tut sie als Nonsens ab. Dass dieser Roman so
polarisiert, liegt an dem durchaus religiosen Inhalt. Der Le-
bensweg von Michael Valentine Smith hat sehr viele Paralle-
len zu Jesus Christus (und schon das alleine sorgt fiir genug
Ziindstoff). Doch da ist noch mehr: Die Handlungen und die
geistige Grundhaltung des Protagonisten stehen fiir eine voll-
kommene Freiheit des Individuums, aber auch fiir eine
Selbstverantwortung, wie sie heute kein Mensch hat. Heinlein
schreibt also von einer Utopie, die Anfang der 60er Jahre ge-
nau den Nerv der Zeit traf. Hippies waren von dem Buch fas-
ziniert und sahen in Michael Valentine Smith den ultimati-
ven Guru. Der Idee von einem Mann, der vollkommen tiber
dem menschlichen Kleingeisttum steht, war eine zu verlo-
ckende Vorstellung. So tiberrascht es keineswegs, dass der Ro-
man zu einem der wichtigsten SF-Romane und einem abso-
luten Bestseller wurde.

Aber trotz all dieser kontroversen Elemente darf man nicht
vergessen, dass dieses Buch auch ein SF-Roman ist. Dies tritt
oft in den Hintergrund; nicht wenige behaupten, dass dies
tiberhaupt kein Science-Fiction-Buch sei. Dies ist nicht kor-
rekt. Der Roman beschreibt das Zusammenprallen zweier
Kulturen, die unterschiedlicher kaum sein kénnen. Obwohl
die Marsianer nicht genauer beschrieben werden und man
alles nur aus zweiter Hand von Michael Valentine Smith er-
fahrt, gelang es Robert A. Heinlein, eine faszinierend fremd-
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artige Kultur zu erschaffen,
die das meiste in den Schat-
ten stellt, was sonst so von
SF-Autoren  geboten  wird.
Smith selbst ist als Mensch
besonders zu Beginn auf eine
unglaubliche Weise fremdar-
tig, und mit vielen wunder-
baren Details beschreibt der
Autor einen Menschen, der in einer unvorstellbaren Kultur
aufgewachsen ist. Dass diese besondere Schulung ihm er-
laubte, sein Gehirn vollstandig zu nutzen und per Geistes-
kraft die erstaunlichsten Dinge zu vollbringen, kommt noch
hinzu.

Trotz des deutlichen Zeitbezugs merkt man dem Roman
sein Alter nur selten an. Robert A. Heinlein bediente sich ei-
nes zeitlosen Stils, der auch heute noch frisch wirkt. Ganz
gleich, wie man zu dem Werk steht, an der Aussage, dass dies
einer der wichtigsten SF-Romane ist, gibt es nichts zu riitteln,
und man sollte ihn auf jeden Fall gelesen habe. Mir hat das
Werk beim zweiten Lesen sogar noch besser gefallen als beim
ersten Mal. Das lag vor allem daran, dass ich mehr auf die
ironisch-sarkastischen Kommentare eines Jubal achten
konnte, der irgendwie doch so eine Art Alter Ego Heinleins zu
sein schien. Aber auch Smiths Sicht auf unsere Welt ist stre-
ckenweise unglaublich gut beschrieben. Die zweite Hilfte, die
dann ins Religiose abdriftet, konnte mich ebenso tiberzeugen
wie der Rest des Buchs. Das Einzige, was mich gestort hat,
waren die Unterhaltungen zwischen dem verstorbenen Sek-
tengriinder Foster und seinem ebenfalls verschiedenen Erzbi-
schof im »Himmel«. Die Szenen waren irgendwie nur albern,
aber zum Gliick ebenso kurz wie selten. Deswegen nur 8 von
10 Punkten.
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STRASSE DES RUHMS
Originaltitel: Glory Road (1963)
Ubersetzung: Walter Brumm
Heyne SF & F 3179, 254 Seiten

E. C. Gordon weif§ nicht recht, was er mit seinem Leben an-
fangen soll. Nach einer Verletzung in einem Krieg hat er nun
ein knappes Jahr Zeit, um sich zu erholen. Er tingelt durch
Europa, verdient sich etwas beim Pokerspielen dazu und lebt
in Frankreich auf L'Isle de Levant in den Tag hinein. Dann
erweckt eine Anzeige seine Aufmerksamkeit: »Sind Sie ein
Feigling?«, steht in der Zeitung zu lesen. Gordons Neugier ist
geweckt und er staunt nicht schlecht, dass der Auftraggeber
der Anzeige jene unglaublich gut aussehende Frau ist, die
ihm vor einigen Tagen am Strand begegnete und die er sehr
zu seinem Leidwesen wieder aus den Augen verloren hatte. So
ist er schnell iiberzeugt, einen Auftrag anzunehmen. Es gilt,
ein Artefakt zu bergen, doch gleich nach Aufbruch verliert er
das Bewusstsein und wacht in einer fremden Welt auf. Die
Frau, die von Gordon stets Star genannt wird, ist eine AufSer-
irdische und Gordon soll ihr helfen, »das Ei des Phonix« zu
finden. Doch die Queste ist lang und gefahrlich und was Gor-
don nicht weif3: Star ist die Herrscherin iiber viele Universen.

Die Geschichte um Gordon und Star ist Heinleins einziges
Fantasy-Buch und es ist sicherlich kein Meilenstein des Gen-
res. Nach einem ebenso gelungenen wie fiir ein Heinlein-
Buch typischen Beginn gewinnt die Geschichte schnell an
Fahrt. Wahrend ihrer Reise sieht Gordon fantastische Welten
und Gefahren, wie er sie sich noch nicht mal in seinen
kithnsten Triumen vorgestellt hatte. Dabei kann man nicht
von einem Fantasy-Roman im herkommlichen Sinne spre-
chen, sondern eher von einer Geschichte im Stile von Homers
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»Odyssee «. Die Geschichte mit den Reisen durch verschiedene
Welten und auch die Grundstimmung erinnern des Weiteren
an Roger Zelaznys »Die Prinzen von Amber«. Doch wihrend
es Roger Zelazny gelang, eine wirklich ungewchnliche Ge-
schichte zu schreiben, beschrinkt sich Heinlein darauf, einen
Abenteuer-Roman zu erzihlen, dessen Spannungsbogen nach
einem guten Beginn weit iiber die Mitte, aber eben nicht bis
zum Ende hin reicht. So leicht es Heinlein fillt, einen guten
Beginn fiir seine Romane zu finden, umso schwerer fallt es
ihm, alles zu einem runden und gelungenen Ende zu brin-
gen. Bei diesem Roman jedenfalls ist das sehr abrupte, fast
aufgezwungene Ende eher eine Enttduschung,. Nein, »Strafte
des Ruhms« gehort nicht zu Heinleins besten Werken.
5von 10 Punkten.

REISE IN DIE ZUKUNFT
Originaltitel: Farnham’s Freehold (1964)
Ubersetzung: Birgit Bohusch

Heyne SF & F 3087, 206 Seiten

Hugh Farnham hitte nie gedacht, dass er den Atombunker
im Garten je nutzen wiirde, doch dann kommt es zur Katas-
trophe. Zusammen mit seiner Frau Grace, seinen Kindern
Duke und Barbara, dem schwarzen Diener Joe und ein paar
Gisten suchen sie Schutz im Bunker. Als sie den Bunker ver-
lassen, hat sich die Welt verdndert und Hugh Farnham muss
die Gruppe irgendwie zur Zusammenarbeit bewegen. Doch
die Spannungen sind da: zwischen ihm und seinem Sohn,
zwischen den Weiflen und dem schwarzen Diener und auch
zwischen Hugh und seiner alkoholstichtigen Ehefrau. Bevor
jedoch die Dinge eskalieren, stellt die Gruppe fest, dass sich
die Erde stark verdndert hat. Von Radioaktivitit ist nichts zu
bemerken, und der einzige Schluss, der bleibt, ist die Tat-
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sache, dass sie in eine ferne
Zukunft  versetzt wurden.
Bald stellen sie fest, dass die
Welt durchaus noch bewohnt
ist und die herrschende Kaste
aus Schwarzen oder dunkel-
hiutigen Menschen besteht.
Farnham und seine Gefahr-
ten miissen sich dem neuen
Establishment anpassen, ob sie wollen oder nicht. Wer nicht
arbeitet, wird angepasst, das heift: Mit Drogen wird der Wille
gebrochen und die Person zu einem willenlosen Sklaven ge-
macht. Doch das ist noch nicht das Schlimmste.

»Farnham’s Freehold« — auf Deutsch »Reise in die Zukunft«
oder auch »Farnhams Oase« — ist eines von Heinleins provo-
kativsten Biichern. Man muss sich verdeutlichen, dass 1964
der Rassismus noch an der Tagesordnung war, und auch
wenn Farnham ein moderner Mensch war, betrachteten an-
dere Mitglieder der Gruppe Joe als >Nigger«. Der Wechsel in
der Gesellschaft, die Tatsache, dass die Weifsen fiir den Atom-
krieg verantwortlich gemacht wurden und deswegen von den
Afrikanern und Chinesen unterdriickt wurden, ist ebenso pro-
vokativ wie die Versklavung der Menschen in einem men-
schenverachtenden System. Gekrént wird das Ganze noch
durch eine sehr frauenfeindliche Grundstimmung. In der Zu-
kunft sind Frauen Menschen zweiter Klasse — sogar Sklaven
—und leben in einer Art grolem Harem. Am allerschlimms-
ten ist jedoch, dass der Lehnsherr am liebsten das Fleisch von
jungen Frauen isst.

Man sieht: Das ist ein richtig gemeines Buch, das den Le-
ser immer wieder vor den Kopf stofSt und auch einige scho-
ckierende Wendungen enthélt. Mit diesem Buch wollte Hein-
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lein provozieren und das Ziel
seiner zynischen Anklage
war eindeutig das Spief3biir-
gertum der 60er Jahre in den
USA. Trotz allem aber ist das
Buch interessant und span-
nend. Heinlein lotet die Tie-
fen der menschlichen Ab-
griinde aus und zeigt ganz
deutlich das gefihrlichste Tier der Erde in einer schonungs-
losen Weise. 7 von 10 Punkten.

o
BASTE]
LOBBE|

DER MOND IST EINE HERBE GELIEBTE
Originaltitel: The Moon is a harsh Mistress (1967)
Ubersetzer: Wulf H. Bergner

Bastei Liibbe, 1996

Manuel Garcia O’Kelly ist freier Computerspezialist auf der
Mondkolonie. Tm Gegensatz zum Grofteil der Bevolkerung
auf dem Mond, die aus deportierten Stréflingen besteht, ist er
auf dem Mond geboren worden.

Eines Tage wird ihm offenbar, dass der Zentralcomputer
auf dem Mond ein eigenes Bewusstsein entwickelt hat und er
ermoglicht diesem, sich verbal mit ihm zu unterhalten. Der
Computer »Mike«, der einen sehr eigenwilligen Sinn ftir Hu-
mor entwickelt hat, teilt Manuels Groll gegen den Gouver-
neur und seinen Polizeistaat. Es gelingt ihm, den Computer
fiir den Widerstand zu gewinnen und gemeinsam schaffen sie
es, sich erfolgreich von dem Joch zu befreien.

Doch dies war nicht der endgtiltige Sieg. Die Regierungen
der Erde wollen den Mond nicht kampflos aufgeben und so
kommt es nach einigem Hin und Her zu bewaffneten Ausein-
andersetzungen.
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Inzwischen hat »Mike« eine virtuelle Personlichkeit mit
dem Namen Adam Selene geschaffen, der den Widerstand auf
dem Mond als Galionsfigur anfiihrt und die Menschen im-
mer wieder anspornt. Die Zukunft der Mondkolonie steht auf
des Messers Schneide.

Der Roman aus dem Jahre 1967 wurde mit dem Hugo Award
als bester Roman ausgezeichnet. Das Werk ist heute ein we-
nig tiberholt.

Die Vorstellung, Striflinge zum Mond zu deportieren,
wirkt heute nicht weniger naiv wie der Gedanke, dass der
Mond einer Nahrungsproduzent fiir die Erde geworden ist.
Auch hat Heinlein einige der politischen Elemente der 60er
in die Zukunft projiziert, was aus heutiger Sicht wenig
glaubhaft wirkt. So sind die Revolutionire den Kommunis-
ten nicht unahnlich. Andererseits war ich verbliifft, dass das
Weltbild, das Heinlein in seinem Roman gezeichnet hat, sich
stark mit dem heutigen deckt. Vor allem Amerika wird als
Aggressor beschrieben und China kommt, dafiir, dass der Ro-
man zum Hohepunkt des Kalten Krieges verfasst wurde, recht
gut weg.

Die Darstellung der Revolution ist idealisiert und Heinlein
hat sich bestimmt nicht zufillig so stark an der Geschichte
der Vereinigten Staaten orientiert. Nicht ohne Grund lasst er
die Bewohner des Mondes eine Unabhingigkeitserkldrung
verfassen, die auf Jeffersons Erkldrung fufdt. Dabei spart er
nicht an Kritik am Amerika der damaligen (und heutigen)
Zeit (denn viel hat sich ja nicht verdndert).

Der Roman ist fliissig und spannend verfasst, aber stre-
ckenweise wirkt er doch ein wenig naiv (nicht nur wegen der
Darstellung der Mondkolonie). Die Revolution wird glorifi-
ziert und der Ernst der Lage teilweise heruntergespielt.

7 von 10 Punkten.

www.sfed.eu « p. 135



& ROBERT A HENLEN

Das
geschenkte
Leben
DAS GESCHENKTE s -
LEBEN
Originaltitel: T will Fear no
Evil (1970)
Ubersetzer: Walter Brumm
(gekiirzt)
Heyne Verlag SF 3358

(1982), ISBN 3-453-30861-1

Der Milliarddr Johann Sebastian Bach Smith liegt im Sterben
und nach einem sehr langen Leben konnte er sich beruhigt
dem Tode stellen. Doch Smiths Geist ist noch sehr wach, und
so verfillt er auf die Idee, sein Gehirn in einen neuen Korper
verpflanzen zu lassen. Er lobt eine Primie von einer Million
Dollar aus, damit die Hinterbliebenen eines Toten einwilli-
gen, ihm den Korper zu tiberlassen. Obwohl Smith eine sehr
seltene Blutgruppe hat, findet sich ein Korper: Seine bildhtib-
sche Sekretérin Eunice Branca wurde ermordet und ihr Wille
war es, ihrem Chef den Korper zu